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Sound Blastor 2.0 
C'est la carte audio de base. 

Si tu l'as pas, tu meurs I 
Compatible avec des milliers de logiciels 
jeux, musique, éducation et multimédia. 
A avoir absolument pour détonner 
à plein tube... Version française. 


Sound Blaster Pro 

Ton PC explose avec la carte audio 
stéréo 8 bits Sound Blaster Pro 100% 
compatible avec la Sound Blaster de 
base. 

Version française. 


Sound Blaster 16 Basic 
Tu parles... ça marchel La qualité du 
CD, ce n'est qu'un début : tu peux lui 
ajouter le circuit Advanced Signal 
Processor (460 F TTC) et l'expandeur 
Wave Blaster (1 739 F HC). Géant I 
Version française. 







CREATIVE 

CREATIVE LABS 



Sound Blaster CD - Diaoovery 
La totale I Avac la carie Sound Blaster Pro, 
un lecteur de CD-ROM double vitesse mulll- 
session et une sileciion des meilleurs CD. 
ton ordinateur muet devient une vraie station 
multimédia. Qu‘ast-ce que tu attends ? 
Version française. 


À 


Je souhaite en savoir plus sur la gamme Sound Blaater. 

Nom :...Prénom :. 

Adresse ;... 

CP:.Ville:. 

Tel.:. 

Je suis intéressé par : Q Sound Blaster 2.0 O Sound Blaster Pro 

D Sound Blaster 16 Basic D Sound Blaster CO - Discovery 
Si tu possèdes déjà un produit Creative, merci d'indiquer ton nom : 


A renvoyer à Creative Labs - 5, Parc Club Ariane • 7B284 Guyancourt Cedex 
Retourner une enveloppe correctement affranchie 


TLT11/93 I APPflOCHEITét. SOSTSSOCI 
















TILT : LES TESTS LES PLUS COMPLETS, LES EXCLUS QUI FONT MAL. 
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C 'est déjà décembre ! Le 
dernier mois de l'année, 
le mois du froid, de la 
neige et des jours qui 
raccourcissent... Mais 
qu’est-ce-que je raconte 
là ? Décembre, c’est le mois 
des vacances, du Père Noël 
et des cadeaux I Et, croyez- 
moi. cette année, nous 
sommes gâtés. On assiste à 
une véritable avalanche de 
softs tous plus meilleurs les 
uns que les autres (à tel 
point qu’on a eu un mal fou 
à tous les faire entrer dans 
nos pages). Vous hésitez à 
choisir tel ou tel titre ? Vous 
aimeriez connaître les 
valeurs sûres de l’année ? Je 
vous invite à découvrir les 
Tilt d’Or des dix meilleurs 
jeux de l’année élus par la 
rédaction. 

A ce propos, j’espère que 
vous avez assisté à la remise 
des T.O durant la Nuit des 
Jeux Vidéo, vendredi 26 
novembre sur France 3, ça 
valait le détour ! Enfin, pour 
être sûr que la hotte de Petit 
Papa Noël (le vrai, pas le 
chien des Simpsons I) ait 
quelque chose pour vous, 
nous vous avons concocté 
trois concours dotés de prix 
pour le moins sympathiques. 
Alors, heureux ? (ceux qui 
répondent «Non !» peuvent 
toujours écrire à : Tilt - 
«J’suis pas heureux» - 9-13 
rue du colonel Avia - 75754 
Paris Cedex 15). 

Je ne m’en irai pas sans 
avoir sacrifié à la tradition en 
vous souhaitant à tous un 
tonitruant «Joyeux Noël 1» de 
la part de toute l’équipe. 

Et que le Mauve soit avec 
vous ! 

Dogue de Mauve 




TOUS LES JEUX DU MOIS 


Un récapitulatif des jeux testés dans ce numéro. 


TROMBINOSCOPE 


8 

10 


Décembre est un mois riche en événements pour tous les membres de la 
rédaction. Découvrez à quoi les journalistes de Tilt ont occupé leur temps 
tout en faisant semblant de travailler. 


TOP • FLOP 


12 


Nos favoris du mois... et les jeux qui nous ont donné envie de quitter le 
métier. 


L'EVENEMENT 


16 



BIOFOKE 


l£CHOC94D'ORfGIN: 

DafWS PLUS FORT 
QU'AiaaaimDâRR 

Dogue de Mauve s'est rué 
comme un fou chez Origin 
pour vous rapporter en 
avant-première toutes les 
images de leur premier film 
interactif, BioForge. 
Utilisant un principe 
semblable à Alone in the 
Dark, BioForge semble 
cependant bien parti pour 
aller beaucoup plus loin. 



PREVIEWS 



► 30 

oaem : Kpmm 


Doguy s'est rendu à 
Austin, au Texas, ville 
illuminée par la présence 
d’Origin, l’éditeur de jeux 
américain le plus vendu en 
Europe et il a pu découvrir 
leurs nouveaux produits et 
s'entretenir avec les 
créateurs les plus 
prestigieux de la planète 
(NDDdM : eh, n'oublie pas 
de dire que je suis monté 
dans une Lamborghini 
Diablo !!1). 




MC AUX (PO 
CYBtRPimSUmCA} 
OXYÙMÂGHUmiST) 

ssitToumiiSHOumms 

P.36À52 

Après l'excellent Dark Sun, SSI 
continue le développement de sa 
ligne basée sur Advanced 
Dungeons & Dragons. Découvrez 
avec nous Dark Legends, Dungeon 
Hack, Al Qadim et Ravenloft. 



SPtOALHOU 
GACHEZ 
UNSUPIRPACKSBIÔ 
FUMER 500AVEC CD- 
aOMSOUHDBAÈSTlR 
iOASF,EHams, 
ÜXÜL.P. 






mO'OR22 

l£S DIX ÊÆIIUURS JEUX DE 
NOEl 

Ça s'est passé dans le 
prestigieux amphithéâtre de la 
Sorbonne et France 3 l'a 
retransmis lors de la Nuit des 
jeux Vidéo. La rédaction au 
grand complet a remis les Tilt 
d'Or aux dix meilleurs jeux de 
l'année. Si le Père Noël n'est 
pas une ordure, envoyez-lui la 
liste des nominés pour vos 
petits cadeaux de fin d'année... 

















































[bloque dans un jeu ? HOTLINE TILT JEUDI APRES-MIDI 46.62.25.78. /3615 


NEWS 


► 58 



mERRYPItOT0:l£G€NIEDllAD€M0P.70 

Découvrez les dernières créations animées de Thierry Proto, que certains 
surnomment déjà le génie de la démo. 

Il a réalisé pour nous la démo MC MAX. 


PAINT BOX 


► 72 


lAOlEÂnON GRAPHIQUE EST DE RHOUR 

Vos plus belles Images sont de retour dans Tilt. Vous vous sentez l'âme 
d'un artiste ou, en tout cas, d'un graphiste ? Alors, n'hésitez pas, 
envoyez-nous vos œuvres ! 


M4CUt4 UHIEASHED R lU 

Votre sang n'a fait qu'un tour devant le Dracula de Coppola 7 Alors, 
Dracula Unieashed devrait vous le glacer. Enquête, vidéos et ambiance 
gothique font bon ménage dans ce jeu CD-ROM. 


MESSAGE IN A BOTTLE 


► 140 
SERPENT ISIE 


IA SOtUnOH DE7AIIUE (2ETIM PAPm) 

Découvrez la suite des aventures de l’Avatar dans Serpent Isle. 




nx 

tf Atf/UfW SUHUUTFW Df COMBAT 

Les auteurs d'Epic sont de retour avec 
un incroyable simulateur de vol et de 
combat aérien : TFX. Que vous soyez 
novice ou spécialiste, ce jeu vous 
emmenera au septième ciel I 

JOJEN BREED ff 

l£ NOUVEAU Cm-D'OUVRE DE TEAM I7R 86 

Ils sont retour... sur Amiga ! Que tous les fans d’Allen Breed se 
réjouissent, la suite vient de débarquer sur Amiga. Plus beau, plus grand, 
mieux dosé : Allen Breed II est un petit chef-d’œuvre du jeu d’action. 

INEXTREAUS 

MEIliEURQUEWOifENSTElNSDlR 104 

In Extremis est le dernier titre de chez Delphine, un jeu en 3D qui vous 
plonge dans une atmosphère angoissante digne d'Alien et s’offre même 
le luxe de dépasser Wolfenstein 3D. la référence du genre. 

mDYCÂRRACm 

l£ SUCCESSEUR DE ri GRAND PRIX R 106 

Cela faisait longtemps qu'on attendait la nouvelle course de voitures des 
auteurs d'Indianapoils 500. Avec Indy Car Racing, les as du pilotage vont 
être comblés I 




R£Ba ASSAUIT 

lA GUERRE DES ETOHES ENFIN SUR CD R 10$ 

Avec Rebel Assault, les fans de Star Wars que nous sommes, sont aux 
anges et tous les Luke Skywalker en herbe vont se sentir pousser des 
ailes. Rebel Assault est l’un des premiers jeux conçu uniquement pour le 
CD-ROM et ça se voit 1 


AVENTURE 



AlONE IN THE DARK 2 

La suite du mythique Alone In the Dark est enfin sorti en 
France. Plus beau, plus grand, plus difficile aussi, ce second volet a-t-il 
hérité du génie de son aîné ? 



lOJ R 148 


154 

Une sélection des vos lettres les plus passionnantes, délirantes, 
fascinantes, alarmantes, menaçantes, émouvantes, galettes de Nantes... 



ET AUSSI. 



PETÏÏES ANNONCES R 158 

Pour tout vendre, acheter et 
échanger (ou offrir votre C64 à 
Dogue de Mauve !). 

INDEXR 164 

Pour retrouver un jeu dans les 
anciens numéros de Tilt. ‘ 

NOTUNE-DISOUETTER 166 

Commandez la disquette de votre 
choix et appelez Fangor pour vos 
problèmes de jeux. 

BAREAIER 168 

Les détails de notre système de 
notation. 

SORTIUDUmOISR 169 

... chez votre revendeur. 

PROCHAIN NUMERO R 170 

Ou comment Tilt va commencer 
l’année 94. 



GAGNEZ 

^ UNLEOEUROe 
USER-OISC <■ 
ETIATRIIOGIE ^ 
- SUR WARS® 



ACES OVER EUROPE.78 

AUEN BREED 2.66 

ALONE IN THE DARK 2.132 

/IQADIM.40 

BIOFORGE.16 

CAMPAIGN2.42 

CANNON FOOOER.122 

CHESS MASTER 4 000 TURBO.80 

CYBERPUNKS.92 

DARK LEGEND.36 

DISPOSABLE HERO.84 

DUNQEON HACK.38 

DRACULA UNLEASHED.136 

FANTASIA EMPIRES.98 

FURY OF THE FURRIES.124 

FRONTIER (EUTE2).126 

GENESIA.100 

GLOBDULE.116 

INCREDIBLE TOONS.54 

INDY CAR RACING.106 

IN EXTREMIS.104 

JIM POWER.47 

MORTALKOMBAT.112 

OM SUPER FOOTBALL.90 

PACIFIC STRIKE.32 

OUEST FOR QLORY .46 

RAVENLOFT.62 

REBEL ASSAULT.108 

SECRET MISSION.48 

SUPERSKI 3.44 

SERPENT ISLE. 140 

TFX.74 

WONDERDOG. 120 

WARBIRDS.34 
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SAM & MAX 
HIT THE R04DT” 
Une nouvelle aventure 
LucasArts tirée de la BD de 
Steve Purcell! 
Vous jouez le rôle de Sam. un 
chien détective privé, 
accompagné de son acolyte Max. 

un lapin fauteur de trouble. 
Partez à la recherche de Bruno-le- 
Bigfoot à travers les Etats-Unis. 
Plusieurs innovations figurent 
dans Sam & Max Hit the RoacT^ : 
des graphismes plein écran et un 
sytème d'icônes pour 
gérer vos actions. 


Sam & Max Hj| the Road game e 1993 
LucasArts Entertainment Company. Rebel 
Assaull game iD 1993 LucasArts Entertainment 
Company. Ail Rights Reserved. Used Under 
Autborization. Sam & Max is a Irademark of 
Steve Purcell. Star Wars is a registered 
trademark of Lucastilm Ltd. The LucasArts logo is 
a registered service mark of LucasArts 
Entertainment Company LucasArts Is a 
trademark of LucasArts Entertainment Company. 



Bientôt sur votre PC, version française intégrale 
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STKneiH 


Revivez fa Guerre des Etoiles 
sur CD-ROM PC I 

Pilotez des Tl 6 Skyhopper. un 
snowspeeder. des starfighters 
X-Wing et A-Wing au cours de 15 
niveaux palpitants et extrêmement 
variés. Votre courage de pilote de 
l'alliance Rebelle sera mis 
à rude épreuve. 

Rebel Assault tire pleinement 
profit des capacités du CD-ROM: 
graphismes en 3D tout au long du 
jeu, passages du film La Guerre 
des Etoiles entièrement digitalisés 
et pour couronner le tout, des voix 
digitalisées et la musique du film 
sont intégrés au jeu. 


Distribué par: 

UBI SOFT 

Entertaininent Software 
28, Rue Armand Carrel 
93100 Montreuil sous bois 


Disponible sur CD-ROM PC 
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D^UN SEUL COUP D ^ŒÊL TOUS LEi 



Aas OVER EUROPE i 

1 


SIERRA 


SIMULATION DE VOL 

PRIX : D 


Volé) la surte (ju TU d'Or da le 
simttàtcn da vol 19^ ’ Aces 
Over Europe est une 
excellente recortstiiution des 
opérations aârlanoas atées et 
de l'Axe lors des deux 
dernières années Ou conflit 
Tout le profeeslorviBlisme de J 
Dynamix dans ce hit 




TEAM 17 


' ~ \ 

ALIEN BREED II 1; 

• » 


^aioN 

PRIXtC 


dirait de revMe en 
acèrtee d'action du 
film AJiens ? De vous mettre 
dans la peeu de Ripiey. du 
serpent Hicka ou encore de 
Vasquez T Si c'est fe cas, 
aiora-e vos foysiicks, car 
Team 17 va note permettre 
dMàeÉHT ce phantasme inu 




DISPOSABLE HERO 


GREMLIN 


Avec Disposabie Hero. 
Gremlin ne fait pas dans la 
dentelle. Des aiiens baveux, 
des boss gigantesques et 
tout plein d''option3 pas de 
doute, c'est bier> un shoot'em 



[MONE IN THE DARK 2 



AVENTURE 

PRIXtD 


INFOGRAMES 


J Vous trempiez encore de 
votre rencontre avec les 
Grands Anciens d'Aione in 
r the Dark ? Continuez le 
cauchemar et entrez dans 
Hell's Kiichen, un manoir 
peuplé de fantômes de 
marins, afin de délivrer ur>e 
fUette promise au sacnficie. 



CANNON FODDER 


Jeu d'action est un bijou 
de réalisation. Je rassure 
ceux qU détestent les armes. 

Il s'agit d'une guerre d'un 
genre particulier car les 
programmeurs^ aiouté une 
touche d'humour, mede Inj 
England et totalement-; 
dévastateur. 



Les auteurs des trois 
Sherlock Holmes Consulling 
Détective CD-ROM récidiveni 
avec un vrai fUm interactif. Les 
aventuriers en herbe pourront 
mettre leur sagacité è 
l'épreuve et frissortner d'effroi 
devant les agissements 
maléfiques du comte Dracuie. 


VIDEO INTERAGIVE 


UNLEASHED 




ICOM/MINDSCAPE 


ZWàtàÉàâ 




E FANTASY EMPIRES 


Disposer des licensee 
(AD&D. O&D, etci-e:t une 
chance que SSI sembla 
voiAov mettre à profit A côté 
dee tonnes de leux de rAiû- 
qui nous sont proposé» soi 







REFLEXION 

PRIX : D 


MINDSCAPE 


De woriq uiass uness, 
lusqu’é Kasparov's Gambit, 
les progranmee d'échecs se 
rapprochent toujours plus de 
la perfection. Cette version 
de Chessmaster ne faillit pas 
a la régie. Le prograrrwne est 
très fort et propose de très 
nombreuses options. 






EXPLORATION SPATIALE 

PRIX ; D 


allez poavoir 
explorer des m lilLats de 
uianôtas et i. 

Oe v ntrri rtfif . t w U^a Wlu 
Cinq 


pour mettre au point co soft, 
digne suOMBsar d'SSe 
















































































JEUX TESTES DANS TILT 



CE 


MOIS-CI r 




SIMULATION DE COURSE 


PAPYRUS/VIRGIN 


INDY CAR RACING 


daiiser une coursa de Fi 
haut de gamme Quelques 
mois seulement après 
rexcaMani Formula One 
Grar^ FVix de Microproso. il 
fallait l'oeer. C'esi pourtant ce 
Qu'a tan l'équipe de Papyrus 
Pubiishing avec, somme 
toute, un succès certain. 



KALISTO 


FURYOF THE FURRIES 


PLATES-FORMES 

PRIXiC 


Il y a eu las Lerrtmirtgs. les 
Goblians et les Vtknga. Voilà 
maintenant les Fumas, de 
pailles Poules de poils qu'a 
vous faudra promener de 
tableau en tableau en 
utilisani les compétertces de 
chacune. Un très bon jeu de 
réflexion testé per Noél 



VIRGIN 


MORTAL KOMBAT 


Les leux de basion. les vrais, 
les purs et durs, musclés et 
tatoués comme des routiers 
étaient jusqu'à présettt 
réservés aux consoles, mao 
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■n'L*- l -- 



[OÊMUOL. 

. MXOtSl 

inriPLC 


imgLZER 

. ' ^51.1 

UaVCRNE 




1 STRATEGIE 

PRIX 

D 


GENESIA 


— t 


MICROIDS 


lOn vous l avait promis, 
Ganesia sort sur PC. Dans 
ce lau de stratégie, vous 
dirigez un peisiie de ooions 
qui doivent s'installer et 
prospérer dans un monde 
vierge, puis récupérer sept 
gemmes qu leur permettront 
d'en devenr les maîtres. 





PLATES-FORMES 


GLOBDULE 


PSYGNOSIS 


Si vous aimez les héros virls 
et musclés, passez votre 
chemin I Globdule est mou 
et aurait même tendance à 
dégouliner de partout... Peu 
gâté per la nature. > est tout 
de môtrre la vedette d'un des 
leux de plates-formes les 
plus originaux. 


‘Ub 3- .j, 

ir 

• 

T*!- 

P. 

AGION 

i PRIX :D 


IN EXTREMIS 


J 


DELPHINE 


I Vous connaissez Caslle 
Wolfenstem 3D. Ce jeu a 
bouleversé le monde des 
feux micro en offrant des 
animations époustouflantes. 
In Extremis, c'est un super- 
Woilensten 30. auquel on a 
Sfouté un zeste d’aventure et 
de réflexion. 




SHOOT'EM UP 

PRIX : E 


REBEL ASSAULT 


LUaSARTS 


1 


Avis à tous les Luka 
Skywslker en herbe voici 
occasion révée de loger 
quelques tirs de laser bien 
placés entre les petits yeux 
méchants et glauques de 
l'inâme Oert Vader... enfin, si 
vous arrivez à survivre aux 
premières rrtiesions ! 


SPORT 

PRIX : C 


OM SUPER FOOTBALL 


OCEAN 


OK a longtemps régné 
rr^aître sur les simulations 
de football pour micro. Puis 
apparut Sensible Soccer. 
énoore plus riche. OM Super 
Football n'est pas loin de 
détrôner une nouvelle fois le 
tenant du titre. Il eet facüe 
maîinser et très «gréable. 




Les diTiersntes previews de 
TFX laissaient présager un 
leu excellent. Eh bien, noue 
noua sommes trompés I TFX 
n'est pas excaleni. il est tout 
simplement grandiose, 
fabuleux, génial st, en un 
mot. ndsperoabis 













































































TROMBINOSCOPE 



CHANTAGES, MENACES, TRACTATIONS 
SECRÉTES, COUPS DE TÉLÉPHONE 
ANONYMES, INTIMIDATION, COMPLOTS, 
HARCELEMENT SEXUEL, POTS DE VIN... 
DECOUVREZ LES DESSOUS DES TILT D'OR ! 




JEAN- 
MICHEL 
BLOTTIERE 

Cette année 
encore, les dis¬ 
cussions pour les 
Tilt d'Or ont été houleuses,.. 
Jean-Michel menait les débats de 
main de maître, tentant de nous 
influencer lâchement à coups de 
chocolats. 

-Mais si. mais si. je t'assure : 
Return of the Mutant Tacos mérite 
laroement le Tilt d’Or du meilleur 
soit gastronomique, et en plus 
l'attachée de presse a des jambes 
superbes ! Allez tiens, reprends un 
chocolat !-. Heureusement, nous 
avons su rester fermes tout en 
mangeant les chocolats (on est 
des malins, nous I). préférant 
courageusement la crise de foie à 
la crise de conscience. Quel 
professionnalisme ! 


DOGUE 
DE MAUVE 

Pour la catégorie 
du meilleur jeu de 
rôle, Ooguy ne jurait que par 
Ultima VIII, qu'il était l'un des rares 
à avoir vu. Devant le scepticisme 
du reste de l'équipe (à par Marc 
Menier, fan inoxydable des Ultima), 
Doguy n’a pas hésité. Sans même 
prendre le temps de jeter une 
brosse à dents ou ses chaussons 
Jurassic Park dans une valise, ii 
sautait dans le premier avion en 
partance pour le Texas afin de 
nous rapporter des preuves 
directement de chez Origin ! 
Epuisé par le décalage horaire et 
les Milk Shake à la banane. Il 
revenait quelques jours plus tard... 
avec une mauvaise nouvelle : le jeu 
ne sortirait pas avant février. Sa 
conclusion ? Ultima VIII aura 
quand même son T.O... en 1994 ! 



MORGAN FEROYD 

Morgan et Marc 
ont été très clairs. 

«Si Day of The 
Tentacle n'est pas 
nominé dans tou¬ 
tes les catégories, 
nous nous immo¬ 
lerons au Nutella» 

On n'en attendait 
pas moins de la part des 
fondateurs de l'Ordre de la grande 
tentacule cosmique ! Devant le 
refus des autorités. Morgan a 
finalement décidé de partir en exil. 
Il vivra désormais à Los Angeles (et 
ça, c’est pas des blagues) où il 
officiera comme correspondant 
permanent de Tilt aux USA. 
L'animal étant parti sans le 
moindre entraînement commando, 
on frémit en songeant à ces 
contrées sauvages et lointaines où 
il devra apprendre à survivre au 
milieu des tremblements de terre 
et des tribus de rappers hostiles. 
Bonne chance Jim ! 


MARC 
LACOMBE 

Très éprouvé par 
le départ de son 
inséparable 
compère, ce bon 
vieux Morgan. Marc a préféré 
s'immoler au Nutella. Un acte de 
protestation qui consiste à 
s'enduire de pâte à tartiner arôme 
cacao en psalmodiant des chants 
rituels de l'Ordre où il est question 
du salut de l'Humanité par la 
destruction systématique de tous 
les 45 tours des Musclés (oui, je 
sais, au début nous aussi on 
trouvait ça bizarre, mais on s'y est 
fait !). Le bougre est sain (enfin ça. 
ça reste à voir !) et sauf, mais c'est 
une fois de plus la moquette qui a 
tout pris ! 


JACQUES HARBONN 

Pour décerner le Tilt d’Or du 
meilleur jeu CD. c'est Jacques qui 
avait tout organisé. Coiffé d'un 
magnifique turban orange, il nous 
fit tous asseoir autour d'un 
guéridon sur lequel étaient 
disposées les boites des trois jeux 
nominés. Tandis que nous 
joignions nos mains, le guéridon 
fut soudain agité de spasmes qui 
envoyèrent valser deux des boîtes 
sur le sol, laissant The 7th Ouest 
seul au milieu de 
ia table. Tout le 
monde a bien vu 
que Jacques ta¬ 
pait frénétique¬ 
ment le dessous 
de la table à coup 
de genoux et que 
The 7th Ouest 
était collé à la 
Superglue, mais 
on lui pardonne... D'autant que 
l'ambiance lugubre de The 7th 
Ouest méritait ce Tilt d'Or. 


MARC MENIER 

Au moment de l'élection du 
meilleur jeu d'action, Marc sortait 
tout juste d'une séance d'Alien 
Breed 2, en compagnie de Pascal, 
notre dessinateur maison, unique 
et préféré. Les muscles saillants, le 
front en sueur, la voix cassée à 
force de hurler «Attention, les v’Ia ! 
Non. pas par là, derrière toi... ArgI ! », 
Marc a posé son 
M-16 et ses 
cartouchières sur 
ie bureau de 
Jean-Michel et a 
dit : "Alien Breed 
2 est le meilleur 
jeu d’action qu'on 
ait jamais vu sur 
micro, et celui qui prétendra le 
contraire aura affaire à moi !”. 
Personne n'a osé le contredire 
(Jean-Michel a même dit : - De 
toute façon, il a raison 1). Alors... 






SERGE D.GRUN 

«Comanche est au simulateur de 
vol. ce que Jordy est à la chanson 
de bon goût». C'est en ces termes 
que Serge a accueilli Tannonce de 
la victoire de Comanche dans la 
catégorie «meilleur jeu de 
simul'action». 
avant de se 
fâcher tout rouge. 

La suite reste 
encore assez 
confuse, mais il 
semblerait que 
l'animal se soit 
emparé d'un ta¬ 
bouret avec lequel 
réduire en bouillie tout ce qui 
passait à sa portée. Malgré ses 
menaces, le reste de l'équipe est 
restée sur ses positions (c'est-à- 
dire sur la corniche de l’immeuble, 
au cinquième étage, où tout le 
monde s'était réfugié pour attendre 
la fin de la grosse colère et l'arrivée 
des pompiers de Paris). 



JEAN-LOUP 
JOVANOVIC 

Le meilleur pilote 
de X-Wing de 
toute la galaxie a 
lui aussi été 
traumatisé par le 
fait que son soft 
favori puisse arriver derrière 
Comanche au classement. Après 
un moment d'abattement, il s'est 
ressaisi. Moins violent que Serge 
dans ses réactions, mais tout de 
même très en colère, Jean-Loup a 
tenté d'utiliser ses pouvoirs de 
Jedi pour lancer des éclairs 
bleutés sur les autres membres de 
la rédaction. Résultat : un bout de 
moquette cramé (encore !) et un 
timbre à 20 centimes qui traînait 
par là réduit en cendres (c'est déjà 
pas si mal !). Apparemment, le 
côté obscur de la Force n'est pas 
aussi efficace qu'on le dit ! 
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FRONTIER 

Frontier est le digne successeur d'0fte ! Ce soft incroyable 
vous propose de bourlinguer à travers toute la galaxie et de 
choisir votre destinée. Le programme laisse une totale 
liberté d’action et comme il est possible d’explorer des 
milliards de planètes reconstituées en 3D, vous allez passer 
des nuits blanches devant l'écran de votre FC ! 




SPEED RACER 

4J*iegcaj na d i: vi^uics ir i r il n xnrriflrr îosA- 
' /a4 Tg tvoiG Toii'î aoLMTCfie,- nn Sasemus el OiMsïic ■?]. 
sst Hîds ia&É vraimEnl i 

LTSalri^Oii-nr' c-St rafisi fl teS v^icutCS 

-r-nt Tfc rg-, jja!r «> LiÜ 

LS cau'îSCE Œït tafiT-f'tT’'-' et un S'erny f- Ifé«: véo. 



TFX 

TFX est un des meilleurs simulateurs de vol de l'^née. Ses 
graphismes sont incroyablement détaillés et ses différents 
modes de jeu conviendront à tous. Que vous aimiez les 
simulations hyper pcxntues, ou que vous préfériez l'action 
pure et dure façon salle d'arcade. TFX est fait pour vous ! 




ALIEN BREED II 


Encore plus beau, encore plus fort et encore plus 
passionnant que son prédécesseur. Allen Breed II va 
vous plonger en plein milieu d'une base infestée d'aliens 
affamés. Le soft exploite à merveille les capacités de 
l’Amiga 1200. et il est possible de jouer à deux ! Wors 
courez vite chercher un copain, vous allez vivre des 
moments inoubliables I 



JORDY IN FLIGHT 

üan ai fa fart : 9r tM nsurd Siar 

ïO.Æ-i-Lie fs possisiiiiâ urmÆ de 

(«95 iBrHSrS îB rina.ssir'Lâbhj 
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Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 



Performanc* 1. I.T.S. Concapt 
avec doubla varlataur Une trnnsminion 
intégrée fni vous assure aeeéUralion, 
performance (y compris dans les etles). Et 
grâce à la courroie, plus de ehatne qui lâche 
(ei qui fâche). 


Parformanca 4. Fralnaga Des freins 
à tambour diamitre lOi, surpuissanss, contbinds à des 
pneus lubeless... Tout (a mdrile qu'on s’y arrête. 


Parformanca 2. Mono 
amortiaaaur hydrauliqua 
arriéra Tenue de route, confort. 

parce que rien ne sert de 
courir si on arrive mal en point. 


Parformanca 5. Qralaaaga 
séparé* at démarraur élactriqua* 

(* Uniquement sur Fox L). Après 
les émotions, un peu de repos. Vous 
n 'avez plus â pousser ai à kicker 
(démarreur électrique). Vous pouvez 
vous arrêter dans la première station 
venue (graissage séparé). 


Parformanca 3. Motaur 
3,5 CV refroidi par turbina Plus de 
surchauffe. On peut avoir beaucoup 
de tempérament et garder son sang-froid. 


Bientôt on ne dira pius 
cyciomoteur, on dira ie Fox. 

0PEUGEOT 


Fox de Peugeot à patiir de 7 6S0 F TTC. Modèle prêt enté Fox L S 990 F TTC, 2' rétt avisent en apsion. 
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“L'ANIMATION EST NETTEMENT PLUS RAPIDE gUE 

Grand Prix de Microprose, avec des 
GRAPHISMES EN 3D TEXTUREE DE MEILLEURE 
QUALITÉ QUE TOUS SES CONCURRENTS 
directs!” “ GÉNÉRATION 4, NOVEMBRE y 

1 993 (PAGE 36) / 


Incomparable... Hallucinant 
GRANDIOSE, GEANT, FABULEUX. 

D’enfer!” 

• Joystick, Décembre 1 993 
(page 111) 


s’annonce bien 


"IndyCar 

COMME ÉTANT “LE MEILLEUR JEU DE 
VOITURE DU MONDE" - JOYSTICK. 

Octobre 1 993 
(PAGE SB) 


“LE COMANCHE DES SIMULATEURS DE W 

n ! ... Aussi détaillé que Fl Grand N 

PRIX, MAIS DEUX OU TROIS FOIS PLUS 
RAPIDE, IndyCar risque de faire 
L’EFFET D’UNE BOMBE DANS LE DOMAINE 
DES SIMULATIONS DE COURSES.” 

- Tilt, Juillet/Août 1 993 

(PAGE 43) 
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A retourner, avant le 30.12.93 à "INDY CAR RACING", TILT, Editions Mondial, 

9/13 rue du colonel Pierre Avia, Paris 75015 

Je vous envoie ce coupon et j'espère bien gagner l'une des magnifiques démos de INDY CAR RACING pour mon PC. 
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BIOFORGE 















Depuis plusieurs mois déjà, 
Origin trovaille dans le plus 
grand secret sur un nouveau 
projet. Son nom : IM*1 
(Interactive Movie Ire 
générotion). Son but : mettre 
en scène une série de softs qui 
exploitent à fond la 3D... 

Tilt O mené l'enquête : voici lo 
preview explosive du premier 
titre de lo série. BioForge est 
un véritable film Interactif. Si 
ce n'est, bien sûr, qu'un 
premier coup d'essai, c'est 
aussi un coup de maître ! 



Vous êtes opporenunenl le seul être huinoin (et encore 1| coincé dons ce corr^exe militoire 
habité par OM robots. AMenlion, celui-ci n'est pas sons rappeler le ED-209 de Robocop.. et il 
est tout aussi virtdkotil I 


m 


> 


nrnisgmEiPcci-MnniiiiflMs 


C hez Origin, on ne lance 
pas un nouveau label à la 
légère, intima, Wing 
Commander, Strike 
Commander, autant de 
litres qui ont donné 
naissance à toute une 
ligne de jeux variés qui 
plong^t le joueur dans un univers 
complexe et cohérent. Aujourd’hui, 
Origin crée sous l'étiquette 
d'interactive Movie (film interactif) un 
nouvel ensemble de titres dont 
BioForge est le premier. 

Le concept de BioForge est très 
proche de celui d’Alone in the Dark. 
Le personnage dirigé par le joueur 
évolue en 3D dans un monde vu à 



travers une multitude de caméras 
fixées un peu partout. L'ordinateur 
joue le metteur en scène en 
changeant de caméra pour suivre 
les mouvements du héros. 

Si le concept rappelle le jeu 
d'Infogrames, la réalisation, elle, est 
différente. L'équipe de BioForge, 
dirigée par Ken Demarest et 
supervisée par Richard Garriott, 
s'est fixé pour tâche de réaliser une 
aventure visuellement réaliste. 
Toutes les technologies d'Origin ont 
été mises en œuvre pour y arriver. 
EOR, l'outil qui a également servi à 
créer Strike Commander. Pacific 
Strike et Warbirds, a été mis à 
surre en paoeeo 


Cala dit, vous êtes vous-m6me devenu un cyborg et vout n'ovez pas spécidemenl envie de vous 
laisser marcher sur les pieds. Dons ce cas, peul-AIre aurez-vous envie d'engager l'affrontement. 



iA moins pue, courageux mois pas téméroire. vous choisissiez 
stratégiquement de vous écarter de son chemin et de le loisser voquer 
à ses occupotion de «gentil-robot-qui-garde-lo-porte’*. Moi, c'est ce 
que je vous conseillerais I 


Toutes les pièces de BioForge ne sont pas des couchensors pour claustrophobes. Cel observotoire ouvert sur l'extérieur 
vous permettra de voir orriver un vaisseau de Ironsport plein de gordes Indice : ce conon, là, il pourrait servir, rton T 


GRAPHISMES PHOTOREALISTES, ANIMATION COULEE, BANDE-SON DIGITALE : 
BIOFORGE MERITERA SON APPELLATION DE FILM INTERACTIF 
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BIOFORGE 

















L'EVENEMENT 




une chambre cryogénique qui Moii. qu'eit-ce-que e'eil que ce bnjil f On dirai! que quelqu'un L'air temble onduler comme ii quelaue choie d'invisible 

chose aux amateurs de la trilogie vient par ici. Vous vous mener immédiatement en posi'n'on de oporochait.. Oui. il s'agit d'un garde doté d'une ormure 

ressemUez à un cousin de Roboeop combat, prêt à recevoir l'intrus renéchissante tout droit sortie du film Predalor 




Vous voici dons 
rappetefo quelque 
Aben ît. vous tous 




KEN DEMAREST 

CHEF DE PROJET 


Tilr : Bonjour Ken. Tu es le chef de scène ? 
projet de BioFor 9 e. Depuis quond y Jv ne (toh pas si bien 
travaillcs'tu ? dite ! Au débul dv 

Ken Damiest : Cela-foit à peu près six mois projet, nous avons 

m k projet a été laiKé. Ilot/s oms passé suivi un séwinoiid sur 

oeeiKOup do temps à dhmier ovoc Rirhotd ks IcthnitiuQS 

{Gartioll) afin ne définit les ingrédients logrophiqves.oi^ 

nécessaire à la ctéalion d'vn jeu qui gionots poiniuiesM 

mériterait son appellation de film inleroctif. la photograpfiie '.eta 

Cbaquo créaim, eboauo éditeur a un point la mise en scène nous 

de vue différent sur fo queüion. Pour nous, ont appris beaucoup 

celo passe pot quelques régies de choses. Il esi ttes 

fondamentales. Les graphismes cl foeik, en ulilisunt mal 

l'animation doivenl être très réolisles, les caméras, de 

presque phologropliîques. iocllon doit ôl/e dô/oolar le speclaleut 

dynamique fc/ionjeme/jtj de caméra el le joueur eaerre 

fréqucnl, séquences animées du genre pks. for exemple. : il 

ipendani ce Icmps-là.,.') el respecter les voyait iii persarmoBe 

régies de basas de la mise en scène de dos et que . ' i ' ' ' 

cinémolographique. 

Est-ce que veut dire que tu 
trovailles comme un vroi metteur en inverse h oourh''r. 


Voici te robot-mêdécin qui vous occueillero ou débul du jeu, prêt à vous renvoyer ou lit ovec pour argument 
une lortgue seringue hypodermique 


tourne OU coin d un couloir^ la caméra les personnages d';l/ortc sont des du joystick ou de la souris. Il n y a pas Je 

[f fmjl foudio qu'il coriaslures, leurs mouvements sont appuyés, texte à taper pour agir, ni d'icônes sur 

Irailepour seJaurner exagérés. L'objectif, dons Bioforge, est de ksqtvlhs ciiipief. 

dans le bon sens, haanimat de maniéré réaliste. Cela ne signifie pas pour autant que le jeu 

Nous nous sommes Avez-vous fait oppci à des techniques sera simpliste. Vous pourrez actionner des 

vile féêdv compte de rotoscoping comme dans Anolher tnanelles, ouvrir dos parles, fouiller le 
que nos premiers World ou dans Flashback ? complexe^ etc. 

essais forîJMrtmenf Dans un premier temps, nous avons II vous seto même potîtWe d'uliliser les 

cegenrederreutseï cffcclivment pensé utilisor ce principe, flous coméroj u votre guise pour passer le 

nous les avons avons créé pour fO/f, notre outil de con?p/exe ou peigne//n, mre de d/r^ un 

corrigées. graphisme et ommaùon, un module spécial rcéol à distance. 

Biotorge foit qui permet de faire passer m vidéo dons Et pour les diologues ? 

beaucoup penser un coin de l'éaon pour exploiter les Etant donné le scénario {vous êtes le seul 

à Alone in the mouvements réels d'une personne filmée, cite humoin dons une gigantesque base), il 

Dork, non ? Mois, linalemcni. i!s'esf révèle plus piolique y a Itospeu de dialogues. 

C'est vrai, je pense de laisser les orlisles travailler ditcclemeni Mois ceux-d seront audibles sut une corlo 

que nous utilisons un en 3D et rétréci eux-mémts /•$ Sounrfè/os/cr, et veut en/endrez frc5 ii'en 

système similaire à mouvements. tous ks paisonnoges poilot, y compris sur la 

celui d'A/one in lhe Si BioForge est un film inleroctif, est- i«r$ion disguei/o. 

Oork (que nous ce qu'on peut encore envisager Dornicre question : sois-tv déjà à quoi 

avons etmeurs Im d'avoir des icônes ou du texte à rcssemblero ic projet iM-2 ? 

beaucoup aimé), l'écron ? Dons lo grmipa, oui. IM 2 sera encore plus 

Poutlanl. a y o des Hon. obsohmeni pas. Dans un film, tout esl proche du vétilobk film inlerociif. Ce sera 

diffiiencts. Meus grep/tigufei/n'y odepos doîymicÈsjwde un titre uniquement CD-ROM el les 

n'arons pas pu texte ^ur vous dire ce qui se pense. Nous gttmhHmes seront on Super-VGA. 

concevoir avons donc tenu à ce que Bioforgs ne hnn, c'est le plus important, les coméros ne 

l'OBimation de lo comporte qu'un minimum de texte et que seront pos fixes comme dons éioforge, elles 

même matière, pot l'inleifoce swt han^xxenle. bougeront comme dans Jhe 7th Ouest mois 

exemple. hul4e fait simplement à l'oidc du clavhr, en suivant vroi'mcnf/'ortfon. 
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^ ^NFER 3 D 


«jrrr f» vi-e'* :• i 
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Aux gmndi maux, /« grooc/s nmédoi I Voui rtoïkx d'un ZAAAAP ! Dam BioFom. tes tirs sont gérés en 30 et rebondissent Vous voici acculé au bout de h pièce. Il va falloir 
pas, dégainet votre hser et *WJ apprêtez à lui balancer même confre les obstacles. Mais l^rmure réfléchissante va vendre chérerrteni votre peau... ou trouver un moyen 
une boule d'énergie en pleine tronche. malheureusemet dévier le vêtre. de vous en sortir 


Tou» le» décor» de 
BioForge ont été 
cokuU» en 3D. tous 
une multitude 
d'ongle» de coméro. 
Le» grophijme» tonl 
vroimenl iuperbe» 
pour du VGA. 


ROBOCOP, PREDATOR, 
ALIEN, JURASSIC PARK.. 
LES REFERENCES 
CINEMATOGRAPHIQUES 
NE MANQUENT PAS 
DANS BIOFORGE ! 
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BIOFORGE 


SUITE DELA PAGE 17 


contribution pour la création des 
personnages. Ils sont réalisés en 3D 
comme dans Alone in the Dark puis 
recouverts de textures (comme les 
avions de Strike Commander). Le 
résultat est saisissant ! Monstres, 
cvborgs et robots atteignent un 
réalisme inégalé jusqu'alors dans un 
logiciel 3D. Quant aux décors, 
entièrement calculés sur ordinateurs 
eux aussi, ils sont absolument 
magnifiques (c’est du VGA 320 
x200. ça !?). 


épotgr 
<« qui 
interw 


|u« T-Rex que vous allez renconlrer, c 
inieme des graphisles et designers cl 


LE REALISME INEGALE 
DU PAS D’UN ROBOCOP 
SUR GRAND ÉCRAN... 
PARI REUSSI ! 


Ces graphismes, et c'est le plus 
important, sont associés à une 
animation réaliste et coulée, proche 
du cinéma. 

Le héros avance avec toute la grâce 
métallique d’un Robocop dans des 
décors dignes d’Alien. un mutant 
saurien singe le T-Rex de Jurassic 
Park et les gardes en armures 
réfléchissantes qui vous chercheront 
noise rappellent vraiment Predator. 
Oui, BioForge méritera certainement 
bien son nom de premier film 


preim* 


Voici ce même tyronotoure, réduit à so silhouette en RI de Tous 
les objets de BIcrorge sont connus en 3D de cette focon. 


interactif ! D'autant que le jeu sera 


émaillé de séquences animées du 
plus bel effet (en particulier dans la 
version CD-ROM). 

Le système sonore est le même que 
celui d’Ultima VIII. Tous les sons 
seront digitalisés et joués sur quatre 
voies (le volume variant selon la 
distance à laquelle vous êtes de la 
source du bruit). Ça marche déjà ; 
on entend une explosion au loin, et 


le vombrissement des tirs laser 


augmente quand ils se rapprochent 
de vous, etc. 



Et le scénario, dans tout ça ? Un 
film interactif nécessite un scénario, 
non ? Celui-là est simple et efficace. 
L’action se situe dans un futur dont 
la proximité nous fait frémir. 

Un matin, vous vous réveillez dans 
un endroit inconnu aux installations 
futuristes. Et là. vous découvrez 
avec horreur que vous avez subi 
une multitude d'opérations qui ont 
fait de vous un cyborg. 

Oui ! Vous voilà complètement 
méconnaissable : 50% homme, 
50% machine (hum...). Quant à 
votre mémoire, vous n'arrivez même 
plus à la qualifier : un petit pois 7 
une passoire 7 Votre pauvre esprit 
est totalemnt embrouillé et ce qu'il 
vous reste de vos souvenirs 
concurrencerez ceux d'un vulgaire 
gasterope ! 

A peine vous êtes-vous levé qu'un 
robot-médecin tente de vous faire 
WCoucher en vous menaçant d’une 
seringue. Heureusement, un bon 
coup de poing cybernétique l’envoie 
valdinguer dans les rayons laser 
intermittents qui ferment la pièce. 
Vous êtes libre et vous pouvez partir 



BioForge comprendra de nombreuses 
séquences onimées pour renforcer l'aspecl 
cirsémotogrophigue du jeu. Là aussi, les 
gr^hismes soni magniRques. 


à la recherche de votre mémoire... 
et des charmants bienfaiteurs de 
l'humanité qui vous ont 
consciencieusement mis dans ce 
piteux état. 

Dans votre quête de la vérité, vous 
ferez toute sorte de rencontres, 
toutes plus agréables les unes que 
les autres. D^ robots, des gardes, 
et des créatures terrifiantes et 


inconnuesne vous laisseront pas 
une minute de répit. 

Vous vous en doutiez, les références 
cinématographiques de BioForge 
sont à chercher plutôt du côté de 
Robocop et Hard Boiled que du 
Festin de Babette ou de Pretty 
Woman ! remarquez, moi ça ne me 
gène pas vraiment. 

BioForge est annoncé pour mars sur 


PC et PC CD-ROM et l'équipe 
travaille déjà à de nouvelles 
techniques pour le projet Interactive 
Movie 2e génération. Avec Origin. le 
futur est pour demain ! 

Dogue de Mauve 



DIX FOIS PLUS FORT QU'ALONE IN THE DARK : BIOFORGE ! 
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CD-INTERACTIF 
PHILIP^ ^ 




Vélociraptors, Ankylosauras, Stégosaures... Que mangeaient-ils ? 

Quelles étaient leurs armes 7 Leur taille reelle ? Quels étaient 
les plus dangereux ? Menez l'enquête au côté des plus grands scientifiques. 
Vous voulez tout savoir 7 Jouez CD-I I 


CD-INTERACTIF PHILIPS 1c=^p-»| 

L'HYPER-PUISSANCE 

Jusqu'à l'invention du CD-I, il fallait choisir : soit jouer avec des dinos aux 
graphismes "bof-bof", soit admirer passivement de superbes images au cinéma 
Quand la machirte la plus puissante des années laser met ses incroyables 
capacités au service des plus gigantesques créatures que la terre ait jamais 
portées, le résultat est hallucinant. Les dinosaures se mettent à vivre sous vos 
yeux... Et vous, vous n'avez pas intérêt à commettre le moindre faux-pas ! 

ENTREZ DANS LE FILM : JOUEZ CD-I ! 


L'HYPER-FUm.y^' 

Sur CD-I, educatif ne rime jamais avec rébarbatif. Entrez dans la 
machine à remonter le temf» avec Dexter le Dinodroïd I Sauvez les 
dinos des attaques d^l'infàme Srain Blobs et de ses cervelles molles I 
Vous êtes prêt à plonger dans l'aventure de votre vie ? Osez CD-I I 



^ ! 
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MEILLEUR JEU D'flVENTURE 


DW Of THE TEÜTÂClE 

(LUMSARTS) SUR PC ET PC CD-ROM 


FREDDY PHARKAS 

(sunâ) sui PC 


SIMON THE SORCERER 

(ADVENTURC SOETl SUR PC ET AMIAA 


¥ M ' . 

I-Paris. 26 novembre 93, Minuit. ^ 
Amphithéâtre de La Sorbonne. Les caméras 
|de Micro Kid's sont broquées sur le 
podium... C'est la première Nuit des Jeux 
Vidéo, en live éf en stéréo ! 

Le verdict va tomber. Aventure, animation, 
jeu de rôles# simul'action, sport, stratégie, 
action, simulateur de vol, jeux CD et CD-I et 
Tilt d'Or Micro kid'S. Voici les onze Tilt d'Or 
94, onze softs qui ont fait vibrer tous les 
passionnés de micro ! On applaudit. 


C haque année, toute l'équipe de Tilt s'enferme à 
double tour dans le bureau de Jean-Michel avec 
pour mission de déterminer quels sont les trois 
meilleurs jeux dans chaque catégorie. Pour tous les 
membres de l'équipe présents débute alors une lutte 
pour la survie. Le combat commence lorsqu'il s'agit 
de déterminer quelles sont les catégories à récompenser. 

Cette année, une coalition joue les putschistes et tente 
d'imposer la création d'une catégorie Simul'action. Jean- 
Michel, en fin stratège, recule la ligne de front et accepte, mais 
c'est pour mieux contre-attaquer et obtenir les Tilt d'Or CD et 
CD-I. Ah, le Chef ! Dès qu'il s'agit de l'avenir, il utilise les 
grands moyens... Il reste à déterminer quels titres sont 
nominés dans chacune des catégories. Alors là, c'est la foire 
d’empoigne : on arrive in extremis à démasquer deux 


S'H « 8 t un itu qu> a I 
l'unemmia parr. 
membres dt iR 
rMaction, c'eai bien 
Oayo(tbaTer'.ac^ 
avec ion humour de 
cartoon revaoeur et ion 
scénano totalement 
loufoque mars ô 
combien rreeishble 


FREOOY PHARKAS (Siwro) iur PC 


SIMON THE SORaRER (Adventuie Soft wr 
PC el Amigo) 


Record battu 1 II aura fallu à peine une seconde et quatre dixièmes au 

..*ioür désigner à l'unanimité Doy of the Tentacle comme le meilleur 

aventure de toute la galoxie. Pas d'hésitation, pas de discussion, 


es ignobles tentacules mutants de chez LucasArts emportent haut la 
ventouse une récompense bien méritée i 



tentacules déguisés en journalistes car Morgan et Marcus 
commettent l'erreur de réclamer le TO de la simulation de vol 
pour Day of the Tentacle : Serge et Marc M. font des effets de 
cape imaginaires et en arrivent à se lancer mutuellement des 
sorts (virtuels, certes, mais quand même...); le grand Doguy 
fait la quête pour s'acheter le billet d'avion qui lui permettra de 
s'envoler jusqu'à Houston où, déguisé en Dark Vador, il 
s'emparera d'Ultima VIII pour nous prouver qu'il mérite 
absolument le TO du jeu de rôles; Piotr ouvre la fenêtre et 
déclare que, si TFX n'est pas Tilt d'Or, il s'initie au saut à 
l'élastique sans élastique. Et Eric de déplorér alors d'avoir 
oublié son camescope...; Jacques, quant à lui, se demande 
encore comment il a fait pour ne pas être en retard à la 
réunion, oubliant le fusil à pompe qu'on lui avait enfoncé dans 
les reins; Noëlle tente vainement de convaincre l'assistance 
que donner une récompense à Oscar ne serait pas un 
pléonasme tandis que Thierry dépiie sa hauteur pour ciamer 
de sa voix de basse que Serpent Isie et lui, chacun dans 
leurcatégorie, dépasse tous les autres . 

Mais, en fin de compte, la voix de la Raison (et du Grand Chef) 
prévaut. On range les épées, pistolets laser, Pire Balls, 
Mosquito et autres armes diaboliques et on se met d'accord. 
Car on a beau être joueur, on n'en est pas moins journaliste, 
sans oublier qu'on est avant tout joueur. Aussi, en toute 
partialité et toute impartialité, les journalistes de Tilt vous 
présentent les Tilt d'Or de l'année. 


O n n'avait jamais vu ça I 
D'habitude, les débats pour 
l'attribution des Tilt d'Or 
peuvent durer des heures. Mais pour la 
catégorie 'Meilleur jeu d'aventure", 
Day of the Tentacle (DOTT pour les 
Intimes) a obtenu immédiatement 
l'unanimité I II a tout pour devenir un 
jeu 'cuite', vachement "culte" même, 
si l'on en croit son scénario délirant : 
un ignoble tentacule mutant créé par 
un savant fou s'échappe à bord d'une 
cabine de wc transformée en machine 
à voyager dans le temps et projette de 
devenir le maître du monde mais 
heureusement trois adolescents 
tenter de l'en empêcher en partant à sa 
poursuite à travers le temps (vous 
pouvez respirei^ Le jeu permet de 
diriger trois persdfinages à la fois et de 
passer de l'un à l'autre à tout moment. 
Les héros sont en effet coincés au 
même endroit mais dans trois époqiÀK 
différentes ^es textes, entièremlm 
traduits. sorAourrés d'humour I 
Simon The Sorcerer est un jeu 
d'aventure très attacha^lui aussi 
plein d'humour, et doté ^supe^es 
graphismes. L'aventure se dër]éfe 
dans un monde rnédiéval de trolls, de 
e sorciers, 
auteurs ont gttfé dans le 
^Üques c|[ris d'cgjL parfois 


te péOièvai de 
dragons, de gowns et ^ 
mais les auteuiVont gtfRi 
scénario cliques cüns d'œ^i 
caustiques, à notrewsnde^^b 
Le héros de Fnidy PharKas est 
olerr 


derne. 
un ex¬ 


as du pistoléf reconverti dan 






er de 


terribles dangers tels qu'une épidémie 
de diarrhée ou des chevaux 
pëtomanes! Freddy PharKas ne fait pas 
dans la finesse mais le scénario est 
bien construit et le jeu bénéficie d'une 
ambi^ce sonore \rès réussie. M 
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lEURJEU D'INIHIITIQN MEILLEUR JEU DE ROLES 


ALONE IN THE DA 

(INFOGRAMES) SUR PC 


SERPENT ISLE 

(0RI6IN) SUR PC 


SHADOWCASTER 

(OIII«INl SUR PC 


FLASHBACK 

{DIIPHIHDSUR PCETâMtOft 


UNDS OF lORE BETRAYAl AT KRONDOR 

[WESTW00D/VIR6IN> SUR K (PyNtMII/SIERRâ) SUR PC 



ShADOVCASTER (ORIQN) sur PC 


SFIASHBACK (KLPHINE)wr PC ¥ Armgo 


lANOS Of UDRE (WESTWOOO/VIRGIN} 
SUR PC 


BETRAYAi AT KRONDOR 
(DYNAMIX/SIEWA) SUR PC 


Encore ? Encore 1 Nous avions donné un Tilt d'Or à Alone in the Dork 
pour son animation et grande première dans les annales des TO, le 
deuxième épisode de cette superbe aventure remporte à son tour ia 
récompense, malgré cette année lo forte OMosition du surprenont 
Shodow Caster et du magnifique FlashbacR. 

L a décision a longtemps été mouvements et l'animation des sprttes. 

Incertaine mais c'est finalement Résultat : vous vous identifiez 

Morte in the Dark 2 oui est déclaré totalement à Conrad dans sa lutte 



a décision a longtemps été 
incertaine mais c'est finalement 
Jone in the Dark 2 qui est déclaré 
Tilt d'Or de la meilleure animation. Que 
l'on ne s'y trompe pas : les 
concurrents disposaient tous trois 
d'atouts importants et ce TO fut 
éprement disputé. Mais la magie 
d'Alone a encore jouée : que cela soit 
dans le labyrinthe végétal ou les 
chambres de Hell's Kitchen, le héros 
possède cette inertie, cette pesanteur 
qui le rend quasiment réel. Lorsqu'il 
manipule un revolver ou la mitraillette 
Thomson, le recul de l'arme est 
impressionnant. Et puis, il faut avoir vu 
le petit pas chassé de la jeune Grâce 
qui déambule dans le bateau pirate 
pour se rendre compte du travail 
effectué par les programmeurs. Du 
travail, il y en a aussi eu manifestement 
beaucoup dans l'élaboration de 
Shadow Caster. Ce jeu de rôles 
reprend le modèle de visualisation de 
Wolfenstein 3D est lui applique une 
animation d'une telle qualité que vous 
pouvez faire bouger la tète à votre 
héros en temps réel en toute fluidité. 
Mais, question fluidité, il est également 
impossible de ne pas citer Flashback. 
Dans un monde futuriste aux 
graphismes particulièrement réussis, 
votre héros court, saute, se rattrappe. 
se baisse, dégaine et tire avec un 
naturel extraordinaire. L’équipe de 
Delphine a réalisé un magnifique travail 
dans la décomposition des 


ta Farèt de Sherwaôd. Au premier rang, sespragrommes liges, 
of Lore et Betrayal at Krondor. Tudieu, que de merveilles ! 

Comme ces graphismes viennent 
illustrer un scénario d'une richesse peu 
commune et articulé en chapitres 


acharnée contre les extraterrestres. 
Chapeau bas à tous ces program* 
meurs de grand talent I B 
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I l a conquis son titre durement et ne 
le doit à rien d'autre qu'à ses 
extraordinaires qualités : Serpent Isie 
a réussi à rafler la couronne dans une 
catégorie pourtant riche en 
concurrents sérieux. Des graphismes 
superbes et une bande son géniale 
soutiennent parfaitement un scénario 
dément de richesse et rempli de 
surprises, au point de laisser n'importe 
quel aventurier pantois. L'Avatar va 
devoir accomplir toute une série 
d'aventures, depuis jouer le messager 
entre deux amoureux jusqu'à , 
rééquilibrer la balance cosmique. 
grand art malgré une animation un peu 
saccadée. 

C'est égalemertl|l'art dont on peut 
parler pour qualiTier Lands of Lore. 
dont les graphismes sont parmi les 
plus réussis de tous les jeux de cette 
année. Et surtout, ce jeu n'est 
réservé à 4 ||e élite de vétérans, 
aguerrie aui^ux de rôle: même les 
joueurs débutants y trou'^ont leur 
compte, les premières énmes étant 
suffisamment simples pour ie pas tes 
décourager. Pour terminer l'avent^ 
en revanche, le^ôlistes confirmés 
devront déployenKis leur^telents. Un 
jeu dans lec^ il fait bon s^alader. 
Betrayal at^rondor joua qua^^ lui les 
nouveaux ven^-troVe fét^Euisque 
ce premier jei» rôle de Dynami;; 
créé l'événer^nt en imposant 
nouveau mode de^ualisatic 
surfaces d^es et^maps zc 

★ 


comme un roman, nos testeurs ôtaient 
unanimes pour le voir figureyîarmi les 


candidats aux aux Tilt d'Or. 
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JEU DE SIMUL'ACTION 


ri<Lr O OP 


HEILLEVR JEU DE SIHUMQD 


COMANCHE 

(NOVAIOGIC) SUR PC 

X WING PRIVATEER 

(iUC«SARTS}SURK (ORI«IN)SURK 



Comonch* O marqué un 
toumor)! don» b 
limulotion at nout ovon» 
dû créar b cobgofb 
wmui'oction à b tét* de 
bqualle il e»t tout 
Thkirelliment venu te 
'pAtcer De» mittiont en 
hélicoptère de eombot 
que vous ne pourrez 
jomois oublier ' 



WING DE LUCAS ARTS SUR PC 



PRIVATEER DE ORION SUR PC 


MEILLEUR JEU D'RCTION 


ALIEN BREED 2 


(TEAM 17) SUR AMIGA1200 

SYNDiCATE DESERT STIKE 


lElICTRONIC MTSI SUR K H MUGI IlUCTRMK ARTS) SUR H 
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SYNOCATE 

(Electronic Art») sur PC et Amigo 


DESERT STIKE 

(EIECTRONIC ARTS) SUR PC 


Les successeurs de Wing Commonder nous posaient un problème de 
classement. Mais la qualité des produits nous a poussé à créer une 
nouvelle catégorie, celle des simulateurs d'action. Parmi les titres en 
lice, Comanche a constitué l'un des événements majeurs de l'année. 


Au rayon jeux d'action, l'Amiga se taille la part du lion, laissant au PC 
le soin de s'occuper de jeux plus cérébraux. Le arand vainqueur, Alien 
Breed 2, vous propose de plonger à deux dans l'univers angoissant de 
films comme Alien... De quoi vous donner des frissons dans le dos 1 



C 'est Comartche qui remporte le Trti 
O'Or. Il se caractérise par une 
réalisation technique excep¬ 
tionnelle qui avait vraiment impressionné 
tout le monde lors de la sortie du leu. 
Vous êtes aux commandes d'un 
hélicoptère Comanche. un vrai bijou 
technologique qui va vous permettre de 
mener de nombreuses missions dans un 
décor en 3D mappée : combat, 
repérage, destruction de matériel, 
escorte, lutte anti-drogue, etc. 
L'animation, très fluide, et l'apport de 
VOIX digitalisées est vraiment plaisant. Le 
data disk récemment sorti permet de 
jouer un trentaine de missions 
supplémentaires. Bref. Comanche est 
avant tout un simulateur de plaisir. 

Le deuxième est X-Wing. un jeu 
reprenant le thème de la guerre des 
étoiles. Vous êtes un jeune pitote qui doit 
mener une campagne contre l’Empire. 
Vous avez quatre vaisseaux à votre 
disposition (en incluant le data disk) : X- 
Wing, A-Wing, Y-Wing et B-Wing, 
chacun d'entre eux ayant ses 
spécificités. Le mode combat est en 3D 
d’ur>e fluidité hors pair et les musiques et 
les bruitages sont directement tirés du 
film Star V/ars. X-Wmg est un grand jeu 
qui ne manquera pas de plaire aux fans 
de la saga galactique. 

Au sein de l'espace intersidéral de 
Pnvateer. vous incarnez un pilote sans 
foi ni loi. Le générateur de missions vous 
permet de jouer des centanes d'heures 
sans jamais finir le jeu mais les 
concepteurs d'Origln vous lancent tout 


de même dans la quête d'un mystérieux 
artéfact extra-terrestre convoité par 
beaucoup de monde. Pnvateer est l’un 
des meilleurs softs dans le genre et 
constitue certainement Tune des valeurs 
sûres de cette année. ■ 



L es petits surdoués de Team 17 
ont encore frappé ! Alien Breed 2 
est aussi exhaltant que son 
prédécesseur et c'est, de plus, un des 
rares softs qui exploite vraiment les 
capacités de l'Amiga 1200. Avec ses 
graphismes impressionnants de 
précision et ses bruitages d'une qualité 
rarement égalée. Alien Breed va vous 
plonger en plein cœur du film Aliens. 
Vous Incarnez deux combattants 
armés jusqu'aux dents qui vont devoir 
explorer de sombres couloirs remplis 
d'aliens vindicatifs. C'est le mode deux 
joueurs qui fait tout l'intérêt d'Alien 
Breed 2. Rares sont les Jeux capabl^ 
de faire grimper votre taux d'adrénalir^ 
en flèche comme Alien Breed 2. 

L'action de Syndicale se déroule dans 
un nx>nde futuri^tf inspiré de l'univers 
cyberpunk dans I^uel vous dirigez un 
commando composé de quatre agents 
chargés de missions diverses 
(assassinats, vol ou destruction.^ 
matériel, prctection de personnalité 
libération d'S^es, etc.). Syndicate est 
passionnant et bénéficie d’une 
réalisation très soignée. 

Desert Strike est quant 
plus orienté action pure et dure. A i 
d'un hélicoptère^pache, vous allez 
uenne r^ée à un 
sta^u du N^en-Orient 
isable). 
niers. 
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réflexes mais vous devrez aussi 
surveiller votre niveau de fuel et revenir 
faire le plein de missiles et de 
munitions de temps en temps. Desert 
Strike mêle habilement action et 
stratégie pour notre grand plaisir.M 
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m JEU DE SPORT NEILLEUR JEU DE STRRTEGIE 


JORDAN IN FLIGHT 

(ELiaRONIC ARTS) SUR K 


GOAl 

{VIR6INI SUR UII6I 


OM SUPER FOOTBALL 

(OCfftN) SUR AMICA/K 


GENESIA 

(MICROIDS) SUR AMIGA 
DUNE II STARIORD 

(WfSTWOOO/VIRGIN) SUR RI/AMiCR (MICRORROSI) SUR H 
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GOAl 

(VIRGINI SUR AAAIGA 



OM SUPER FOOTBAU 
(OCEAN) SUR AMIGA/PC 



Pour toue ceux cm ont 
anvi Popuious ou 
CrvSzaton, Qeneeie 
a’amonce oomme ur^ 
future référence dene le 
genre, eurtoui dene aa 
verecn haute oeAnRion. 
Ceci un exceeent 
méiartge dee rrteMeue 
•ngriKMnte du genre. 


DUNE II 

(VVESTWOODAnRGIN) SUR K/AMIGA 


STARIORD 

(MICROPROSE) SUR PC 


Une main sur le cœur. Jordan in Flîaht regorde monter le drapeau 

(fi 


d'Electronk Arts pendant que l'orcfiestre joue l'hymne national. Il est 
rejoint sur le podium par (zool de Virgin et à OM Super Football 
d'bcean pour les photos des journalistes. Quel instant émouvant ! 


N ous étions jusqu’alors habitués, 
en matière de jeux de sport, à 
voir de minuscules sprites 
sensés représenter des joueurs s'agiter 
sur des fonds glauques. 

Autant dire qu'il fallait de sérieux 
efforts d'imagination pour s'y croire. 
Mais Jordan in Flight est arrivé et le 
monde a changé. Vos basketteurs ne 
sont pas trois pixels qui se battent en 
duel mais bien des géants 
dégingandés qui dribblent comme des 
pros : ces images digitalisées se 
déplacent dans des décors en 3D 
surface pleine grâce à une animation 
parfaitement fluide. La jouabilité étant 
exemplaire, Jordan in Flight vous fera 
passer des heures exaltantes à faire 
rebondir la balle sur le parquet. De 
plus, suivant le joueur que vous 
choisirez, vous disposerez de feintes 
ou de coups particuliers. Ah, si George 
Eddy savait ça... 

Bon. ce n'est pas parce que l’équipe 
de France ne participera pas à la 
Coupe du Monde qu'il faut bouder le 
foot. Justement. Virgin propose la suite 
de Kick Off dotée d'une jouabilité 
considérablement améliorée. Vous 
devrez placer les bons joueurs aux 
bons postes pour avoir une chance de 
piquer le ballon à l'adversaire. Allez, 
entrafnez-vous bien : la prochaine 
coupe se déroulera en Fr^ce. 

Et pour ceux qui regrette l'épopée de 
l'OM en Coupe d'Europe. Océan 
propose OM Super Football, une 
simulation particuliérement riche en 


options. Vous pourrez ainsi paramétrer 
le magnétoscope et décider des 
différentes tactiques à adopter suivant 
la zone de jeu concernée. Doté d'une 
excellente ergonomie. OM Super 
Football est un choix sûr. ■ 


VERDICT 


iordM hi Fliolit CMtlItut vroiatnt sit 
MvvMvl* ^ ri'b wititwtieMw : lejM 
hoAdw rodkolMWfll ovk u qui • If* rail 


j«ia«i'olot> tl l'ii kfarM s 

vxfliortt lu dlff«(«Btts Hitlbilltis d« 
Mil. Molf l'd biti limé Goal ^«1 morio 


«lodouMaMl ilim(allM «i wcedo, lovl 
M «éMgoMt «it pen limnoilo é lo 
itroloÿt, 1«Bl (oniM OM Sont FmIBoI. 
l'opina dt loclkjM d« low oo n dornior 
•si partiniRértawRl iilèrtssoalt. 

Morgan Foreyd 


VERDICT 


J« Mil è pto près aussi doué avK un 
bolloa è is aela qu’um èsrtvisio ovh 
uo* pinu B èpitf. tl pourlonl, |t nn suis 
laissé mit par Jordan in Fligkt tl {• m 
l'oi pus rtgrilté. Si prisa «n roIb ttl 
vralniRl lalullivt tl }'al vilo loaprit 
(OBiMonl liiBltr al Itnlor Ut coups 
bcrojroUts Rbs tien do lo NBA. J’oi W!» 
doM lot soBHMBleirtt du irsiKl Alkkotl 
JordoB Bl lo possibilité dt ploetr Iti 
consérot oé bon on ttabit. 
joegutt llorbtan 


C'est l'excellent Genesia qui remporte le Tilt d'Or du meilleur jeu de 
strotégie. Sons vouloir jouer les super Dupont de la mkrO/ il faut bien 
aue cela fait plaisir qu'un jeu français 
te 


avouer 

Surtout face à des gros calibres comme Dune II et 


le gros lot 
tarlord... 


S I le PC est devenu incontes¬ 
tablement LA machine de 
prédilection pour les jeux de 
stratégie, c'est néanmoins un jeu sur 
Amiga qui rafle la mise cette année. 
Genesia est un produit que l'on 
pourrait situer entre Civilization et 
populous. Votre but est de gérer une 
population sur un continent pour y 
retrouver sept joyaux. La vue 
isométrique du terrain rappelle 
Populous tandis que la phase de 
recherche fait penser à Civilization. 
Pourtant, Genesia n'est pas une copie 
de ces deux hits mais bien un jeu 
original et bien réalisé, dont le rytho)^ 
ne faiblit à aucun momenl^ 
Félicitations à Microids et à Thomas 
Zighem, le créat^ 

Pour Dune II, le^hmateurs de Frank 
Herbert retourneront avec plaisir sur 
Arrakls. pour une guerre de conquête 
tant économique que militaire entre 1^ 
Atreides. les^arkonnen et les OrdTpC 
La réalisatioïKt sobre, le propos déjà 
vu mais ça r^rche ; Dune II vous rive 
à votre écran et les fissions 
s'enchaîneront naturellenl|K jusqu'à 
ce que vous soyez devenu maître^ 
Mélange. A noter que les vMk 
digitalisées en a^ais apportent un 
plus certain. 

Quant à St^rd. il vous pflee dans le 
fauteuil a^-G d' 4 ^seia^r de 
l'espace qui i^spiryqu'l^evenir 
Empereur de I jl|paxie. 

Pour accéder au ooste supnème^ 
vous faudra mei^ une p'^tique 


d'alliance avisée, affronter des 
centaines d'ennemis, gérer votre 
famille et vos ressources. Si le jeu est 
particulièrement riche au niveau 
stratégique, il inclut aussi quelques 
scènes d’arcade de combat spatial. H 
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tm 7 th (jIibt 

(TRUOinE/VIRCIN) SUR RC CD 


REBEl ASSAUL THE JOURNEYMAN PROJECT 

T (tUCISIRH) SW H CD IRRKTO STVDIO) SUR RU( CR 


r 

m (DYNU 


TFX 

(D.I.D./OCEAN) SUR RC 


ACES OVER EUROPE 

(DYNAMIX/StCRRR) SVR K 


TORNADO 

(OIOITAI INnMâTION) SUR K 



REBEl ASSAUT 
(lUCASARTS) SUR PC CO 



THE JOUINEYMAN PROJEa 
(WESTO STU>0| SUR MAC CD 

Le CD est grand et The 7th Guest est son prophète 1 Dans cette 
catégorie en laquelle sommeille i'ovenir du [eu mkro, les super¬ 
productions sur PC comptaient bien truster les titres. C'était sons 
compter avec le Mac et The Journeymon Project en troisième position. 


ACES OVER EUROPE 
(DYNAMIX/SrERRA) SUR PC 


TORNADO 

lOtGfTAl RvITEGRATION) SUR PC 


Quel suspense I II aura vraiment fallu attendre les tous derniers jours 
pour connoître le classement de cette catégorie, maintenant chasse 
cjardée du PC. C'est sur le poteau que les ch 


asseurs ultra-modernes de 
sont venus battre les glorieux coucous d'Aces Over Europe. 



U 


I restera dans les annales comme le 
premier jeu exclusivement conçu 
. ^ ^ - pour le CD-ROM : The 7th Guest a 

créé l’événement en misant à fond sur 
les possibilités de ce nouveau média. 
Utilisant les formidables capacités de 
stockage disponibles, le jeu construit 
un monde incroyable de réalisme, dans 
lequel chaque objet acquiert une réalité 
proprement stupéfiante. 

e scénario, un brin angoissant, va 
vous placer dans la peau du 
■septième invité au manoir de 
Stauf, avec pour mission d'élucider 
l’énigme de la disparition de ce 
maléfique fabricant de jouets. Si l'on 
ne peut nier le manque d'interactivité 
du jeu, il est tout de même 
Incontestable que The 7th Guest a 
ouvert une nouvelle dimension aux jeux 
sur micro. Tout cela méritait bien un 
Tilt d'Or. non ? 

Si l'on vous place dans un cockpit d'un 
X-Wing avec un R2D2 comme co¬ 
pilote. pourrez-vous faire aussi bien 
que Luke Skywalker ? C'est pour 
répondre à cette angoissante question 
que Lucasarts a produit Rebel Assault, 
un super shoot'em up/simulateur de 
vol. L’utilisation du CD prend tout son 
sens lorsque débute l'intro qui met en 
scène des digits de scènes entières de 
Star Wars avec les thèmes musicaux 
du film. Il vous faudra cependant vous 
entraîner dur avant de partir à l'assaut 
de l'Etoile de la Mort. 

Et le Mac dans tout ça 7 La machine 
d’Apple accueille The Journeyman 
Project, un jeu d'aventure à travers le 


temps soutenu par des graphismes à 
tomber à genoux. La bande son étant 
de la même veine et le scénario 
suffisamment riche en rebon¬ 
dissements, il méritait bien de figurer 
dans ce palmarès.^ 


VERDICT 


l'fM i* ti4S ll«rlèi itco R* 

ftwrék ir« : ('•i ètf l'w étt prealwi A 
<r«ir TW Ttk Gml. D* iMrti «vIWk*, et 
Im iNreN m litnMWl Awt l'MtttIrt do 
|ti Miero tt, néMi l’il ttolfro dt 
^■tlqoti iK^trlidlwii, n tOASlItu* «a 
rtptrt ^ joUaM la loagot mkW dot 
stftt vtrt It Jto total al ■Ailla 
oapliMaal ca Tlll d'Or. RtMarqati, 
Rteal Atfoofi ai ÎW Jat ra tyta Rrajact 
ranlkoaat da nAa Waaaa ahanwtivtt. 
J» H O H H arfcta 


VERDICT 


Il forait AtA obatada da «a poi doaaar ta 
Tll d'Or a TW 7tli GoKt, y eanttlaa la 
ipMtatl' da leot ta» jati Ml a>. 


Mob l'an (oaaab a la radacllaa ^ tarah 
ftAli A idiBB|ar laar «anr ao laoi pailla 


a«ia paor aa aatoarapka dt Oaarat 

local. Atiii, RaWI liiaafi caaipttlt la 
lariaoi ponboai eal aa ctdàraat i)oa laça 
A la ■ aaaca : l'Ri aa laiiabat pot Mtova 
d'aa pat d'tèfactWIli ta laar caafiiAoall 

Mair karalto 


I l y a un mois, c'était simple ; le 
fabuleux Tornado, de Digital 
Intégration, allait remporter la 
compétition. Simulation ‘‘béton”, elle 
possédait les meilleures chances de 
s'imposer, s’inscrivant dans la lignée 
de Falcon 3.0 et offrant l'originalité de 
pouvoir (et même de devoir) passer du 
siège du pilote à celui du navigateur. 
Valeur plus que sûre. Tornado amorçait 
donc son approche de la piste des Tilt 
d'Or lorsque Dynamix nous présenta 
Aces Over Europe. "Tango Charlie 
Bravo I Ici la tour. Vol Tornado, veuillez 
reprendre de l’altitude”. Le successeur 
du Tilt d'Or de l'année dernière lui 
passait sous le nez. mais avec quel 
brio I Cette reconstitution 
Irrésistiblement penser à Secret 
Weapons of theLuftwaffe (que tout 
pilote se doit deinsséder) mais le soft 
a été réalisé avec les moyens 
techniques d'aujourd’hui et cela donne 
un résultat captivant qui vous ci^ 
dans le cockpit d’un Spitfire. 
Gustav ou^un Mosquito pour les 
deux demi^& années de la Seconde 
Guerre mondiale. Et puis, t^m ! Un jet 
vient taquiner les^(ois de 
l'aérodynamique sous leShéiic qsid e 
nos vieux zincs et voilà que Tnl^e 
laisse à Aces Oyer Europe qu'un 
accessit et atté^ triomp^ement en 
vainqueur.^ 

1^^ des a naar ails oO 


se creuser la tète pour trouver des 
défauts à ce jeu qui, par ailleurs, est 
doté d’une animation époustouflante 
(une vraie ‘post-combustion* 
graphique) et laisse une chance aux 
pilotes débutants. Bien joué. DID !■ 


VERDia 


I fraaeWawat, |a aa AMtab m m l'aa 

paarrall aa pu parlai WT-I) III al, 


paartaof, lot bah tofti aaoÉiAt anfraot , j 
a sarpaitar la [ai Aa Micrapraia. Et 
l'taaM «AMa avoir Ala (oaplataaaai 
abeiaatAi par TEX ni pralraart (avt< ' 
■lalla aatilrla I) Itt tlaalaltari Aa 
aaoNh. Actt Ovtr Earaaa ankrt 0 lacAoi | 
(alla oakiaact tl poiticoRAfa a SWOTl ■ 
taaAli Ait TamAa paaniAl bba toKifar ! 
la mAm ai i aa f iat 4 M FMcaa. I 

Pfatr Rartiav 


VERDia 


A l'im des ap^eils oO simule 

(F-117. F^2 «FA),^soft de 
DID n'uQM que les techniqyps 
de pointe pourun effet maxirrpl. 9^ 
marche, à tel poi^pu'il faul^fàiment 


! La Altlladloa aalra liMolaliaa ti 
I iM'acfIaa panoal ty voir phn (Wr al 
Aa (OMpartr <t aai ait (tmptrtèU. Ratr 
i (a ni ail Aa (Wii ét TEX, M ptabliH I 
: Mal aaiil j'ai AlA iiriWnl laprattianA 
par lai paiiMtat. laat Aa raitiiatln 
L Aai l«praitlait Aa val foa da 
![■ Haaifballaa Aa ■Itiiaa. Raai A<at al 
If TarHAa, la wii mimwAA 4 t'Ri faraal 
•a tM itparW (omtra «ai Rs la aArllHt 
il l'aa al raalTa. 

I Ja(4aai H arbiaa 





























KETHER 

(INKXÎRAMESl 


DIMaS OUEST 
(SRC/PHIUPS) 


Nous tenions à distinguer le CD-I c^ui, en un on, o trouvé sa place dans 
la gamme micro : ce pari technologique s'est tronsformé en pionnier du 
multimédia et il était normal que nous lui consacrions un Tilt d'Or. Pour 
inaugurer le palmarès, c'est Inca qui passe à la postérité. 


I nca sera donc le premier Jeu au 
monde à recevoir un Tilt d’Or deux 
années consécutives. Il est vrai qu'il 
a reçu l'année dernière le TO des 
meilleurs graphismes sur PC et qu'il 
concourait cette année dans la 
catégorie CD-I. Comme quoi, les 
programmeurs de Coktel ont su 
soutenir leur produit et lui assurer une 
pérennité grâce à ses adaptations sur 
les différentes machines du monde 
micro. Rappelons qu'Inca est un Jeu 
très graphique qui marie 
astucieusement le jeu d'aventure avec 
des phases d'arcade. Son scénario est 
très fort puisqu'il prend racine dans la 
mythologie Inca et se développe.^ 
travers l'espace et le temps. Mais Ir 
grande force d'Inca tient surtout à ses 
graphismes 
digitalisations' 
décors en bitmaps et en 
précalculée, ainsi qu'à une bande son 
de très haute qualité. » 

Kether, à qui^hoit la seconde pla'W 
reprend d'in certaine manière le 
principe d'Int^ puisqu'il est à la fois un 
jeu d'aventure, d'action et dejéflexion. 
Chevalier du futur, devrez 

résoudre des énigmes logiques 
pénétrer dans cinq temples différais 
où des phases dation mettront votre 
dextérité à rude é^uve. 

De la dextéi|é. il vous en^ludra pour 
venir à boi^e DirndU QuA^n jeu 
de plates-forr^gp à FSouloer Da 
Pour sauver vo^r 


Incluent des 
i facteurs dans des 
et en 3D 


à IB*6oul99r Dash. 
îmis transformés 


bonbons par u 
malfaisant, vous 

★ 


uq sorcier 
i^rez tra\7^i 


lu^n 


er de 


nombreux tableaux tout en récupérant 
les diverses sucreries. Grâce à une 
superbe jouabilité et de très beaux 
thèmes musicaux, Oimo's Ouest est 
devenu l'un des grands hits 
incontournables sur CD>I. H 


VERDICT 


U CD'I a<{id« tifii à l« dlfilli d« 
m(Mm dt |m, tl c( gr6c* i dH «dHtwt 
cwfosHx M, («MM 6 om k «1 d« SK, 
d d'oedMi dtMtMkt». Si h rmUm d« 
fURfi ■ «KKi d« iwd d (•■vat«(r« d« 
Ml qMllèi c'mI prixipol M Miil 

p«i« (MMki «I nkfit, «Ht s 

dwtii MM irthkM Mil, k tkM*, uR* 
SKI préfi|ir« k ■«(liiiii ■«Itlmédle di 
tdoa. Ami, a MaïUia [mx 

MddfteNt. 

M«(gaif«eyd 


VERDICT 


B r y a kl deadt pMi k itdiaiqM al puii t 
y a (MX 9ii (oalaadMl m tNiMvis it 
m Mrlaaa. ?e«r <MX*k, Bail daikwi a t 
loar laai iai naMbrat da la leialila, 
HiSpi a (a«<« MM laedika abapk Mats 
aifliMMrt WM l«tlo«le|li d« Mkla. OmI 
da ^ whirat akrt ^ da W ad j akdra 
Ml |M lèpeadwl MX «daiai critaiai ? 
laia SC (OMpraad lalaltlvaMcat wait 
itillic la Malllaar des lackai^acs da 
Ma9ioBMoHoa. 
nais Kwakv 


DAY OF THE TENTACLE 
(IIXASARTSI SUR PC/PC CD 


XWING 

ILUCASARTS) SUR PC 


Les jeux que Jean-Michel vous présente chaque semaine dans Micro 
Kid's sont d'abord passés entre les moins expertes de nos labo- 
testeurs, qui ont décidé, cette année, de décerner un Tilt d'Or à Lands 
of Lore, de Westwood. Derrière, les jeux LucosArts cortonnent... 


L ands of Lore vous transporte dans 
un monde médiéval où vous 
incarnez, au départ, un jeune 
homme chargé de mission par le roi. 
Bien vite, les événements s'enchaînant, 
vous contrôlerez deux ou trois 
personnages qui devront explorer ce 
monde magique à la recherche du 
Rubis de la Vérité. Les graphismes 
sont magnifiques et les énigmes 
passionnantes. Mais, surtout, Lands of 
Lore permet aux rôlistes débutants de 
faire un apprentissage progressif qui 
les initiera en douceur aux arcanes du 
JDR. Mais que les joueurs confirmés 
se rassurent : le jeu est suffisamment 
vaste pour offrir des challenges à leur 
mesure. Complet, vaste et prenant et 
superbement réalisé. Lands of Lore n'a 
pas volé son Tilt d'Or. 

Derrière lui. LucasArts se fait un tir 
groupé avec l'inévitable Day of the 
Tentacle et le légendaire X-Wing. Il est 
évident que Day of the Tentacle 
représente l'un des jeux phares de 
cette année, et la récente version 
entièrement francisée lui permettra de 
conforter encore plus sa position 
proéminente dans notre pays. A la 
rédaction, certains ont carrément 
construit un Tabernacle regroupant 
tous les gadgets, affiches, photos et 
autres produits dérivés et devant lequel 
de l'encens brûle en permanence. J'en 
arrive à me demander s'ils ne se 
prosternent pas devant chaque 
matin... Quant à X-Wing. on ne compte 
plus les Starwarsophiles qui. se 
prenant pour Luke dans la tranchée de 


l'Etoile de la Mort, restent des heures 
devant leur PC dans l'espoir de 
pulvériser le TIe-bomber de Dark 
Vâdor. Rien que du très bon, donc, 
dans cette sélection des labotesteurs 
de Micro Kid's. ■ 


O ' O P 


riLr 


HE LLEUR JEU CD- 


LT 1 I' 4 IR.HICR 0 HID'R 


LANDS OF LORE 

(WESTWOOD/VIRGIN) SUR K 


INCA 

(COKTEl VISION) 


DIMO'S QUEST 

ISK/RHIUni 


X-WING 

IIUCASUTS) SUR K 


KETHER 

(INFOORAMESI 


DAY OF THE TENTACLE 

llUCASARTS) SUR K/K (D 


Las gfBprxsmee 
somptueur 5 -j" 
acénano très progressft 
a( A un# argonoms 
irtiHi ive font de Land* 
«kbra l'un des grarxSs 
lÜA de râle da cette 
artnee al une excalanta 
«troductxxi au ganra 
pour Isa débutant». 


1^ loue las amateure 
d éec-ièname. de 
scionco fiction et 
d'rusJoire andre, 
CoWel proposr» i. 
uneMlOire [mv< 
temps et tç' "sirr'wis 
dee c‘v"‘’'5^î''-ri 
pracolombieru La 
CD-I restitue partcu'i^ 
rement Wm 

quTHôCO. 

























TERMINATOR 

RAMPAGE 

Unnifx de Ultimo 
UndeoMorld et de 
Wolfenstein 3 D. 
Vous incarnez un 
soldat qui dort 


uire tous tes robots présents dons les 32 niveaux 
usines Cyberdine. 


des Etodes’dons son intégralité grôce 
D une animotion et une musique inégalée. 

^ WINHR 
OlYMPICS 

A l'occasion 
des prochains 


Jeux d'hiver, 


US Gold vous 
0 concocté une] 
irrez skier, 
participer à 10 


^imulotion parfaite, où vous 


éprouvés de cette compétition foi 


Des vues multiples, 
zooming, caméra 
externe à 

^ement vorioble, 
le choix entre 3 
ovions:F22- 
F1t7Aetunovion 

térimental plus de 20 missions. Un simuloteur de 
superbe et très réaliste programmé por Océon. 


EXCLUSIF : PC VIDEO SHOW 1 


U PC VUéo Show 


PluM de 20 itireg PC et CD Rem 
présentés sur sassette vidée _ 

^ < 5 IIATUIT 

p^400 F d'aeheft (offre non eurnwloble) 


Ibul le catalo9ue 

MKROMANIA 

sur 3615 

micromania 


ULTIMA8 

Après Serpent 

Isie et Silver Seed, voici le seul, l'unique ULTIMA 8 : 
grophismes superbes, animations top, scénario ensorcelant.l 
Absolument unique i 


MEX1REWS 

Une superbe 
réolisotion Mr 
Delphine/Blue | 
Sphère I Toutes I 
les dernières 
techniaues de 

progrommotion au service d'un jeu d'action 
pu vous incarnez un flic de l'espoce ! 


MORTAL , 
KOMBAT 

Une conversion 
odmirable du | 
fameux jeu 
d'orcade. Il foit 
un malheur sur i 
console, il le fallait sur votre PC. Le jeu de baston | 
é plus violent de l'histoire du jeu video ! | 


1 REBEL 
ASSAULT 

Unjeuspéciaie- 
ment déve¬ 
loppé pour le 
CD Rom PCI 
Vous vivrez l'oventure de la “Guerre 


ST4 

Dans ce 4 éme 
volet digne des 
épisodes 
précédents, vous 
devez arrêter un 
criminel loché dans lo ville qui menoce 
votre coéquipier. Une enquête 
Igitolisé 




nta 

^— Le summum de la 

simulation de 
course Fl. 

Grand Prix de 
Mkroprose 

umbloit être le Top I Eh bien il faut réviser son 
|ugement I Une nouvelle simulation de course est 


AIARI Sr/AMIGA^ 

NOUVEAUTES A VENIR 

Apocalypse 

King Ouest 6 k 

Bottletoads 

Mortal Kombot 

Body Blows 2 

Robinson Requiem - 

Canon Fodder 

Second Samourai 

Cool Spot 

Simon the Sorcerer . 

Cyberpunk 

Startrek 2Sth Ann. ' 

Dorkmere 

Street Fighter 1 + 2 

Fl 

Ultimote Pinboll 

F]17ANighthowk 

Uridium 2 

Gobblins 3 

Winter Olympics i 

Innocent 

Wii and liz [ 

Jurossic Park 

Wonderdog r 

K240 

Zool2 


SAM & MAX] 

Un jeu d'aventure 
bourré d'humour 
ou look bonde 
dessinée (puisque 
adopté d'une 
bande dessinée). 
Un interfoce facile d'utilisation ovec 
des icônes. Le dernier Lucas Art à ne pas rater I 


DOOM 

Un jeu à la 
rapidité et à la 
souplesse 
impressionnanles ; 
toutes sortes 
d'armes sont o 
votre disposition en coun 
de chemin pour éliminer vos ennemis ! 


NEW 

• 


rti_ 


SUBWAR 

2050 

Vous pilotez un 
sous marin de 
combat dernier cri 
et défendez des 


zones 


d'exploitation minière vitoles. Une réalisation 
Uiaoprose. 


SIM CITY 
2000 

Vous voilà Moire 
d'une future 
métropole et son 
— avenir dépend de 

vos qualités de gestionnaire. Luttez contre le 
toox croissant de criminalité en investissant 
dons l'éducation et lo recherche, en trouvont 
ks matières premières des onnées 3000... 


peu 


les paramétres à votre disposition. 


GENESIÀ 

Une superbe 
simulotion de 
l'éditeur Microïds. 
Développez et 
fuites prospérer 
une terre, un 
, en exploitant tous 


Joyski ondogifisJioiSm 
tnSrenwttngbbh.'Isnm 
Sdi(SficB0âBdeknne 
mctik}, auloaninge, 
sékltursnlolihpemeHait 
AMnib/onÀiné 
daguf boulon. 


C am cp orf 

PCGrtms 

Jaypad analogiiiiie f 
itridions aéô pouf 
nlnFC3S6ou;/lia. 
Position Ivfio »l ktxtkm 


riwsihpoiuikoitien ou govdiof}, 4 boutons tnliifeaitnl 
eonilgurobks:dosoplkmimiutspowunioirpo(luni(iut. Istidi 
anomo esi indus. 


TOP 20 ST/AMIGA 


Elite 2 Frontier 
Genesia 
Hired Guns 
Syndkote 
O.M. Footboll 
Spoce Hulk 
Combat Air Patrol 
6ody Blows 
Potricion 
Oreomlands 
Alien Breed 2 
Oogfight 
Goal 
Alien 3 
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O rigin est aujourd'hui l'éditeur 
de jeux américain le plus 
vendu dans le monde. Une 
bonne raison de nous rendre à 
Austin au Texas pour rencontrer 
les créateurs de mondes et vous 
rapporter les toutes dernières Infos 
sur les hits Origin de 1994 (voir 
aussi nos previews de Pacific 
Strike, Warbirds et BioForge). 

Hiws Cawmwpcr 

Oui, Wing Commander III est en 


route 1 Et, si Chris Roberts tient 
toutes ses promesses, il va 
renvoyer ses prédécesseurs au 
placard I On savait que l'auteur de 
Wing Commander et Strike 
Commander visait toujours très 
haut et il ne fait pas défaut à sa 
réputation avec le troisième volet 
de sa série fétiche. Wing 
Commander III sera un jeu CD- 
ROM uniquement, en super VGA 
avec des vaisseaux entièrement 
modélisés en 3D mappée. Tous les 
graphismes du jeu ont été réalisés 
sur Silicon Graphics avec les 



I I I I ■ ( I ' 



Le KripI vir popier de l'intro de Wing 
Gxnmander III couvre un mur enHer dons le$ 
locaux d'Origin I 



Voici l'un des vaisseaux que les gi 


Wing Commander III onl modélisé sur leur 
Silicon Grophics. Joli, non ? 


logiciels de rendering les plus 
performants du marché. Quant à 
l'aventure proprement dite, elle 
vous mettra une fols de plus nez- 
à-museau avec les Kilrathis mais 
Wing Commander III vous réserve 
d'autres surprises... Wing 
Commander III est annoncé pour 
avril sur PC CD-ROM et 3DO. 


Mfjpifi CoMMiMia Amum 

Wing Commander Armada est le 
logiciel que tous les "pros" de 
Wing Commander attendaient, un 


jeu de Dogfight dans l'univers 
imaginé par Chris Roberts où il 
pourront se mesurer dans un face- 
à-face meurtrier avec d’autres 
joueurs. Conçu dans le même 
esprit que Wing Commander 
Academy, Wing Commandeer 
Armada n'est pas un jeu original 
mais plutôt un complément 
proposé aux fans de la série pour 
un prix attractif. Il profitera par 
contre des progrès techniques 
accomplis pour WCIII : mode> 



Doilos Snell, Vice Présider» et Responsoble 
des Développements : «l'Europe représente 
désormais plus de 50% de nos ventes : une 
bonne raison de systématiser la traductions 
intégrale de nos jeux I». 
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RICHARD «LORD BRITISH» GARRIOH 
VICE PRESIDENT SENIOR D^ORIGIN / CREATEUR D^ULTIMA 

Hichorà Carrio/t : En effet fs moteui d'Ultima 
VIII eil (ompléfemenl différent de relui des 
précédents üma. fn fait nous avons tout refait 
dans le jeu à l'exception, je crois, des routines 
de chargements. Autant dire que le changement 
est totm ! Et sincèrement je crois gu'avec ce 
nouveau système, ültima vllt, intitulé Pagan, 
sera meilleur que les autres et plaira également 
aux joueurs qui ne sont pas des fans d'Ultima. 
Une bonne nouvelle pour vous, le jeu sortira 
simultanément en anglais, fronçais et allemand. 
Je remarque que dans Pagan le 
de l'Avatar est forcément un 


nomme... 

En effet, étant donné le nombre de sprites 
réalisés pour l’Avatar, environ 1500, il était 
sible d’inclure homme et femme en même 


Richard Gorriott. alias Lord BrIllsK, dons cos 
plus beaux atours. Incontestablement l'un des 
gronds seigneurs du monde des jeux micro. 



Tilt : Bonjour Rtchord. Parlons un peu 
d'Ultima VIII. Il semble qu'il y oit une 
grande différence entre ce nouvel opus et 
ses prédécesseurs, non ? 


impossto 

temps. Mais il n'est pas exclu que nous ne 
fassions pas, plus lard, des graphismes 
additionnels pour que vous puissiez incarner une 
femme. 

Au niveau du scènorio, quoi de neuf ? 

Ullima VIII fait directement suite à Serpent Isie 
mais il va plonger le joueur dons un pays et un 
contexte, complètement nouveau : Pagan, le 
monde originel du Gardien. C'est un moUde plus 
dur, plus étrange et plus cruel que Brilannio, un 
monde dirigé par les forces élémentaires 
représentées par des titans. L'Avatar va avoir 


affaire à forte partie ! 

Pogan serait-il le début d'un nouveau 
genre d'Ultima? 

Disons qu'Ultima IV, V et VI offraient une 
problématique très positive, insistaient sut 
l'accomplissement de soi, la recherche des 
Vertus. Avec Ullima VII, VIII et IX, je reviens vers 
•le côté obscur de la force*. Dons Ullima VII, 
l’Avatar interdisait ou Gordien l'entrée sur 
Britonnia. Dans Ultima VIII et IX, il va devoir 
l'affronter et tenter de le vaincre. El pour ce 
faire, il va se rendre compte au'il lui faut 
acquérir une puissance comparable à celle de 
son ennemi sans succomber au goût du pouvoir 
et risquer de devenir comme le Gardien. 
D'ailleurs, le litre d'Ultima IX sera lAscension*. 
J'aimerais aller ou-delà du feu 
proprement dit. Ultima est sans doute 
l'une des saga les plus célèbres du monde 
micro et aussi l'une des plus complexes. 
Est-ce un moyen pour toi de foire passer 
un message, d'exprimer une philosophie 
de lo vie ? 

Ah, c'est une bonne question... Il est vrai 

J u'étanI donné l'univers qu'ih développent, les 
llima sont le fruit d’une réflexion qui peut en 
créer une autre chez les joueurs, à l'inverse d'un 
shool'em up ou d’un beat'em ail. Après Ultima 
III, j'en ai eu assez des quêtes manichéisles du 
genre : affronter pleins de monstres, écumez 
pleins de donjons, etc. pour aller tuer le Grand 
Méchant. J’ai donc passé de nombreuses heures 


à réfléchir et je me suis retrouvé avec le concept 
des Vertus. J ai imaginé que la quête principale 
du héros du jeu serait une quête personnelle 
destinée à faire de lui une incarnation de ces 
vertus. C'était un message aoûtif mois en aucun 
cas la Vérité avec un V. (ependont, il est vrai 
que, comme pour dans le cas de certains livres 
ou films, certaines personnes ont réagi d’une 
manière exagérée (il me montre la lettre d'un 
joueur qui prétend avoir trouvé le chemin de 
Dieu en jouant à Ultima IV). Il est clair que je 
véhicule dans Ultima, les idées qui me tiennent à 
cœur mois je ne prétend pas détenir la vérité ni 
changer les gens. Ultima est et reste avant tout 
un jeu. 

Je considère que l'acte de Créotion, quel 
qu'il soit, est l'un des objectifs les plus 
nobles que les hommes puissent 
accomplir, un moyen de laisser une trace 
de son existence au-delà de la mort. Est- 
ce qu'en réalisant la série des Ultima, tu 
os eu l'impression d'accomplir un acte 
majeur de ton existence ? 

Je répondrai en deux parties. D'abord, oui, je 
suis d'accord avec toi en ce qui concerne la 
Créotion et l'idée de laisser une empreinte 
derrière soi. A mon avis, cependant, les logiciels 
de jeux sont moins durables que (/'autres types 
d’œuvres (livres, peintures, etc.). Je me souviens 
d'une intervention de l’écrivain cyberpunk Bruce 
Sterling à ce sujet. Il disait en suostonce : * 
lorsque vous écrivez un-livre, on le contpore à 












































Quoi de neuf chez Origin ? Que nous concoctent donc les géniaux auteurs de Wing Commander, d'Underworld et surtout d'Ultimo, 
la plus longue et la plus belle saga de toute l'histoire des jeux micro ? Dogue de Mauve est parti comme envoyé spécial pour Tilt au 
Texas. Où il a rencontré Lord British lui-même, le vice-président senior d'Origin. Il revient des USA, les yeux pleins de couleurs et la 
tête pleine de rêves. Mais surtout avec les softs de l'avenir et quelques photos prometteuses. 



Voici les locaux odueis d'Origin. Cro^-le 
ou non, ils sont déjà (^ns à craquer et 
réquipe envisage sérteusement de 
déménoger t 

> Super VGA et vaisseaux en vrai 
3D. Les options de jeux sont 
multiples : on pourra relier jusqu'à 
quatre ordinateurs, jouer à un 
contre un, deux contre deux (avec 
pilote et canonnier), chacun pour 
soi ou même à deux sur le même 
ordinateur (l'écran étant alors 
divisé en deux). Bref, des heures 
de plaisir en perspective et un 
moyen de montrer à tous ces 
vantards que VOUS ôtes ie 
meilieur I Wing Commander 
Armada est annoncé sur PC pour 


avril. A noter que la version 300 
de Wing Commander arrivera, elle, 
en janvier. 

VamS 

La seule mauvaise nouvelle pour 
tous les fans de l'Avatar, c’est 
qu’Ultima VIII ne sortira qu'en 
février. Mais à part ça, Ultima VIII 
apparaît sans aucun doute comme 



la maison de Lord British est un véritable rêve 
d'aventurier : objets de collection 
scientifiques, occultes ou exotiques, épées et 
outres armes onciennes, possoges secrets 
plus vrais que rtahjre et confort nsoderrte. 
Quant à i'hàle des lieux, il est d'ur>e patience 
et d'une gentillesse à toute épreuve. 


l'événement du début 94 en 
matière de jeux de rôles. 
Entièrement reprogrammé par 
rapport à Ultima VII et Serpent Isle. 
Ultima VIII se destine à la fois aux 
rôlistes purs et durs et aux novices 
qui voudraient découvrir le monde 
merveilleux du jeu de rôles. Doté 
de graphismes et d'animations 
extraordinaires -il y a près de 1500 
(1) sprites rien que pour les 
mouvements de l’Avatar- ainsi que 
d’un système sonore stéréo 
étonnant (on entend VRAIMENT 
les monstres approcher), Ultima 
VIII dispose, qui plus est. d’un 



Richord Gorriotl collectionne tous le» objeb 
qui portent le nom d'Ultima ; odouciuant, 
tosses, cigarettes... et même popier toilette ! 


scénario en béton et d'une 
interface améliorée. Mieux, il 
sortira en version française 
intégrale I Enfin, il sera jouable sur 
un 386DX à 33Mhz. A Tilt, on n’en 
peut pjus d’attendre février ! 

jmBMSMOor 

System Shock est le nom actuel 
du nouveau projet des auteurs 
d’Ultima Underworld dont il 
reprend d’ailleurs le moteur de jeu. 



Andy Hollis, spécioliste des simulateurs de 
vols chez Microprose, vient de rejoindre les 
rongs d'Origin. Co va simuler fenne I 
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Mognonime. Dogue de Mouve o bien voulu 
emmener Richora Garriott foire un petit tour 
dans sa Lamborghini Obblo .. Heu, /a po-. 
une interversion quelque port, là 3 

lovs les mroges du même genre nneus depuis 
que l'éiriture existe. Vos chances d'arriver à 
écrire le meilleur livre du genre est donc très 
faible. Mais si vous y orrivei, voire ceuvre 
restera la meilleure pendant longtemps, [n 
matière de jeux, c'est l'inverse. Avec l'évedulion 
incessante de la technologie, les jeux 
s'améliorent sons cesse et les meilleurs de 
(bogue catégorie sont toujours détrônés au bout 
de gu^gues mois*. )e n'ai donc pas crée Ultima 
dans l'espoir qu'il me survive durant des siècles 
et des siècles. 

Par contre, il est vrai que depuis Alakabetb. mon 
premier jeu en 19/9, j'ai toujours eu cette 
ïohnlé de créer des jeux. Je suis heureux que le 
résultat ait plu et m'ait permis de continuer sur 
une période de plus de dix ans. Il est clair 


dix ans. Il est clair 


Î u'Ullimo compte beaucoup dans ma vie. C'est 
Itimo qui a permis la création d'Origin et la 
réalisation de bien d'autres projets. Mais toute 
ma vie n'est pas consacrée qu'à Ultime. Je fois 
des voyages, je m'intéresse à tous les sports 
extrêmes (mon préféré : le parachute) et tous 
les deux ans, lors d'Holloween. j'organise chez 
moi une immense attraction, une sorte de jeu de 
rôles grandeur nature auquel tous ceux qui le 
souhaitent peuvent participer gratuitement, 
l'avantaae par rapport à Ultima. c'est que je 
peux VOIR les gens s'amuser grâce à mon 
travail. C'est un peu comme si j'éiois un 
musicien et que je me produisais sur scène pour 
voir que les gens aiment mon œuvre. 

As*tu envie de le tourner vers d'autres 
domaines, la littérature ou le (inéma por 
exemple ? 

Hum... Non, je ne pense pas m'attaquer a un 
livre ou un film. Par contre, j'aimerais vraiment 
me lancer dans un projet de parc attraction de 
gronde envergure (payant, cette fois) tout en 
continuant a superviser la création des Ultima 
(car il faut bien voir que les dernier épisodes ne 
sont pas le fruit de mon seul cerveau mais de 
vrais travaux d'equipe). Mon frère Robert est 
d'ailleurs actuellement à la recherche d'un site 
potentiel... 

Mer<i Rirhord et bonne (home pour lo 
suite des Ullimo ainsi que pour ce futur 
«Lord British Pork». Heu... lu me 
ramènes a Paris dons ta Dioblo ? 



Lo salle d'ottente de chez Origin. Certains 
journalistes oHendent plus que d'autres... 



Nettement orienté «action». 
System Shock vous met dans la 
peau d’un hacker cyberpunk, un 
netrunner. Vous vous retrouvez 
dans une vaste station spatiale, 
une biosphère, dirigée par 
l’ordinateur Shodan. Celui-ci s'est 
détraqué et s’apprête à lancer 
plusieurs offensives contre la Terre 
(notamment à l'aide de mutants 


Warron Spector, la corKOpteur de System 
Shock et de Worbirds, est oussi l'outeur du 
jeu de rôles Toons. Quelle productivité II 


crées dans ses laboratoires). Ce 
sera à vous de comprendre ce qui 
se passe et de neutraliser Shodan 
pour survivre. Au niveau technique, 
System Shock sera plus rapide 
qu’Underworid 2 (10 à 15 im./sec. 
sur un 486) avec des textures plus 
fines. On pourra accéder à une vue 
plein écran et même une vue 
panoramique à 360*. Le jeu sera 
axé sur l'exploration et le combat 
avec des énigmes faisant appel 
aux lois de la physique qui sont 
entièrement gérées. Au niveau de 
l'ambiance, le jeu devrait sans 
doute ressembler à In Extremis 
(look “Alien”, décors sombres, 
bruitages angoissants). Sortie 
prévue en avril sur PC ■ 










































PACIFIC STRIKE 
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PACIFIC STRIKE 



Aux pilotes méritants. Pocific Strike offrira de belles imoMS qui 
dooneroient presque envie de rejoirtdre les rangs de l'US Naky. 
Presque 
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Avec Pocific Strike, 
Origin monte 
encore d'un cran 
dons le réolrsme en 
matière de 
simulation. Admirez 
les détails de 
l'opporeil et l'ombre 
qu'il projette sur 
I océon. 


B asé sur les routines -améliorées- de Strike 
Commander, Pacific Strike est un simulateur 
de combat aérien de la Seconde Guerre 
Mondiale. Il vous met dans la peau d'un pilote de 
chasse américain qui va se trouver mêlé à toutes ies 
opérations et les raids aériens qui eurent 
effectivement lieu durant la guerre. La façon dont 
vous terminerez chaque mission (succès éclatant, 
réussite moyenne, échec relatif ou plantage 
catastrophique) déterminera les conditions, plus ou 
moins favorables, des affrontements suivants. Au 
final, il est même possible d'écourter ou d'allonger la 
guerre ! Le réalisme historique a été l'un des soucis 
majeurs des auteurs du jeu... qui ne lui ont 
cependant pas sacrifié la jouabilité ou le plaisir des 
yeux. Les avions de Pacific Strike ont tous été 
modélisés avec un immense soin du détail. 
Silhouettes, couleurs, décorations : tout y est ! On 
peut même voir le pilote à travers la vitre de chaque 
coucou. Quant aux navires de guerre, américains ou 
japonais, ils sont superbes et tout aussi détaillés. Il 
faut les voir tanguer puis couler lentement lorsque 
vous avez réussi à lés torpiller («c'est mon porte- 
avions qui coule en bas ? Oups, désolé...»). Les 
graphismes du décor ont également évolué depuis 
strike Commander ; ils sont plus complexes et plus 
détaillés (la surface de l'océan ne ressemble plus à 


Et un Zéro de 
moins, un I Dons 
Pocific Strike, les 
combots sont 
encore plus 
stressants que 
dans Strike 
Commander. Une 
bonne occasion 
d'utiliser les 
coméras 
extérieures... 
surtout en cos de 
victoire. 





ERIC HYMAN 
CHEF DE PROJET 



Tilt : Bonjour, Eric. Comment 
prê$enterois-lu Pocific Strike à nos 
lectevrs ? 

[rk Hymon : (h bien, il s’ogil d'an simaklevr 
de combat aérien qui reprend loules les 
batailles oui ont eu lieu dans k Pacifique durant 
la Seconoe Guerre Uondiale. 

Gropblflvenienl, ço ressemble pas mol à 
StTme commander, non ? 

{n effet, le moteur est identique à celui de 
Strike Commander, mais certaines routines 
graphiques ont été rajoutées ou améliorées. Il y 
0 également d'autres différences importantes 
avec Strike Commander, les combats de Pacific 
Sitike se font tous en vrai Oogfight (combat à 
courte portée). Les Mosquito et outres lero de 
Pacific Strike sont loin d'être aussi 
technologiques eue les F-16 de Strike 
Commamhr, mais /k sont au moins aussi fun à 
piloter I 

Justement, retrouvero-t-on dons Poclfk 
Strike tous les ovlons chers aux pilotes 
de cette période ? 

Oui. ils seront tous accessibles (Mustang, Kate, 
Corsait, îbunderbolt. liberator,...), en 
respectant la réalité historique de leur mise en 
service durant la auerre. 

Est-ce-que fa slmnifie que le jeu suivra un 
cours Immuable ? 

Non, ou contraire ! Tous les actes du joueur 
influenceront les missions suivantes, allant 
même jusqu'à modifier la durée et l'issue de h 
guerre. Nous avons voulu créer un jeu fun dons 
la lignée de Wing Commander et X-Wing mais, 
contrairement à cMuid, Pocihc Strike n'exigera 
pas du joueur gu'il remplisse scrupuleusement 
chaque détail d'une mission avant de pouvoir 
continuer. Dans Pacific Strike. même un 
trKuvah pilote peut survivre jusqu'à l'issue du 
combat. Evidemment, un bon pilote qui aura 
réussi à couler quelques navires durant le jeu 
verra sa tâche allégée lors de l'assaut final. 
Peut-être même pourra-t-il éviter le loncemenl 
de la Bombe... à moins qu'il ne soit désigné 
pour piloter l'CrndaGoy. 

On dirait que vous ovez drôlement 
potassé votre histoire en foisont le jeu 7 
en fait, tous les membres de l'équioe sont des 
passionnés d'histoire autant que ae jeu. Cela 
donnera. J'espère, un soft aussi réaliste 
qu'agréable à jouet. En fait, nous faisons le 
simulateur auquel nous avons toujours révé de 
jouer. 




Pocific Strike ne seroil totalement complet sans l'«Origin tauch» que 
constituent les séquences cinématiques du jeu. Le Kéros accuse une 
assez nette ressemblance avec celui de Strike Commonder, non ? 
Seroit-ce son orriéregrand-pére ? 






En piqué dans 
l'ozur I De 
nombreuses missions 
vous demanderont 
de brover les canons 
onti-oériens des 
navires japonais 


une étendue plate). Les amateurs 
de Wing Commander et de Strike 
Commander retrouveront éga¬ 
lement avec plaisir les séquences 
cinématographiques qui font la 
particularité des softs d'Origin. Au 
niveau technique. Pacific Strike 
réclamera une grosse configuration : PC 486, 4 Mo de 
RAM, joystick et environ 20 Mo sur le disque dur. 
Mais que les passionnés se rassurent, le jeu tournera 
aussi sur 386 (où il sera plutôt lent). 

Dogue de Mauve 
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WARBIRDS/ ORIGIN/ PC 







WARREN SPECTOR 
CHEF DE PROJET 


Depuis le célèbre Red Baron de 

Sierra, le ciel était vide de 

simulation de vol dédiée à lo 

première guerre mondiale. 

Heureusement, grâce à Origin 

un nouveau jeu se pointe à 

l'horizon : Worbirds. 

W arbirds est le nom actuel 
d'un nouveau projet 
d'Origin. un jeu de dogfight 
qui reprend le meilleur de Red 
Baron et Wing Commander. 

Vous y tenez le rôle d'un pilote 
américain qui rejoint les forces 
alliées en 1917 et prend part aux 
plus palpitants affrontements 
aériens de la fin de la première 
guerre mondiale. Etant donné les 




Let ll«ux utilisés pour les scènes cirsémotiques 
de WorÙéds ont tous été créés à t’aide de 30 
StuM 2. Le rèsullot bit carrément penter à 
du 7[n Guesi, non ? 


Pour rédiser les écrans du jeu, les graphistes 
ont utilisé leur lodciel maison, EOC cmî o 
servi pour Sirike Commonder, Pocinc Strike, 
BioForge et Wing Commonder III. 


Tilt : Bonjour, Warren. Tu as déjà 
Irovoitlé sur bon nombre de jeux dont 
Ultimo Underworld 2. Qu'on est-il de 
Warbirds ? 

Warren Spertor : Warbirds est l'un de mes 
nouveaux projefs. Il s’agit d'un jeu de 
dogfigbl qui se situe en I9I/-I9I8. Je suis un 
fan des avions de lo Première Guerre 
Mondiale et j'ai passé des heures à jouer sur 
Red Baron ée S/erro. Il était dont normal que 
je finisse par me lancer dans un jeu du même 
genre. 

Warbirds ressemblera dont à Red Baron ? 

En hit, non. Pas vraiment. J'aime beaucoup 
Red Baron et j'admire le réalisme historique 
très poussé de ce jeu, avec toutes les 
campagnes, toutes les missions de 14-18. 
Warurds ne sera pas aussi ngénéralistet. J'ai 
préféré choisir une période plus courte de 
l'histoire, ce gui permet de relier choque 
mission par aes séquences cinématiques. 
J'avais beaucoup aimé la façon dont Wing 
Commander p/ongeort le joueur dans une sorte 
de hlm et j'ai repris cette mise en scène pour 
Warbirds. Autre différence : les avions de 
Worbirds sont vraiment beaux et 
hyperdéioillês. Franchement, je n'en reviens 
pas en voyant ce que nos grapnisles ont réussi 
à faire ! On voit les hélices tourner, les 
écharpes des pilotes dans leur cockpit, etc. Ces 
petits gars sont géniaux f 
Est-ce que vous avez repris le moteur 
de Strdie Commonder ? 

Oui, bien sûr. Ce serait dommage de ne pas se 
servir d'une technologie qui a fait ses preuves. 
Il y 0 même des effets p/us intéressants dans 
Warbirds. Vous vous souvenez sons doute que 
dans Strike Commander, il est possible de 
r^order tout autour de vous dons le cockpit, 
lorsque vous pilotez un F ié, ce n'est pas 
vraiment utile : toutes les infos apparaissent 
sur votre rodor ou votre HUD. Dans un coucou 
de 1917, en revanche, il devient vitale de se 
tordre le cou pour apercevoir l'ennemi qui 
arrive par derrière. Nous avons aussi imaginé 
une nouvelle façon de faire des nuages, avec 
des prop/tismes bitmap transluciae qui 
zoomenf dons les sens. On peut vroiment 
utiliser les nuages oour se dissimuler... et y 
perdre son sens de i orientation I 
Quond penses-tu terminer Worbirds ? 
As-tu d^iutres projets ? 

Hum... franchement, le ne pense qu'il soit prêt 
avant avril, car nous voulons vroiment le 
peaufiner. El puis, nous pensons aussi à 
réaliser des data-disks qui permettraient de 
jouer du côté des Allemands. En ce qui 
concerne mes outres projets, je travaille 
orfue/Zement sur System Shock, un leu de SF 
utilisant le moteur d'Ultima Underworld. Mais 
je vous en reparlerai bientôt... 


performances des engins de 
l'époque (les PoKker 
Sopwith Camel dépass^ente 
rarement les 100 km/h), Warbiÿs 
sera un vrai jeu de dogfight» Exit 
les missiles infrarouges è tête 

ohercheuse qui trouvent leurs "vous voilà ou» commandes c 
cibles dans un rayon de plusieurs Boton rouge î), londi» qu'au 


Voilà un Fokker 
qui ne voui 
embétero plus. 
Serge dit que 
l'ompleur des 
explosions est 
exagérée... mois 
il n'o jomais 
piloté ce gonre 
d'appareil, n'est- 
ce-pos ? 


A l’instar de Pacific 
Strike (le jeu d'Origin 
sur la seconde guerre 
mondiale, présenté en 
preview dans ce 
numéro). Warbirds sera 
d'un grand réalisme 
avec des missions, des 
pilotes et des avions 
historiques. 

Ou point de vue des 
innovations, le jeu 
simule les nuages à 
merveille, d’une manière 
vraiment originale et 
très convaincante. Il y 
aura aussi une option 
magnétoscope pour 
enregistrer vos meilleurs 
combats... ainsi que les 
plus longs car dix 
minutes de films ne 
prendront que 15 Ko 
sur le disque dur! ■ 
Dogue de Mauve 


kilomètres. Dans War¬ 
birds. vous aurez le 
temps de voir la couleur 
des yeux du pilote 
adverse (ou celle de son 
écharpe) avant de l’en¬ 
voyer ad patres ! Le but 
avoué des auteurs est 
de faire de Warbirds un 
simulateur réaliste et. 
surtout, un vrai jeu de 
combat aérien plein de 
rebondissements. 
Warbirds fait d'ailleurs 
appel aux séquences 
intermédiaires animées 
façon Wing Commander 
(des dizaines de pilotes 
- le taux de mortalité 
était plutôt élevé) et 
seize personnages que 
vous retrouverez tout au 
long du jeu, dont un 
gradé qui ressemble à 
Sean Connery.). 
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FROM THE CREATORS OF AV-8B HARRIER ASSAULT COMES THE 
FIRST-EVER COMPREHENSIVE FLIGHT MODELLING SOFTWARE 





La création suprême 


t Les instruments de 
navigation comprennent 
indicateur d'azimut 
automatique, DM£, 
radio NAV, ADF, / 

EFIS, indicateur ' 
de pente, \ 
système 
d'atterrissage 
instruments, e 
ordinateur NA^ 


y^orks with 




• Créez des simulations de vol 
complètes à scénarios multiples. 

• Banque d'images en 3-D 

regroupant des objets historiques, 
civils et militaires, avec une 
vaste gamme d'avions, 
bâtiments, véhicules, 
vaisseaux, hélicopères, 
armes et rues. 1 

• Tableaux de bord et 
instruments réels. 


• Deux missions 
gratuites: 

Private Pilot et Top Gun 

• Option unique "FST Users Club". 
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CREATE YOUR OWN PLANES, OBJECTS & BATTLEFIELDS! 






































DARK LEGEND/SlUCON KNIGKTS SSI 
PC 


PREVIEWS 


PitYS PinUNIU» lEllllÜM 
Si PC 


Met très chers 
frères, mes très 
chères sceurs, 
soluez celte 
prêtresse venue 
cesser de l'orc à 
qrand coup de 
cnopelel. Les jeteurs 
de sorts ont 
généralement une 
oltoque à distance. 


Dark Legends, le soft le plus prometteur de SSI ! Et pourtant. Il n'en est encore qu'aux 
premiers stades de développement. La compagnie américaine compte bien d'ailleurs faire 
un carton avec ce jeu. 


aux moins de 
13 ans» (il y 


Ï paraît-il, des 
codes pour le 
rendre encore 
plus sanglant). 
Les animations 
ont été parti¬ 
culièrement 
soignées, 
chaque pièce 
comportant au 
minimum 160 
phases d'ani¬ 
mation distinctes, dont 60 
uniquement pour les scènes de 
combats. Le contrôle se fera au 
joystick ou au clavier avec une 
répartition aléatoire des attaques. 
Pour finir, sachez que deux joueurs 
humains pourront s’affronter en 
réseau par modem ou null- 
modem. Bien que le déroulement 
du jeu proprement dit ne soit pas 
encore bien défini, SSI nous 
promet que Dark Legends fran¬ 
chira de nouvelles frontières dans 
le domaine des jeux de réflexion 
avec une interaction et un réalisme 
rarement égalés à ce jour. ■ 

Marc Menler 


AummuM 

PARSPHm 
^ MIEUX 
QU’ARCHONH 
BAmCHESS! 


«I witi twolbw your soull». Celte ghoule 
semble tout droit sortie d'un hlm de Som 
fioimi lEvil Deod). On ne soit pos erKore si 
elle sera une pièce maîtresse mais, en tout 
cos, elle en jette un maximum I 

Vu comme ça, Ooric 
L9 Legends n'o pas 

• » ^ vroimeni l'oir d'un 

I jeu do réflexion et, 

ü \ pourtoni, il ne fout 

. - pos vous y tromper ; 

■ ^ 1 - . outre les grophismes 

■,. superbes, l’aspect 

-.J réflexion y sero très 


Wow, la toille de cet orci Nul doute qu'il 
sero b pièce de base de tout joueur 
'chootique''. Cette grosse brute sera oarraile 
dons le rdle de chair à cpnon contre les 
mogiciens 

ark Legends. Sous un titre 
très heroic fantasy se cache 
un jeu de réflexion/action 
vraiment prometteur. Pour 
l'instant, nous n'avons vu que de 
superbes animations tourner sur 
un PC 486dx 33 mais si l'ensemble 
du jeu est à la hauteur de ces 
dernières. Dark Legends figurera 
sûrement parmi les grands softs 
de l’année 1994. Son concept de 
base rappelle fortement celui de 
Archon. titre mythique s’il en est 
de la génération Apple Ile. Sur un 
plateau de jeu très vaste divisé en 
cases, deux joueurs opposent 
leurs armées dans une immense 
partie d’échecs fantaisiste. Pour 
ceux qui connaissent Vertigo, le 
déplacement des pièces sera très 
proche de celui utilisé dans le jeu 
de plateau. L'action proprement 
dite se déroulera sur un plan 
rapproché comprenant 7x7 cases, 
celles-ci représentant un terrain 
réaliste avec de nombreux décors 
(arbres, etc.). Les pièces seront 
variées (au nombre de 16) et 
disposeront toutes de pouvoirs 
spécifiques. Il y a aura des 
magiciens, des invocateurs, des 
templiers, des berserkers, des 
trolls, des chauve-souris vampires, 
des fantômes, des illusionnistes, 
des démons, des élémentaires du 
feu , des ores, etc. Comme on 


Cron} odoratèur dtVMl rEttni»l 
Arc^i sur Appli Ik, i« bavè ( la 
!) IItlèral»m«Bl d'impatltiKè M 
Dork UguRiis. L«s animolions i 
VMS sont démentis it, à mon ave 
sera aussi. 


MARC LACOMBE 

Il «St encor# trop tôt peur si |ho» 
Dork L#g#nds o l'oir géiuot c»rt>»j| 
(I qu’il «n O la cbensen ? (c'est iH 
blague mois |e roine blei). 


peut le constater, Dark Legends 
demeure dans le créneau r 
de rôle médiéval fantastique, ce 
qui laisse présager de combats 
pour le moins spectaculaires. Ces 
derniers seront de véritables 
scènes d’actions où les pièces 
vues de dessus s'affronteront en 
duel. Chacune d'elles disposera 
normalement de deux attaques 
différentes et d’une parade. On 
peut d’ores et déjà dire que Dark 
Legends sera un jeu violent, à 
l’Instar par exemple de Wolfenstein 
3D qui portait la mention -interdit 


^_i Voilà une socrèe 

du jeu photo de famille. 

...A Le* noinsdevont, 

le* démon* 
derrière i Au 
totol, il_y ouro 
seize pièce* ou**i 
variées 

S u'originole*. 

.vouez que ça 
change de* 
habituel* jeux 
d'échecs, non ? 


R#steni sceptiqais, mes amis, r< 
scapitqae* ! >SI bous procMt un sofi 
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DUHGCOH HACK 


' PREVIEWS 






Ce gobtin en onnure fait partie det cir^uortte monstres que vous 
pourrez offronler. A lo fin d'un donjon, vous devrez m plus 
combotire un ennemi plus fort que les outres. Sa nature dépend de 
votre dosse de personnoge. 


Le principe n'est pns nouvetro mois DtnqHiJ 
Hock me semble rossombler laulee lettr 
qualités que l'en peut espérer : il est beq^,. 
vorié, virtuellement Inflnt Amateurs 
I et II, nous serons, j'espére, onRii comUiél^ 


MARC MINIER 


Dans le principe, Dungeon Hock est Aittot 
Bon, maintenant, avont de snblor U 
chompogne, il loudra attendre le lest 
complet pour savoir quello est la durit dé.| 
vie exacte de ce soft. Des millions de i 
niveaux ? On verra fo l | 


SERGE GRUN 


Bon, i! Y a de l'idée sous roche mois , romna j 
le dit More, encore lnut*il qoe-ffr-J wtteitnte 
la roule. C’est bien beaa d'offrir denJi&BB 
de niveaux, mais fe crains qw 
■répétitivité* de la quête no finisse Rts.- 
la<«M RiâmA U< nlut DostTonnét. 


y 

IIÏÏWDEBfïïUfffNfn 


siBMKiiaaoppLnuiBiit 


50 MONSTRSi 
500 OBJETS ET 
5 000 KILOMETRES 
OEmmmE 


U n générateur de niveaux 
paramétrables, en voilà une 
excellente idée ! Une floppée 
de monstres, des trappes, 
quelques clés, plein d'objets 
magiques, deux ou trois packs de 
nourriture ici et là et, hop l voilà le 
donjon terminé avec ses onze ou 
vingt-cinq niveaux tous frais tous 
beaux prêts à l'emploi. Trop 
facile ? Déjà fini ? No problème : il 
suffit de paramétrer de nouveaux 
labyrinthes encore plus coriaces et 
c'est reparti pour de nouvelles 
aventures. C'est incroyable mais 
c'est ça, Dungeon Hack ! Des 
millions de niveaux à ne plus 
savoir qu’en faire ! Evidemment, 
vous devez vous dire qu'à force 
d'être générés aléatoirement, ils 
doivent tous se ressembler plus ou 
moins, sans compter qu'il n’y a 
pas d’histoire ni scénario pour 
vous guider dans l'aventure. Pour 
ce qui est du scénario, vous 
n'avez pas tort. A part une trame 


C'est à partir de cet écron de sélection que 
vous pourrez configurer votre donjon. Avec 
tous ces poromelres, vous cotnprenez 
oisérrtent pourquoi il y o des millions de 
cornbinoisons possibles Le Dungeon Seed 
correspond ou code. 

principale commune à tous les 
donjons (récupérer une orbe pour 
une mystérieuse damoiselle), 
l'ordinateur ne peut évidemment 
pas inventer de belles histoires. Ce 
n'est pas l’oncle Paul après tout. 
Mais pour ce qui est du reste, 
Dungeon Hack est suffisamment 
varié pour ne pas entraîner une 
grave crise de monotonie aiguë au 
bout de la dixième partie. 
Plusieurs sets de labyrinthes 
recolorés sous différentes teintes. 

Heureusemanl, vous n'aurez pos à offronler 
ce géoni de pierre. Il est trop occupé à 
soutenir le lobyrlntnepour vous chercher des 
mises. Dutvgeon Hack est truffé de décors 
très solgrsés. 


On diroit du Eye of the Beholder et ce n'en est pourtant pos. A moins 
qu'une inconcevable probobililé ne recrée par jrasord un nivrau qui 
ressemble à l'un de ceux de E06 pormi les millions de possibilités. 


Attention, dons 
Dungeon Hock, on 
ne contrôle qu’un 
seul personnoge. 
Pour moi, cela ne 
change pos grond 
chose mois il y en o 
que c^ gène. Cela 
permet cependonl 
d avoir la feuille de 
personnoge sur 
t’écron principal, ce 
qui est dioblemeni 
pratique I 


une multitude de décors sympas, 
une cinquantaine de monstres, 
plus de 500 objets, magiques ou 
non ; avouez qu’avec tout ça, on a 
le temps de voir venir ! 

Bien sûr, il est encore trop tôt pour 
affirmer que Dungeon Hack sera un 
excellent jeu, meme s'il est génial 
dans le principe. Il faudrait le tester 
des heures et des heures pour 
savoir au bout de combien de 
parties l’intérêt s’estompe. Mais, 
quoi qu’il en soit. Dungeon Hack 
est un soft résolument original et 
bien réalisé. 

Il comporte un automapping très 
puissant, une création de 
personnage ergonomique basée 
sur les régies d’AD&D et, de plus, 
regorge d'idées sympas (par 
exemple, la forme des clés est liée 
à celle de la serrure qu’elles 
ouvrent). 

Enfin, sachez qu'un système de 
code permet de rejouer un donjon 
en particulier et même de le refiler 
à un copain sur un autre PC. ■ 

Marc Menier 


DUNGEON HACK 

Vous avez terminé tous les EOB ? Et vous souffrez le martyr en 
attendant Dungeon Master II ? Votre cas est grave. Mois, 
docteur S$l est là avec son traitement de faveur, Dungeon Hack. 
Des millions de niveaux, ça c'est de la thérapie de choc ! 
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AL QADIM' 

GENIE'S CURSE 
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Ai Qadim fait indéniablement 
penser à Zelda sur console. 
Imaginez un jeu d'aventure et 
d'action reprenant le moteur 
de jeu de Dark Sun avec, ô 
merveille, des sprites plus 
grands et un scrolllng plus 
rapide. J'en ai rivé, SSI l'a 
fait ! 

C omparer Ai Qadim au 
fameux Zelda laponiais 
(oups, Je vais me faire saké 1) 
est audacieux, certes, mais tout a 
fait justifié. Le système de jeu est 
en effet identique ; un aventurier 
se déplace dans un monde vu du 
dessus. Il parle avec des gens, 
explore des cavernes et se bat 
avec son épée contre des 
monstres en temps réel. Exit les 
fastidieux combats tactiques 
basés sur des tours de jeu. Les 

ALQAim:ÜN 
DARK SUN 
GRAND PUBUC! 


batailles se gagnent à grands 
coups de joystick dans Al Qadim, 
en contrôlant un seul et unique 
personnage. A ce titre, on peut 
classer ce soft rarmi les vrais jeux 
d'action sur PC, et Dieu sait s'ils 
sont rares ! Toutefois, Al Qadim est 
plus qu'un simple jeu d'action. 
Comme vous pouvez le constater 
sur les photos, le monde qu'il vous 
faudra explorer est peuplé de 
personnages étranges qui vous 
prodigueront conseils ou mauvaise 
fortune. L'histoire est d'ailleurs très 
importante, elle se déroule dans un 
univers inspiré des Contes des 
mille et une nuits. Dans ces 
contrées mythiques, la magie est 
régentée par des esprits, les 
génies, que les familles nobles 
utilisent à des fins honorables. 
Mais un jour, l'un de ces génies 
perd la boule et se met à faire des 
choses pas très convenables, voler 
des Tilt dans les kiosques par 
exemple. En clair ; voità-t-y pas 
qu'y fout le souk dans la casba I 
Quel malheur t la famille qui 
contrôlait jusqu'alors ce génie est 
très embêtée car comme disent les 
bonnes gens : -C'est pas bien I». 
Elle décide alors d'envoyer le fils 
cadet, le vilain petit canard dont la 
mort ne chagrinera personne (ne 
rigolez pas, c'est vous I), enquêter 
sur ce génie stupide devenu 
subitement dangereux. Ses 
investigations le mèneront aux 
quatre coins du désert où tapis 
volants et lampes magiques font 
bon ménage. 

Sur le plan technique. Al Qadim 
reprend le squelette de Dark Sun 
avec un scrolling plus rapide et > 


Dans le iordin bmiiial, vous vous bokidez l'épée à la moin à la recherche d'un ennemi 
polenhet. A l'imoge de celte urrse géante, il y auro beaucoup de sprites gigantesques dans Al 



Un bateou en plein désert, olors là. il y o quelque chose qui docKe I ie connoissais la légende 
du Hollandais volant, mois l’AroM volant, c'est nouveau 



«Tu es plus lent qu'un serpent mort dans le désert I». L'insuite qui lue I La bonne momon n'y 
va pos por quoire chemins pour sermonner son fils. Allez, au boulot, lu os un génie à retrouver 
et toute la moison à rtettoyer 
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► plus fluide et des sprites plus 
grands. Le jeu sera agrémentée de 
nombreuses scènes cinéma¬ 
tographiques et de musiques 
orientales.^ est toujours segmenté 
en zonél pour faciliter les accès 
au disque dur (il y aura des anims 
sympas. histoire de patienter). En 
associant l'action au meilleur du 
jeu de rôle. SSI compte rallier un 
grand nombre de supporters à sa 
cause et rivaliser avec Zelda, sans 
fausse modestie. A voir les 
graphismes, on peut parier que le 
match sera serré. Marc Menier 


If ACTION associa 

AUMElUiUR 

DUJEUDCROU! 




Après le tristement célèbre signe du Black Power, SSI nous refoil une version 
Power. Ça m'étonneroit que ces moins géantes soient venues soluer notre héi 
peut-être, mais pos lui dire bonjour 


NICOUS A. 8ELIAEFF 
PRODUGEUR CHEZ SSI 


Tilt : Vous ét«$ produrteur (hoz SSI. 
Votro dernier titre, Dark Sun, marche 
fort aux Etots-Unis et on espère i»'il 
(onnoitro le même succès en Fronce. Que 
DNsez-vous de ce jeu ? 
mofos Seliaef Dork Sun auraif pu être bien 
meilleui am un pelU mots ée programnwlhn 
supplémentaire, surloul pour (es graphismes. 
Dut outre côté, Fabien marrbé aux States, ks 
gens l'ont trouvé tris jouable alors que 
éemontlef de p/us ? Pour ceux qui ont akné ce 
jeu, je tiens à dire que toutes ces petites 
nmr/ecfioo5 auront disparu dans le deuxième 
volel de Dark Sun, aduelfement en préparation. 
Un Dark Sun 2 ? Sera-t-il vraiment 
diffèrent du premier ou est-ce que vous 
allez réutiliser le même moteur de jeu 
comme pour lo loongue série oes 
Oiompwns of Krynn et outres ? 
fh lait, nous allons reprendre h même moteur 
de jeu tout en l'améliorant considérablement. Il 
auto un aspect beaucoup plus clean que celui de 
Dork Sun. les graphismes seront aussi plus 
variés et soignés et le uenorh s'étendra sur une 
plus gronde aire de jeu. Sinon, l'bhlaire sera 
totalement dans la continuité du premier 
épisode, les joueurs pourront d ailleurs 
transférer leurs anciens petsonnaaes. Quant à 
conserver le même moteur ae jeu. tout 
fll^nifco de sm succès auprès du public. 

Duels sont vos styles de leux de rôle à 
SSI? 

A SSI nous tenons à développer deux styles de 
jeux de rôles distincls : les premtecs tiennent 
une vue aérienne comme aans Dork Sun ou Al 
Qûdim tandis que les autres utilisent une vue en 
30, avec éventuellement des scrollings du type 
Wolfenstein. On tient à conserver ces deux 
tendances car un jeu comme Dungeon Hock 
teste très fun, même si ce n'est pas une 
révolution technique. 

Tout à fait d'accord 1 Continuez à foire 
des jeux de quolitè, nous serons là pour 
les tester ovec, qui soit, peut-être un 
^rk Sun 3 ? 

Mois c'est prévu I ft je vous en reparlerai très 
bientôt. 


Dan$ Al Oodim, Im combats ta déroulent en temps réel ou 
joystick Plus vous gordez le bouton appuyé et plus votre coup 
sera puissant Une moulinelte et deux posses d'ormes devroient 
suffire à détruire ce Mois quel est ce mystérieux mogicien 
sur son lopis volont « 


fllWrWffrWRzrfT 
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Al QADIM 













































CAMPAIGN II 



Shou entire batUe nap 




La plupart des wargames, aussi réalistes et réussis qu'ils 
soient, se contente souvent de représenter les hommes et 
ormées por de tristes petits corrés sons une corte 
sans relief. Dans Campaign II, vous pourrez sauter à 
n'importe quel moment dans le cockpit d'un hélicoptère ou 
dans la tourelle d'un tonk pour voir par vos propres yeux, en 
3D, comment les choses se passent vroiment sur le terrain. 
Arme à t'épaule et au pas de charge ! 


L as amatettfs de stratégt«-s« 
3ouvi6nnen;^;2||dleste de 
Campaign, prenmer du nom. 
un wargame très complet dont la 
principale orlgtastite Meil de 
permettre au lou eur d’ i noomq f tons 
les acteurs d'une battle. du 
général en chef au commandant 
d’escadron, en passant par le 
troufion de base coincé dans 
l’étroit KoKitaHa Mo ertn tflak 
ses posters^stiÉMyltn Menna» 
était donc peeaible d e déplacer 
des armées Æ^^^Mrdes oartoa 
stratégiques, mais aussi-, de 
prendre les commandes d' 
d'une Jee p, ou d’un véhicule 


blindés ofin de sgrveiller les 
alentours. Vos soldots se 
mettront alors à suivre le 
véhicule comme de vérilobles 
Qordes du coipsi 


^Chors omérkoins contre 
chors russes, les outres 
tonlu suivent oulomotiquement 
celui que vous dirigez en 
respe^nt la forrrtoHon choisie 
o rovonce. Vous pouvez oussi 
décider de les loisser s'occuper 
seuls de l'ennemi. 


^ Lo corte prirKipole du chomp 
de botoiRe, avec toutes les 
unités en formation. Vous 
pourrez pouer en une seconde 
du poste de générol en chef 
des ormée s o celui de simple 
conducteur de tank. 


Simulateur 

nouveauté, 


A Conpany, Platoon 1 
T-34/ëb spotted 








s 




Shou structure oF 


<0 


la section de création d'un 
scénotio contient encore plus de 
porométres que dons Campaign. 
vous pourrez choisir de rester 
fidèle à lo réolité historique ou, 
ou controire, inventer vos propres 
conflits. 


<0 


FONDRE SUR 
^ VENNENU 


vo . 


est 


blindé lors de séquencee-en 30 
relativement impressionr^t 
décors étaient an 
mais on pouvait tout 
des routes, des arb 
maisons}. 

Campaign II 

môme principe, en y ajoüTâ 
uelques amélioratiofte qui 
evra ient satiafafra loo faaaa de 
wargame. 

^ Aiors-quB CanpBign 
' Seconde Qnan^ m 
' Campaign II met à v 
dhspoaitlon typaa de 

véhi6uÉis,_de-i9aftajiaa joura ^ 
• qui fait plus cfnna cent 
j d’appareils æppl^entair 
' entiéiament réaiiséMn 30). 

■I treovmssi 
j la rocxtB-daBs 
à miBÉé Htnr 
s lunettes in 
Un des gr< 

était que. rrtafgré 
d'avT^ns dans fa jeu. il ôTHf 
-Impossible de piloter ufV4wfon 
le terrain (on pouvait 
; donner à l'avtattortr 
I soutenircert 
; ce ou i s^vérâF 
HEï^t. Avec 
j est réparé ! La 
j concernent m 
i hélicoptères et vom 
pouvoir fl 

mitrailleuses dah eia . 

-est l oin du 


Co schéma présent* la 
structure hiérarchique d'un 
botoillon. Pour plus d* 
réolisme, tous les symboles 
utilisés sont les mêmes que 
ceux qu'utilisent les vrais étots 
mojors. ▼ 


















































































PC ET AMIGA I 


CAMPAIGN II 


Tout comme wn prédécesseur, Compaign II bénéficie d'une superbe séquence d'introduction. Ici, un hélicoptère 
tout droit serti de le guerre du Vii^nam. Il ne monque plus que "Le Chevauchée des WeHcyries" en fond sonore! 
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SUPERSKI III 



Amis sportifs, les pseudo jeux de sport arcade sont révolus. Avec Superski III, les sports d'hiver se rapprochent de la simulation. 
Cette fois, les sensations seront ressenties comme si vous y étiez. 






OLIVIER GRAZZIANO 

Durent notre reportoge (hez Microïds, nous en ovons profité peur (oplurer et 
interroger le responsable des produits. 

Tdt: Depuis quelques temps, il semblerait que Microïds fasse un vrai carton. A ce 
propos, comment morche éenesio? 

Olim Graiiiano : Mulot bien. CesI sam ouain thule notre produit leader artuelhmenl. flous 
finalàom le développement de h verùon 640x400 pour K. Hous envisageons même un data 
(bsk et une version iD. Cela permettrait de retirer tous les textes du jeu et de les remplacer per 
des voix digitalisées. Nous pourrions aussi ajouter de nombreuses séguences animées. Pour tout 
vous dire, benesia va orochoinement être distribué aux ftats-Unh. 

Genesia, c'est une mstoire un peu farfelue, non ? 

En fait, c'est suite à l'annonce gu'a passée Doguy dans Tilt il y deux ans que nous avons contacté 
le programmeur à h base du projet. Après quelques discussions, nous avom signé. Nous étiom 
persuadé que cela pourrait donner un preauit très fort. Et il semble que nos efforts soient 
récompensés. 

Mis à port celo, quelle sera l'orientation de Microïds dans les prochaines onnées ? 

0. G. : nous avons en gros Irrds activités majeures, la première est la création de jeu basé sut notre 
nouveau système de 3D moppée. Ce logiciel que nous ovons appelé 3D Mark nous hisse beaucoup 
plus libre d’inventer de bons scénarios sans trop nous soucier de h programmation, car ce moteur 
de jeu fonctionne parfaitement. Cela permet de faire des produits comme Superski III ou le 
simulateur de commando. D'outre port, nous nous intéressons au support CD. Il est même 
enr/sogeob/e gue noos créions une section spécifique privilégiant le CD-I et la 3D0. Notre 
trâsiéme axe est l’aspect professionnel. Depuis Musieurs années, nous odaplom nos compétences 
du jeu vidéo à des produits pro. Celo permet de créer des produits efficaces et attrayants. 


Pour une foit, on peut dire qu’un jeu de ski nous surprend. Celte vue 
arrière rend ossez bien lo sensation de vitesse. Lo caméra se 
ropproebe plus ou moins du personnope en fonction de sa vitesse. Un 
effet surprenant mois qui rend assez bien 




rKWMiMl mis e« point «n legkM itwr poriMiteil ét 'coHer' des 
'.U AMI de cet outil periormont : 3D Mode, le 


Mkroids 
teitucei SW de le 3D enkeée 


première euloilotien qu'lit en ont Wte est en "jn' medM^-fentostique du style de 
Skodow Cester. Mois I t'i« juste d'un essei et te moteur servire è un jeu de commendo 
de type Seul teom eu Wwlentldn (avec une pointe d'eventwe). Il est pow riestoni 


type Seul teom eu Woltensleln (avec une pointe d'eveetwe). Il est poer : 
sible de le dépioter dons un décor onlmè en extèriew ee en Intèrieer Inléfrolement 


possible oe le eepwter eens un eecor onime en extenew ee en mterMur iniefr 
meppé. On voir l'eee couler, des orbes flotter dont les drt, etc. l'im des points ' 
proarenme est qu'l est pertkidi è rewe n t rapide (I devrait tourner sens dinkiiltè 
316 è basse vHetse). Tout est pareniètreole : mexlmvm de dèlollt, boriien pr 


lortt du 
:iiltè ter des 

pareniètreble : mexlmvm de dèlollt, boriien proche ou 
leintoin, onqle de vue. Vous poevet vous dMecer e votie gvise, Incflnec le tète et vous 
offrir des veut plongeanlet è couper le soelfM. Il eti cleb que le vbien qlobele du terrain 
devient excelente dons ce genre ne ckeenstonu. 

Pour le montent, les graphismes 
sont ossez moches car ils ne sont 
obsolument IMS retrovoillès. Il 
s'ogit en (oit d'une moquette qui 
perrnettra cie créer un jeu d’action 
du genre oitoque de commandos. 


3D Mock est le moteur de 
jeu. Le principe est de 
créer un décor en 3D 
moppé dons lec|uel un 
personnoge peut évoluer 
librement. 


A l'occasion des Jeux Olym¬ 
piques d'hiver de Lilhammer 
en 1994, Microïds lance 
Superski III. Le style est différente 
de Superski II car il adopte des 
techniques récentes de program¬ 
mation comme la 30 mappée. 

Ce n'est pas un simple petit jeu 
d'arcade mais bien une simulation 
des divers (...!) disciplines des J.O. 


UmvânuuamMnoHKao 

Tous les décors sont «recouverts- 
d’une texture et les nombreux 
angles de vision sont ceux d'une 
caméra. Tout ce qu'il faut pour 
vivre la sensation de glisse. Les 
graphismes en 320 x 200 
permettent une fluidité très propre. 
Le moteur du jeu est un logiciak 
réalisé par l'équipe de Microïds . 
30 Mack. Il laisse toute latitude 
quant à la programmation et aiix 
modes graphiques. Or^eut donc 
imaginer de nombreux piDduits en 
30 mappée en exploitant ce 
système. ■ * 

Morgan reroyp 


El hop I L'avorXoge dans Supenki III esl que 
sol permet certoins effets comme, notomment, 


\mm'n 


rtffiPOummBssiPC. 


ifciiifomiMnfii 


«mafWMi aimi 






















































KIT CD PUISSANCE 16 : 

LE KIT MULTIMEDIA DE L'ANNEE ! 


KIT CD PUISSANCE 16 réunit, dans un seul pack, les éléments les plus performants et les plus renommés 
du marché pour offrir le meilleur son stéréo et la puissance du lecteur double vitesse à votre PC. 

3 disques CD-ROM exceptionnels sont également inclus pour que vous puissiez, 
dès maintenant, plonger dans le monde du multimédia. 

KIT CD PUISSANCE 16, c'est l'ultime solution à un prix plus qu'attractif I 



• sonore stéréo 1S Wte 
t Livrée ivec les logl e lele. 

SBTalker/SB SIM/ 
SBMd/MMPtoy/ 

PM Organ 

• GestionruiresDOSet 
Windows 3.1 

Cible RCA 


Taux de innsfert de 900 Ko/e 
Capacité de stockage 0A2 Mo 
Temps d'accès : 920 ma 
Mémoire cache ; M Ko 
Au standard MPC 2 
Se conrwcte dlreotement 
sur la carte sortore Sound 
■laaterlS 
Interne 


LECTEUR DE CD-ROM DOUBLE VITESSE 

eompatibto CD-PHOTO KODAK. MULTI-SESSION 

de 

Panasonic 


LA CARTE SONORE 16 BITS 

avee interface CD-ROM Panasonic intégrée 

CREATIVE: 


REBEL ASSAULr" 


THE SEVENTH OUEST 


TEMPRA ACCESS 


LueaaArts 

Le jeu sur CD le plus impressionnant 
de cette fin d'année I De superbes 
séquences digitalisées tirées du film 
Star Wars. Image de synthèse. 
Une bande sonore sublime. 
Dutsmaisvu Ml 


Virgin Games 

Le meilleur leu multimédia d'aventure 
et de réflexion sur CD-ROM alliant 
vidéo, dessins et images de synthèse I 


Mathematica 

L'outii idéal pour exploiter 
vosCD-photos ! Chargez, manipulez et 
sauvegardez vos images sur votre PC 
en choisissant te format de fichier. 


2999FHT! 


Si vous possédez déjà une carte sonore ou si vous ne souhaitez que la puissance du lecteur double vitesse. 

offrez-vous le KfT C^nOM ü(HMi miSSi : 



PANASONIC 


DOUBLE VITESSE 



+ + 



INTERFACE TEMPRA ACCESS 

(Bus AT) 



THE SEVENTH GUEST 


20BBFn! 


Distribué par : 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP 2 • 56200 LA GAQLLY Fax:990e94 17 
Téi:(revencleurs)990690 88(i/nisateurs)9Q08ei 71 

SaMAttamiMovl O IV93lueaiMilt««twTiartC<*Tipaw 

Aia^ltaMivad «oVvowliongWiadlNidtTgfcotLuèoiléTiLM.LicotAflliloVod» 

mok luotaMt t« tit a n m m Cânp<F<v 

acuidBaiii 16 dépôt*» d»Ci»oK»li*r»c«Pgi>0»oopcM) 

PaiOMnic «I aw moniü* Jtpwèt d* MohuhlO'Kolabkid Hadranci 

Tn f-ti 11 fTKS«n cMm «onl di mxuaa dtpoi6»i da praptiMcPi npacMi. 

lMlip<ticM*ae<dd«p>« 0 *''kral<n>Klcaid<iM*. Ptttlanoncanitaclualw 



Merci de me fcire parvenir grotiitement une documenlotlon ut KIT 
CO ruiéSANCE lé oind que lo éile dei levertdeurt tel pkjt prochet. 

Nom .. . Piéctiifn . 

Soeiélé. 

AdreMe. 

.CA. 

VWe.Tél. 

Coupon à fétourntr 4 GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP2 - 64200 LA QACILLY • FRANCE 
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OUEST FOR GLORYIV/SIERRA/PC 


■J 


OUEST FOR GLORV 

jHADOWS 01DARKNESS 


Sierra semble bien décidé à nous inonder de nouveaux jeux ! 

Voici donc Shodows of DarknesS/ le quatrième épisode de Quest for 
Glory, ce mélonge subtil d'aventure et de jeu de rôles. Encore une 
fois les amateurs des jeux Sierra vont être ravis : les graphismes 
sont superbes, l'aventure complexe et le jeu immense 1 


» 


ntEYUPOUIIJflIYIERSUlIPt 



» 


IITEWIlCBETnJTOni 

txmxExm 

iMaeoï 



Un soin tout particulier a été opporté à l’interface. Les icdnes 
d'oction sont jolies et omusonles. 




QUBSTFOR GIORVIV: IA SUIH 
D'UNE GRANDE SERIE A SUCCES 


L'écran de jeu est occupé por une 
superbe imoge dessinée. Le 
personnoge se déploce grôce à 
fo petite botte en dos à gauche. 


D ans la famille des jeux d'aventure 
Sierra, les Quest for Glory ont gardé 
une place un peu à part. S'ils 
reposent toujours sur les mêmes 
graphismes vraiment superbes et 
la même Interface, Ils intègrent 
aussi des éléments de jeu 
de rôle et des phases 
d'action, qui les rendent 
plus complets que les 
King’s Ouest et autres 
Space Ouest. Dans ce 
nouvel épisode, intitulé 
Shadows of Darkness, 
vous êtes transporté par 
magie dans le monde de 
Mordavia, qui n'est pas 
sans rappeler la Transyl¬ 
vanie mythique de Dracula. 

A vous d'apprendre à connaî¬ 
tre le pays et ses habitants et à 
affronter les pièges tendus par votre 
mystérieux ennemi : The Dark One. 
Comme dans les précédents Ouest for 
Glory. vous pourrez Incarnez trois types de 


personnages : Guerrier, Voleur ou 
Magicien, les péripéties de l'aventure 
évoluant selon votre profession. Vous 
pourrez également, si vous le 
souhaitez, récupérer un des 
personnages que vous 
avez Incarné dans des 
épisodes précédents. 
Quant aux combats, 
ils constituent tou¬ 
jours un jeu dans le 
jeu, avec la possi¬ 
bilité de les jouer 
façon arcade» ou 
façon «startégie». 

SI les Ouest of Glory 
sont peut-être un peu 
moins célèbres que les 
autres jeux de chez 
Sierra, Ouest for Glory IV 
risque de faire exploser le box 
office, tant les graphismes sont 
travaillés et l'aventure complexe : 110 
endroits et 30 rencontres différentes. ■ 
Jean-Loup Jovanovic 



Comme dons tout jeu d'crt^nture qui se se respecte. Shodows of Oorkness 
dispose de son Grand Méchonl. El, à mon ovis, celui-là vo nous donner 
du fil à retordre... 

EXPiÜREZ UN UNIVERS 
IMMENSE DIGNE DE DRACIHA! 



JEAN-LOUP lOVANOVlCeei^ 

Il vo sons dire que, à mon avis. Quoi lot 
Glory IV va être un des (eux moi(|UQiili du 
(elle lin d'onnèe. Si le scénoilo lient sus 

Ï romesses. le jeu seio tout simplununi 
ormldoble I 


DOGUE DE MflUVf - 

S'il me falloil (holsii pormi les leux Sluiio,'. 
la série des Ouest for Glory vUndioU en 
deuxième juste optes Space Quest, Ct 
nouvel épisode ne poioil pas lévolulluuuolifc 
mais il devrait plaire aux omoleuis. 


Enlio, le nouveau Ouest for Glory uirlvi 1 | 
Fidèles 0 leur habitude, les ortlstes du SIuici^l 
ont réalisé de superbes gicphlsmcs. Il ic | 
contexte très sontbic du monde de! 
Mordavia nous ebonge des conltie lioql^ 
des outres jeux du genre. 








































t ^PREVIEWS 

JIM POWER^^ 

THE LOST DIMENSION IN 



nnupiiiMiK(is3siim 


_ wniKKÏÏLOffPfffl 

^ IME fl 70 ï 


Jim Power est Pun des héros de cher Loriciel, 
un type costaud, sans peur et sans reproche, 
portî en croisode contre les méchants du 
monde entier. Et, pour la première fois sur 
PC, Jim Power orrive en «vraie» 3D li 


I l y eut toute une kyrielle de 
dispositifs pour tenter de nous 
donner l’illusion du relief sur 
l'écran plat de nos moniteurs. 
C'est la solution la plus simple, 
une paire de lunettes bicolores, qui 
a été adoptée par Loriciel pour Jim 
Power 30. le premier jeu PC en 
trois dimensions. Jim Power 3D 
est un jeu de plates-formes : le 
héros doit parcourir, en temps 
limité, sept immenses niveaux en 
affrontant des adversaires, des 
pièges et des gigantesques boss 
de nn de niveau. Grâce au scrolling 
différentiel sur trois niveaux, le jeu 
donne une impression de relief 
même sans les lunettes. Avec 
celles-ci. l'effet de relief est 
absolument saisissant et 
constituera cerainement un des 
points forts du jeu. 

Serge D. Grun 



Outre les 
screllings 
difléranrielt 
sur trois 
niveaux, de 
nombreuses 
parties du 
décor sont 
animées. 





Les boss de fin de niveou sont colossaux, féroces et ne vous feront pos 
decodeou. 
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SECRET MISSION 



A<crochez’Vou$ bien : le premier jeu d'aventure pour CD*1 va bientôt voir le jour ! Pas un pseudo truc*chose interactif, mais bel et 
bien un vrai jeu d'aventure. Vous allez incorner un agent secret amnésique qui va, ovont toute chose, devoir choisir son camp. Un 
excellent jeu pour cette machine qui n'en finît pas de nous surprendre. 





C 'est en concoctant ce 
dossier sur la société 
Microïds que, au détour d'un 
écran, nous avons découvert 
Secret Mission, un produit co¬ 
produit par Philips pour le CD-I. Et 
tenez-vous bien (non mieux que 
ça. là on voit tout I), Secret Mission 
s’annonce déjà comme un grand 
jeu. 

vous Incarnez un agent secret de 
nationalité fran... non plutôt 
améri... ou est-ce angl... ? Zut et 
flûte; voilà que ma mémoire 
flanche. «Je me souviens d'un long 
voyage et, peu après ma descente 
d'avion, d'un violent coup sur la 
tète. Depuis, plus rien, le biack out 
complet». 

Donc, comme je le disais, vous 
Incarnez un agent secret à la 
recherche de son identité. Vous 
vous réveillez dans une chambre 
d'hôtel et vous ne vous souvenez 
plus de rien en ce qui vous 
concerne. Que faites-vous là, qui 
êtes-vous, quelle est la couleur du 
cheval blanc d’Henri IV, votre 
grand-mère faisait-elle du vélo ? 
Pour les quelques malins du 
premier rang qui essaye de trouver 
des réponses, n'insistez pas 
puisque je vous dis que vous avez 
perdu la mémoire. Reprenons. 
Avec le temps, vous imaginez que 
tout finira par se remettre en place. 


Mais le téléphone sonne. C’est 
toujours dans ces moments-là que 
le téléphone se met à sonner 
(demandez à Claude F., par 
exemple, électrocuté dans sa 
baignoire alors qu’il faisait ses 
ablutions quotidiennes). 


MYNAMÊSJffMMBX 

Au bout du fil. le réceptionniste de 
l’hôtel vous annonce qu'une 
superbe jeune femme vous attend 
dans le hall. Ni une ni deux, vous 
descendez à la rencontre de cette 
personne. Elle se nomme Natacha. 
Après vous avoir mené dans un 
bar glauque, elle vous présente à 


son supérieur. Vous l’aurez 
compris, Natacha est un agent 
secret soviétique. Ils vous 
relancent quant à votre mission et 
vous assurent de leur soutien. Ne 
sachant trop que faire, vous jouez 
le jeu de celui qui est dans le coup. 


Le problème est que vous n'étes 
pas vraiment sûr de travailler pour 
eux. Dans les heures qui suivront, 
après être retourné à l’hôtel, vous 
constaterez que vos soupçons 
étaient fondés. Deux agents de 
nationalités différentes vous 
contactent et vous demandent de 
continuer la mission que vous avez 
commencée pour leur pays. 




Voici le sprile 6o votre pQrsonr>oge. Lo 
charmofiie personne à côté s'op^le 
NolocKa. Cest un agent secret wiétique gui 
vous fero croire que vous Irovoiltez pour elfe. 
Vive le rapprochement Est-OuesH 

ESPtomMX ÂU pfio c Mi m 

C'est dans cette atmosphère que 
commence Secret Mission. Il met 
en scène un personnage animé 
dans des décors à base de 
dessins et d'images digitalisés. 
Pourtant, il ne s'agit pas d'un petit 
jeu où vous faites semblant de 
mener la danse. Ici, vous déplacez 
votre personnage dans le décor, 
agissez sur les objets et les 
personnages alentours, utilisez une 
quinzaine d'actions disponibles sur 
votre environnement. Le style du 
jeu fait penser à un produit »-> 



Comme à wrt habilude, le CD-I offre det 
graphisrrws de quolilé. On peut aussi 
constater que les pions de caméra choisis font 
penser à un film de cinémo 





^ MUreïéi «St «et ledélé 
friifofst »i vliflt dt pehlitr 
Geeesie. D«s Kodwts romew SepersU III 
•I IflbyriRih* seat te cewrs di 
dév«l»pp«ia«il |v»lr posts cl-<setri). 
Neleas eassi qe'lls irevsilltiit ser 
Evidenri, m seperbt jte d'oveatrt m 
3D. 

- MUroïds riatsresst dt près ot 
dtvdeMtmwt dt jt« CD. Ils tnvlsrmt 
eiémt la odalloe d'aet stctiee sptdf^M 
pMT It CD-I tt le 3D0. 
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SiCRET MISSION 






ie voir le predeit ORKèremnt tcrmiiié.., 


dons l'âge odvlre en proposonl despJ 
d'nne qvoRte égale, voice supiiliBi fc 
des mochines concurrentes. ^ 

MOELLE BÉItONIE .^ilBIl 

Jusqu'à mdntenont, je dois UAm^B 
les produits C0*1 ne m'oit pos OWIÉ 
Avec Secret Mission, il 
Microïds oit réussi en tour oelor<|;pll 
produit prometteur et |e le diiim ido é|B 
me laisser convolncie por 
asiatique. 


DOGUE DE MAUVEi^^^^ 

Ceux qui connaissent KGB ou Lost fies qf 
Sherlock Holmes ne seront pu débemuiéh 
per Secret Mission, les gnfhbsn i , 
lus, vraiment de très gronde qneElCkMÉi 


S ECRET MISSION J 


Ce pousse- 
pousse vous 
méoero dons 
de nombreux 
lieux. Au (ur et 
à mesure de 
l'aven lure, 
vous aurez 
occès à plus 
d'endroits dès 
du jeu 


»> Sierra comme la série des 
Kirtg Quest ou celle des Police 
Ouest. Le système de contrôle est 
très simple et particulièrement 
adapté au CD-I. C’est un principe 
d'icônes symbolisant les actions 
les plus courantes comme 
prendre, ouvrir, parler, utiliser ou 
faire l'inventaire. Le bouton 1 du 
CD-I correspondant à l'action la 
plus évidente (comme PORTE = 
OUVRIR PORTE ou FERMER 
PORTE) et le bouton 2 vous 
affichant toutes les options. 


A chaque fois que vous effectuez 
une action, une voix digitalisée 
intervient et vous explique ce qu'il 
en est. Microïds étant une société 
française, Il va sans dire que les 
voix sont dans notre langue natale. 

W SYSfBIK K JBt EXŒIBIT 

On obtient ainsi un système de jeu 
clair, agréable, simple et efficace. Il 
réunit le meilleur des Systèmes de 
jeu d'aventure micro avec la 
concision des Jeux sur console. Le 
but du CD-I étant de s’ouvrir au 


grand public, il est certain que 
Microïds a trouvé là un excellent 
compromis. 

Les graphismes ainsi que la bande 
sonore (pour l’instant les voix et 
quelques bruitages) sont de 
grande qualité. Sur CD-I, cela ne 
nous surprend pas. 

Avec Secret Mission, c'est un 
grand pas qui est franchi dans le 
milieu du CD-multimédia. Gageons 
que Microïds ne s'arrêtera pas en 
si bon chemin. ■ 

Morgan Feroyd 




«A l'hdtti mon brave...». Un moyen de locomoHon bien pratique pour se déplacer ropidemment 6 moindre irais. Il 
faudrait que je pense à m'en ocbeter un pour lo moison 


Dons l'hbtel où vous vous réveillez, omnésique, urse chormonte personne viendra vous trouver 
Oemorsdez à t'occueil si vous avez des messoges, cela s'avérera utile pour lo suite. 


Welcome lo Guilin I Cette séquence d’inlra bit ^spel à des photos digitalisées superbes. On ne 
«owhaite plus qu'une chose : y être ! 

























Si tu veux Plus de tudeaux / 

Plus de promos ! 
Plus de surprises ! 

Va (hez GAME'S et demande 
ta Carte GAME'S PLUS /// 


PARLY ? 

Centre commercial 
Tél. 39 55 19 20 

VELIZY 2 

Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 

''-rïGYS 

Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 

ST-QUENTIN 

yVELINES 

Espace St-Quentin 
Tél. 30 57 13 43 

LYON 

LA PART-DIEU 

Centre commercial 
Tél. 78 62 70 30 

CAGNES-SUh-MER 

7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 

LILLE 

Grand Place 
Tél. 20 13 92 92 

GENEVE 
VAL THOIRY 

Centre Commercial 
Tél. 50.20.86.06 
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RAVBUXJFT 








Quoi ? De$ loups-garous «n pleine journée ? 
Eh oui, c'est comnse cela dons la dimension 
moléfique de Rovenloft. A midi comme à 
minuit, vous aurez plein d'ennuis. 


L'ambiance du château de Rovenloft est 
oppressonte. Dons lo version finale, des effets 
de lumière améliorés devroient occenluer 
celte ombiatKe de film d'horreur 


Pour ceux qui ne connaissent pas les jeux de rôles, Ravenloft est 
un addendum à Dungeons & Dragons traitant des vampires. 
Ravenloft, le soft, devrait donc apporter du song neuf oux jeux 
de rôles sur PC. Aiguisez vos canines I 


MARC MEHIEW i dÉiü^ 

• “V 

i'oifendt bwiKoep de <e soft, Rovenloft. Je j 
gorde en très bon soovenlr dv modèle do ' 
même nom pour Dungeons and Dragons et- 
l'espère que les scénônstes de Drcan Forge 
ont su tirer poiK du mythe do vontplre. le 
mode VGA protégé 320x400 m'o fortemeiit 
Impressionné. 


JEAN-LOUP JOVANOVtC 

Mélange subtil de WolfSO et d'EOBIU 
Rovenlolt nous folt découvrir on oolry 
univers d'ADLD. le bete-démo lolss'e 

Œ d'un jeu superbe, mdns booe ev<i| 
coster mois aussi beaucoup plus 
complexe : c'est un vrai jeu de rôles, le 
lenteur quasi insupportable sera oubliée 
dans le jeu définitif, n'tn doutons pos. 

MORGAN FEROYD 

Au promier obord, il est évident que le jeu 
sero très beou. Il semble aussi 
malheureusement n'il ne brltlero oos per 
son erlginolité. Mois dons Us sériés, il 
arrive que les épisodes soient InégoaR| 
Attendons pour porter un jugement 
défiidtrf... 


PREYISmiPCnilllYliLM 


AÊHESSEHSIBIMS 

S'ABSTENIR 


Comme dons 
les onciens 
Ultime, vous 
créez vos 


roioecrune 
voyante qui 
tire les tarots 
pour vous. 
Enfin une 
créotion de 
personnoge 
originale 
dons un jeu 
de rôles. 


volume. Les effets de lumière 
n'étaient pas encore au point mais, 
dans la version finale, ils devraient 
à eux seuls instaurer un climat de 
terreur, avec des zones d’ombre 
d'où surgiront les ennemis. SSI 
nous garantit une ambiance 
glauque à souhait, avec une 
histoire bien tordue qui vous 
poussera dans vos derniers 
retranchements. Vos personnages 
deviendront des vampires ou des 
zombies s'ils sont infectés (il vous 
faudra alors jouer jusqu’à ce que 
vous trouviez un moyen de les 
guérir). Avec Ravenloft, SSI couve 
un hit potentiel. Espérons qu'ils ne 
profiteront pas 
de la popularité 
du titre mythique 
pour nous re¬ 
fourguer un Dra¬ 
cula bis. ■ 


Le mode VGA protégé 320x400 pennet d'obtenir det décon détaillés 
qui ne se transforment pas en pixels géonts dés qu'on zoome sur eux. 


Lo mtion de l'équipement se fait à lo manière des poupées Borbie; 
on 'habille' les personnoges avec les différentes ormes et armures. Ne 
rigolez pas; c'est intuitif et très pratique 


imuFKmmim 

jsmmi .. 


R avenloft est une dimension 
maléfique sur laquelle Sthrad, 
le vampire, règne en maître, 
insensible au soleil, aux croix, à 
l'ail et autres pieux de buis. Seule 
une amulette appartenant au roi 
d'une dimension voisine pourrait le 
détruire. Conscient du danger de 
cet artefact. Sthrad s'est emparé 
de l’objet après avoir assassiné le 
roi. üés par un serment sacré, les 
protecteurs de l'amulette vont 
braver tous les dangers et tenter 
l'impossible pour la récupérer dans 
la dimension maléfique de 
Ravenloft. 


Ravenloft vampirise le système de 
jeu de Wolfenstein 3D et, à l'image 
de Dracula plus puissant que ses 
victimes, le moteur de ce jeu de 
rôle devrait être plus performant. 
L'animation de la démo jouable 
que nous avons vue est suffisam¬ 
ment rapide, sans pour autant 
rivaliser avec celle de Doom, par 
exemple. Sur le plan graphique, le 
mode VGA protégé (320 x 400) a 
été utilisé pour donner plus de 
finesseà l’ensemble Cela permet 
d'atténuer l’effet de pixélisation 
quand les sprites apparaissent en 
gros plan. Les graphismes sont un 
mélange de 3D et de bitmap. Les 
décors ont été l'objet d'un soin 
particulier. Pour vous donner une 
idée du travail, sachez qu’un 
simple arbre peut 
être affiché sous 
huit angles pour 
que le joueur ait 
la sensation de 
tourner autour. 
De même, les 
monstres sont 
animés dans les 
huit directions 
pour donner une 
impression de 


Co phsonnior fomélique rte poye pas de 
mirte. Vous feriez pourtant mieux de vous 
méfier de lui. Car à peine libéré, il prendro 
son envol, tronsformer en corbeau noir 
comme la nuit. Pas fronchemeni omicol, cet 
oiseou de ntolheur I 
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MICROPROSE 



Deux grands classiques 
de MicroProse 



L 

L 

E 

C 

T 

I 

0 

N 


réunis pour l'offre 
spéciale de la 



collection d'hiver. 


» D’HIVER 



CHERCHEZ 


L’ETIQUETTE DE 


NOTRE OFFRE 


EXCEPTIONNELLE 


DEUX JEUX POUR 


LE PRIX D'UN! 


C'EST UN 


CADEAU! 


QUI SEREZ-VOUS CE SOIR? 






















Voilà Pcxampi* fypKM d'un 
fovl faire tomber uirW moN 
rebond, viertdro heuner le d« 


Aîl Brawn, 
No Brnln?5 


11/3/Ç13 


iirjivous dvrrez 


bien du mol 


piwn lombole 


oppdPl Voutpouvez 4n>i poster ou 
puuletuivon^ reconiÉMncer celui qi 
vous ifliez deioire M4iielâ.les 
pwsa^bgeswi tiennent les pc^corles 


Sierra on Line frappe encore 1 Après leur 
excellent Incredible Mochine, ils sortent 
une version toonesque de ce jeu. Au 
programme : animation loufoque, 
réflexion et cosse-tête. Un jeu très 
prometteur puisque conçu à partir d'un 
des meilleurs casse-tète de l'année. 


ntnPMKcowairc 


unwmn 

IME fl 

F ol du èucc 
Medibfe M 
^Bvous un tAol 
Sieffa nOu 
lu jeulincrj 
fis. tout est 
Aveiy. Les 
it Al et Sid, un 

veut réguli 

'qi 

l'autre n'a q 
manger son compère ! 

A chaque tableau, vous devez 
construire une machine foldingue 
pour accomplir une action bien 
précise. Cela peut être faire tomber 
un piano sur la tête d'AI, faire ^ 


J f HPvi? i — ® 

ij( f- ^ 
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Tous les ob|ah que Ton pour irouvtr dons Incradiblt Toons Sochonl 
qu* plusioun d'ontra aux pauvant ètra pofomètrès. cala fait das 
miUian da combinaisons possibias pour dos toblaoux tou|oun plus 
iorfolus. 
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SIERRA 


INCREDIBIE TOONS 


ENCORE DINGUE - 
QU'INÇEâSlBlEMAClUHH 




aLL 


/ (yfstoCKfO 

I I go '.oTo 

-tVnE ■k aOA’ lijD 

jr T«*ÿ ‘y 

îa+6ST-av't*<Vi' Ê 

0 , 


^peur à un éléphant 
encore faire glisser Su 
peau de banane. Les^ 
nombreux, puisqu'iy^l 


lifficuKé 


centaine de tai 


Dooi c« i«u. tovt Ml 
dreltalonimé Pour 
cbriW l'écran, il 
wrffiJlpppuycr »ur 


^qi^ !^abie _aaa^eTg. Les 
praglére mMOTx sous forme de 
Ojélctla permettent de vous 
flBHr avec tous les sphtes et 
d’utilisation tordu. De 
^^^bx objets sont para* 

une quantité 
p^Hg|Lbanane peut 
^^Bntière oi^H^wée (pour les 
P^des). léMoiSeurs peuvent 
Itre réglés à l^lTOnde près. etc. 
Cela donne au jeu une ampleur que 
n’avait pas Incredibie Machine. 


6r vM propTM puzzIm. ce merw vous sera bien 
cosM désirées ei vous n’ourez plus qu'à —' 


W donnes cosm désirées ei vous n ourez plus qu o suivre 

instructions. el bisser voTre unoginolion divoguer quond rnKne 


NOUVEAU l 

GRACE A TON TELEPHONE 
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPERS CADEAUX 11 


morSeou bien 

houlMrleur 

trésemcoce 


UNE MEIUEURE GESTION 
DES SPRITES 


Un gro^affBf^ll programmation a 
transf AaMa gè|iion des sprites 
d'Increapfe j||Bchine. Ceux>ci 
peuvent dé^mA se superposer 
sans proliiim^t il n'est pas 
néces^^^a^es positionner au 
pixel pff? La souris répond très 
bien. Au fir>ai. le cadre du jeu est un 
peu plue ri^e.'et ce n'est pas un 
^mal. Bien ^r, le calcul des rebonds 
des objets, de la vitesse et de 
f*accéleratlon des sprites est 
toujours aussi partait. Les 
graphismaa en haute résolution 
sont superbes et très bien animés, 
^n peut Juste regretter que les 
ibnds d'éoran sort blancs et vides, 
^ne option particulièrement 
intéressante est la «Machine en 
Kit". Cela pOPmet cÆ créer vos 
propres tableaux. Vous définissez 
un but. plantez le décor, mettez à 
disposition les objets que vous 
votiez. ad)Oign|z une musique et le 
tour ast joue.Tn moins de deux, 
vous venez d'Inventeyjn noMMu 
tableau. Une fois sau^|ardd^ ces 
tableaux peuvent s'eshainer de 
façon normale. Il esifiit^^nfihe 
impossible de fixer un BTit qui 
déclencherait automatiquement^! 
fin du tableau. Malgré tout, c'est 
une option très intéressante qui 
donne au jeu une durée de vie 
^orme. A mon avis, Incredibie 
^hM^Ajoute les chances de 


LAMEGACD2! 


LA NEO-GEO 
LA SUPER 
NINTENDO 
L'AMIGA CD32 
ET PLEIN DE 
CARTOUCHES 
b. DE JEUX I 


Ri«n à l'écran n’Ml slotiqM Ûu04 
foui*z. Im penonnogM ou Im M 
iV'animànt comna dont un vrai S 
un* sacond*, noi daux caim 
laur fanléma t'éiavar v*n la cl 
l'auréola al loul al toul|. 


merci 


:ocei 


Pour jouer c’est facile, appelle vite au 


SCESI - Pour les appris en 36 68. la taxation est de 2-i9 F nxn 


















































æm&i 


Tu ne peux pas passer ton 
temps à tuer les gens.” 

Pourquoi pas?” 


Actuellement sur vos écrans PC & Amiga 


Actuellement 











































































































lcr' ^r,lt binosaiire 


^ TIMELINE 4 

4Pil[ The history of the Earth is divided into large blocks of time ^ 

AU dlnosaurs Itved durlng the Mesozolc era, and although It 
than 160 million years, the Mesozolc era was a small portion oft^* 
history. Eras are further dlvlded Into smaller blocks of tlme calleP”®;^ 
There were three perlods durlng the Mesozolc era, each wlth Its 


S'mLES NOTES 
ECLIPSEES! 

Vo«t l'avez sms doale remarqué: des 

i remins se sent subrepticement 
itrodviti dans la rédodion (ou 
éldent'ce des dMsoures?) et Mt 
souvomenl dévoré les Mies du test 
de Don $m. Après um chasse 
mouvementée, nous avons réussi à 
capturer les coupables et à leur loire 
crocher le morceou. Alors, en dIrKi et 
encore chaudes et fumMles, voici les 
notes. Alei, on ne le (era plus. Promis. 


CembrUn OrOuvErten SUuiien 


Devti 


Non contents d'avoir déjà 
squatté les écrans de cinéma 
du monde entier, les gros 
reptiles antédiluviens du 
mésozoïque réussissent à 
s'introduire dons les petites 
golettes irisées de nos 
lecteurs de CD-ROM. Mais, 
là, c'est pour lo bonne couse 
et pour les besoins d'une 
encyclopédie passionnante. 
Enfin, tout de même, 
pouvoir dire que l'on a un 
diplodocus dans sa bécane, 
ca foit bizorre, non ? 


4,900^70 


570.5(10 


SOO^ 


aiUWia» 
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6454 


Tlmoitno 


faniiholi 


C&nient 


Adart 




^ I TuU«r (h«n 4 doublo^decKer but, longer chan a movlng van, wlth aevan* 
j Ineh teeth as tharp at fteaK Knlvet, lyrannoaaurut rex la the dinoaaur 
ofmaityrO^cmaret Ihltcamoaaur, or meat-eatlngdliMtaur, welghed 
up to teven tont. lyrannoaaurut rex meant 'tyrant Uzard klng,' and thit 
béait wai one of the largett meat^eacing 
animait (hat hat ever Uved on Earth. 


M icrosoft nous offre un 
nouveau CD-ROM traitant 
des dinosaures. Dinosaurs. 
Le titre étant identique au 
CD de Media Design 
Interactive présenté le mois (jemier. 
il faudra veiller à ne pas les 
confondre. Le CD-ROM de 
Microsoft est une græde réussite. 
Tournant sixis Windows, il dispose 
d'un navigateur de qualité qui 
permet de se déplacer et de se 
repérer très aisément au milieu de la 
somme impressionnante 

d’informations présentes sur le CD. 
Le programme est architecturé en 


MUEUKS 


rnit 


Comparez donc lo taille du T. Rex civec un pauvre c/disle. lmpre$iionnanl non? 


quatre modules complémentaires: 
Atlas, qui permet de rechercher les 
dinosaures correspondants à une 
zone géographique donnée: 
Timeline, qui axe ses recherches 
sur ie temps et non plus sur le lieu; 
Familles, qui vous fait faire un 
nouveau pas dans la connaissance 
de la paléontologie en vous 
expliquant les liens “familiaux" qui 
unissent les dinosaures entre eux ; 
enfin Index qui permet l’accès 
direct à une espèce particulière par 
sonjjpm. ]ioules ces sont 

superberrient présentée^ et 
illustrées, avec des fenêtres 
multiples, une iconographie de 
toute bbeauté ei, surtout, une 


Olnoaaun w«re the laigeit landcreatureito ever Inhabit oui planet. Oftea we 
thlnkthe blggeit dlrwaaurf were the Oerceat Mot truei Saun^Mdi, an earth- 
ihaXlng group of plant^aten wlth long r>ecK« and taili and huge bodlet, 
were the blggett, but abo the moat gentle. Several of the laun^odi 
welghed more than flfty ttmil Of the meat.«atert, the latgeit arxl wM 
moat famoua dinoaaur of ail la lyrannoaaurua rex. • ^ 

the 'Idng' of camlvoraa 


V Commt à l'accoutumé*, 

\ ^^^lo41*iMBrad*rl*d* 
Poris, rendez-voui d« 
tout («ux qui tovMt ochtttr malia, 
ouvrira tas portât ou Porc dtt 
Expotitiont de Pont, Hall 1 , NIvmu 3, 
du 3 OH 12 décembre 1993. Pendent 
(Bx iourt, il vont tero pottibi* de 
déomer tout, ou pret^, è det prix 
touvent trèt dlémnlt. De phit, celte 
onnée, la Broderie de Périt offre un* 
entré* grotull* à ceux at celUt qui ont 
20 ont cette oané*. 


ambiance sonore étonnante, il ne ^ 


Bll Oiltl fa 


les ropprocdiernenls entre dfnosaurw et 
humains tont intérettctnls et les commentaires 
du guida d’humour. 
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D'un simple clic, 
vous pourrez foire 
de prodigieux 
borws dons le temps 
pour vous coler à 
urte époque précise. 
Cet écran est le 
menu qui vous 
permet d'embrosser 
d'un seul regard les 
quatre principales 
éires géologiques, 
avec une 

repré^totion des 
principaux 
événements qu'elles 
recèlent. 

Evidemment, pour 
des raisons de 
lisibilité, les 
proportions 
temporelles ne sont 
pos respectées : 
sinon, le 

précombrien auroit 
occupé pre^e tout 
l'écrcm o lui seul I 
En fait, lo période 
qui nous intéresse 
ne se situe que 
pendent l'ére 
secortdoire, ou ère 
mésozoïque. 


LAFNAC 
MICRO 
S'AGITE 
AUSSI EN 
DECEMBRE 


Ne KomiMt pas de vees y rendre, cor I s'y 

f asse tevs les leun nelque dnse de nowern. 
'est soevent roccoswn rêvée pew rencoatrer 
les oéatears et les idNews de |wx. 

Mercredi I er : tiroge oa sort de cenceers 
ükosAiIs/Fimc et présentotien du |eu Rebel 
Assouh. 

Jeudi 2 ou sonedi 4: trois joemées spétloies 
consooées en CD-ROM, en mé^ h plein esser. 
Jettdi 9 et vendredi 10: présentotion de ht 
•MveNe MHM de K pertobles de TosUba. 
Samedi 11 : prèsentotieo des notrveoutés de 
Mkreprese. 

MercrMli i S: jeu-cemoars''Astérix'', 
d'Inlegrones, sur le CD-I de PMips et sur Seper 
Ninteàw. 

Jeed 16 ou vendredi It: présentotion de lo 
noevele gonNiw de téléphones sons H et 
rétpondoirs de PhSps. 

Dimondie 19: Shorp présente le Newton, 
orgooiseur de pedie Inteligent développé en 
ceopérotton ovec Apple CMpoters. 

Mertiedi 29 ou vendredi 3l:préseotatioode 
Flight Sfanuloter 5.0 de Mkrosoh. 


> s'agit évidemment pas 
d'enregistrements mais les cris et 
grondements entendus collent 
parfaitement à ce que l'on pourrait 
en imaginer. Deux modules 
complémentaires enrichissent le 
tout. Le premier est une visite 
guidée en 16 chapitres. L'humour 
est de la partie sans empêcher un 
excellent niveau d'information. Le 
second module vous livre 6 vidéos 
de dinosaures. Là encore, il ne 
s'agit bien évidemment pas de 
prises de vues réelles mais d'extraits 
de films d'animation (dessin animé 
ou réalité virtuelle) de la série PBS 


sur les dinosaures. Ces vidéos sont 
longues et superbement sonorisé. 
Un grand CD-ROM, que tous les 
passionnés de dinosaures se 
doivent de posséder, s'ils parlent 
anglais (CD-ROM PC Microsoft : 
Prix : F) 

Rappelons que Microsoft n'en est 
pas à son coup d'essai en matière 
de CD-ROM à vocation grand 
public, Cinemania (encyclopédie du 
cinéma) et Musical Instruments 
(enc/clopédie sur les instruments de 
musique) étant deux autres petits 
bijoux. 

Jacques Harbonn 


MODEM VIVA 

PETIT MAIS COSTAUD 

Vous rêviez d'un modem rapide et simple 
pour accéder à vos serveurs préférés ou, 
tout simplement, pour jouer à deux ? Vos 
rêves vont devenir réalité grâce au modem 
EuroViVa 14.4eFAX, de Computer 
Peripherals, capable de réaliser des 
tran^erts de données à des débits pouvant 
atteindre 57600 bps. Disponible en version 
externe ou interne, ce modem est conforme 
aux standards V21, V22. V22bis. V23, V32 
et V32bis. Il supporte les protocoles de 
correction d'erreurs MNP 5 et V42, ainsi que 
les protocoles de compression MNP 5 et V42bis. En mode fax, il émet 
.., et reçoit les documents à 144û0 ou à 96^ bauds el est compatible 
i«-avec lee normes V27ter. Vl^rest, bien évidemment, 

■ .^compatible avec le jeu de comment^ Hayos^“ et est agrée par 
,1 B»c9 Telecom, Il a onaiemont etteuttxjt l'avantage de proposer le 
-vSZbis (14400 toti iUjHA un prix OaJ|culièrernent bas, Puisqu'il ne 
.OoOèe C|U8 1980 F HT^rlversion et 2180 F HT en version 

Fentei^fBltmentaiton et cJbleü incimodem est livré avec deux 

i .'iûgiolBleconçus par BVHP et tonctiqKnt sous DOS et Windovte. Ces 
A. tagiclelepermettent le transfert oe l’émulation Mintoi et renvoi 

Oü la réception de fax, 

•- Serge D. Qiiin 



EiiroViVa 14.49FAX ; enfin un fax- 
modom ogréé pour un prix modéré 
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CAINAOO 3a, rvé d* TvrJa • 75001 MOIS 
Tél.: MI 45.33.51.00 • fax: fJ} 45.33.41.73 
Omrf dv Mardi av SaH«di da 0li30 à 18h30 


EXlRAir DE NOTRE BOURSE 

SYNOICATE ANOIHERWORID 

NICKYBOOM2 flASHBACK 

NCA WINGCOAWWOER 

PRINCE OfPERSlA» DUNL^, 

WE£N THE^GUÉST 

DAYOF1Er^ACl£(VFl 


DISQUETTES 

per 300 

720Ko 2,95 

3 - 1/2 

l44Mo 3,9) 
3-1/2 


LA Plus GRANDE BOURSfS 
D'ECHANGE SUR MRfS; 
PLUS DE 300 TITRES 
rICENTS, POUR BSr PIECE 

poatOu un 10906 de jtu K ewMt 
(oûkge, déqxttes a nwMl 

. >uiX9PO9er($90(nDnAVDUs. 

- Nm ir» <«di(lcn vm jeu tf occeden fMxrê Tff TTC (nos onuier) 

' Vos noui nopcalQ <«( jeu cl .QkA iKpou 


SOUND BLASTER 

SB2DaJuxa 595’ 

58 PRO Deluxe BSV 

5B16ASPMCD 1790 

CD ROM 1490' 

CDRÛMObleVnesse 3390' 
195' 

L'AFEAIRE! 

CONFI0.486 

DX33AWZ AOOOF 
4Mo«AM 

2é0lMo 0.DUR 

ECRAN COUfUR SVGA 

3.D.0 

DISPONIBUU 
+ NOMBIUUXJiUx (0 

LOGKIELSLUDIQV 

STREET FIGHTER II 225P 

SYNOICATE 349F 

PRIVA TEER 359F 

RETURNZORK 319f 

FS.5 420F 

SNAOOWCASKER 309F 

GOAl 315F 

ES PC* "BEST OP” 

GOeUNSR 309f 

AUENBREED 260F 

6WING 235F 

SPEEORAŒR 320F 

JURASSICPARK 2e8F 

NICKY600MB 249F 


2 , 99 ^ 


ACCESSOIRES PC 

•JOYSTICK 149F 

•QUKKSHOT 195F 

-FUGHTfTKX 555F 

•CONTROUURJEUX 150F 
•SOURISPC 79F 

-SCANNER MONO 


Bm da (ooiarande 4 rafevmar 
ettoot p oyié da voir» réÿJeniaflf à : 

0tM(X) - 38, w di Tira - 750» PMS - 1Ï : 45.2251.00 
Je désire recevoir lo commande ci-dessous : 


Dèognolion 


CM 

Tod 













Fcriailportiusqw‘o5Ka 

♦éOFn 

ou <Wà : Expédüion tn port lü, TOTAL TTC 



NOM- 

Siè: 

Tel. lindisoensoble): 

Adresse: 

Code postal - 

Vile: 


JerégbIofelcAièpardièqueàl'ordndiCO.. SignoSur»' 
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COKTEL ET 
SIERRA 
S'ASSOCIENT ! 

le iociètè Coktel Visfen, qui 
■ compte à ton odH in titres 
comme (iko, lest in Time et 
GoUii 3, vieit de s'ossocior ovec Sierra, wi 
des leoders omoricoins dons le dondne des 

K ' I mkro (King OoesI, Orast for Glory, 
irevd et Krondor...). les deux sodôtès 
vont Joindre leurs forces pour le 
dévewppefflMl et le distribution de logiciels 
molHmodio destinés eu grand public, le 
woupe formé por cette nssodotion sero 
wige p« Rolend Oskkm, ectuel Arigeont de 
Ceictef Vision, Asiribuore égefomont on 
lurope les produits Cokiet, biena Oynomix 
et Bright Stor Technology. De belles 
perspectives pour Povètiff du |eu sur CD- 
MM S.D.G. 


PERSONNALISEZ 
WINDOWS ! 

Ubi Soft vient de 
cemmercio&ser un kit pour 
Windows. Intitulé Double 
Oooty, cehri-ci vous permet de persennoliser 
votre ourecw. Au menu, 35 nouveevx 
papiers peints, 3S économiseurs d'éaens et 
une do<|uantoins d'kênes origineles. Por 
exemple, vous pourrez voir un squelette qui 
dense, un Oo-meçiMo en skote-bocnd, etc. 
Tout ce qu'il vous tout peur m Windows 
devienne on vrei plaisir pour ms veux I 
Dooblo Dooty est Astrlwé por lloi Soft * 
orix C 

Morgon feroyd 


RECHERCHE 
GRAPHISTES ET 
PROGRAMMEURS 
DESESPEREMENT 

le monde des feux vous 
intéresse ? Alors, si vous 
savez tronsformer des 
monceaux de dxels colorés en superbes 
graphismes, si le pinceou électronique ne 
vous foit pos peur ou encore, si vous sovez 
programmer des routines de faux mieux oue 
n'iimrte qui, olors n'hésitez pas è en foire 
proRlet les outres et rejoignez une équipe 
dynamique spédoBsée dons le 
developiMmenl de feux vidée. Adressez 
votre Cv ovecprélentions à: fTA, 215, rue 
Jeon-Jocques Rousseau, 9213b Issy-Us- 
Moutineeux Codex. 


SHOW ROOM 
POUR CD-ROM 

lo première boutique 
conscKzée exdusivemenl 
eux CD-ROM vient d'ouvrir 
ses portes 6 Puris. Au 27, rue Soinl- 
Joci^s, l'équipe d'inforom met à votre 
disposition son tomps ti son oxportiso 
loamiqM afin do vous oidor ô cnoisir 
l'écpiipWont eu les progrommes les mieux 
odoptés 0 vos besoins. Que ce soit pour Mec 
eu pour PC, vous y trouverez le plu^l des 
lecteurs octueRement disponibles sur le 
merché oinst que tous les CD-ROM ovec, en 
plus, la posslUité de voir ovoni d'ocbeter. 
mforoffl ne Aspese pas encore d'un rayon 
consocré oux consoles, mois le projet est è 
l'étude et devroit voir lo jour sous peu. 
Serge D. Grvn 


Les évènements récents sont étoyés par des scèrtes 
vidéo directement issues des octuolilés, comme celle 
Oui se souvient encore de lo lormoyonte Mary Pickford ? Le Video Almonoc, bien sûr I de l'élechon de Violetio Chomorro au Nicorogua. 


A l'aube du 2lème siècle, 
pourquoi ne pas jeter un œil 
en arrière sur le 20ème siècle, 
période fertile s'il en fut en 
évènements marquants en 
tous genres. C'est justement ce que 
propose cet almanach vidéo sur 
CD-ROM. Vous pourrez ainsi 
découvrir en images fixes ou 
animées le Kinetoscope de Thomas 
Edison (un ancêtre du cinéma), 
l'envol des frères Wright sur leur 
drôle de coucou, les premières 
automobiles, les jeux olympiques de 


Berlin, les premiers pas de l'homme 
sur la Lune, la mode des années 20 
et bien d'autres choses encore. Les 
modes d'accès sont variés: sur 
l'échelle du temps ou dans la 
bibliothèque, par sujet, mot-clé ou 
vidéo. Le dernier mode est le plus 
ludique. Le programme recherche 
dans sa vaste banque de données 
tous les évènements dont la date 
correspond à celle du jour présent. 
La réalisation est d'un bon niveau. 
La gestion tout souris est très 
agré^able. Le SVGA garantit des 


images de qualité. Les vidéos, 
nombreuses, peuvent être 
regardées en mode SVGA (fines 
mais petites) ou VGA (1/2 écran 
environ). Les articles sont bien 
documentés et intéressants. Une 
série de CD complémentaires 
enrichit cette encyclopédie, 
conduisant à illustrer tous les articles 
de la base d’un document vidéo. Un 
excellent CD pour les curieux (CD- 
ROM PC The Software Toolworks, 
distribué par Mindscape : Prix : F) 
Jacques hiarbonn « 


SOUNDWAVE 32 

SIX CARTES EN UNE ! 


F orte de son succès dans le 
domaine des cartes 
graphiques accélérées, 
Orchid Technology récidive 
aujourd'hui avec une carte 
son multi-standards, la SoundWave 
32. Il s'agit d'une carte 16 bits, 
construite autour du DSP 
(processeur de signaux numériques) 
ADSP'2115. 

Grâce à ce processeur, la carte est 
en mesure d’émuler plusieurs 
standards: Sound Blaster. AdLib, 
Windows Sound System. General 
MIDI, Roland MT-32 et Roland 
MPU-401. Elle est. en outre, 
capable d'émuler deux stan^rds à 
to fois, par exemple Sound aastet 
et Roland MT-32. L'intérêt ®st 
évident lorsque l'on sait que cerléins 
jeux sont capables d'utiliser 
simultanément un périphérique MIDI 
pour la nnusique, et une r^e Soufid 
Blaster pour les sons digitalisés et 
les bruitages. W. 

En mode Sound Blaster, tout le 
fonctionnement des puces OPL'3 


Orchid SoundWove 32: lo puiuonce d'un 
DSP ô b portée de toutes les bourses. 

est émulé par le DSP et la 
SoundWave 32 ise comporte 
exactement comme une carte 
Sound Blaster. En particulier, la 
synthèea sonore est une synthèse 
FM. 

En revanche, dans les modes 
AdLib, Roland MT-32 et Geiwal 
MIDI, la synth^ des sons se fait à 
partir d’échantillons stockés en 


ROM. Ce procédé assure une 
qualité sonore supérieure à celle 
obtenue par la synthèse FM, en 
particulier pour les instruments à 
percussion. 

La carte dispose également d'un 
port joystick, d'interfaces CD-ROM 
(Mitsumi et Sony) ainsi que MIDI. 
Elle est équipée d'une entrée stéréo, 
et micro, et d'une sortie amplifiée (2 
X 4W stéréo). La carte est livrée 
avec une p^re de haut-parleurs, un 
microphone et plusieurs logiciels 
pour DOS et VVindows. Le prix 
public conseillé est de 1890 F HT. 
Une version ‘allégée* devrait être 
proposée bientôt sous le nom de 
GameWave 32. Elle ne diffère que 
par l'abser^ce d'émulation Windows 
Sound System et Roland MT-32 et 
le prix : 1190 F HT. 

Orchid Technology commercialise 
également un lecteur de CD-ROM 
double vitesse CDS 3110 (aÛO 
Ko/sec) compatible avec la plupart 
des Standards actuels (F>hoto CD 
multi-session, CD-f, High Sierra):^ 
Equipe d’un tiroir motorisé et de 
touches de fonction en façade, ce 
lecteur est le ^complément 
indispensable de la carte Sound 
Wave 32. Jl sera proposé au public 
au prix de 1990 FHT- 

Ser^D.Grun 


20'l> CENTURY 
VIDEO UMANAC 


En remonlont le tomp». vous découvrirez les premiers 
procédés d'enreoislremenl, comme ce Kinetoscope 
d'Edison. On estloinduCb-ROM... 
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MILIA '94: 

LE MULTIMEDIA 
AVANT TOUT 

Li mvltbiwilia susdit im 
vtrilobU MgoMffltnl. Il 
ètdt don( Mlurtl que 
neisst un solon qui lui soit dédit. It 
MlUA, Mvdié IntenHitloRiil du Uvrt 
l^trè tl des nouvtoux Mtdio tsi la 
première monilestetiM oHkiele destinée 
U réunir les odeurs coricernés por le 
développement de titres muhimédlo. Ce 
rtndez'VMS preletsieonel euro lieu à 
Cannes, du lï nu 18 ienvier 1994. Plus 
^ 190 sedétés provenoni de 17 pays 
iSKérents ont d^ confirmé leur présence. 
Cet événement est orgonisé por Midem 
Orgoilzolien (1*44 34 44 44). 

S.D.G. 


ON-LINE: 

LE JEU DE ROLE 
MULTI-JOUEURS 

Jouer é plusieurs dons un 
Spoce Opéra ou dons un 
monde tout droit sorti des 
romans de ToUdeo, c'est ce m vous 
propose le serveur Minitel d’On'Unt. lien 
qo ne lolsont pas npel oex dernières 
limovotions tecbnowgiquts, puisqu'ils se 
déroulent exduslvement en mode texte, 
ces jeux ouvrent une nouvelle dimension 
en permetlant ô plusieurs joueurs de 
communiquer, de s'offronter ou de 
coopérer ofin de progresser. L'interfoce 
est entièrement en fran^ois et toutes les 
octlons sont oflectuées à l'aide de courtes 
pbrosts. Connus depuis longtemps des 
utflisoteurs de gros systèmes multrtôches, 
c'est néonmeins le première fols que ces 
jeux sont enfin occesslbles ou grond ptiUc 
W36l4ei léISMinileClesortÀi 
Royaume (eu de la Galaxie) est entre vos 
mains! 

Serge D. Grun 


LE PC PASSE A 
LA TELE 


CYBERMAN 



Afficher des Imoges en 
prévenance d'un K sur un 
grand écran demandait 
jusqu'à présent un matériel d'un volume et 
d'un prix non négligeobles. Grôce au PC- 
TV ConvertH, les présentations 
multifflécSo sent désormais occesslbles o 
tous. Le Converter est un boîtier de toile 
modeste, alimenté por un petit 
transformateur 9 volts. Il occMte en 
entrée du signol VGA jusqu'à oOO’àOO et 
fournit en sortie un signol S-VHS, RVB 
Péritel et vidée composite. U boîtier 
accepte en outre les signaux son en 
provenance d'une corte Sound Bloslor, 
pernwttont d'avoir cmsi è le fols l'knoge 
et le son par la télévision. U Converter 
est distrioué par GuiRemot Interaotienai 
{^x J). $.D.G. 


ENTREZ DANS LA 
TROISIEME DIMENSION 




CybnrMan: un 
concopl 

révoluHonnoire et urt 
look d'enfer! 

En plus des (onctions 
clossiqyes des souris 
normoles, il perrr^ 
également de tenir 
compte des 
mouvements de 
locet, de roulis et de 
tangage. 


0 


C 'est un dispositif de pointage 
absolument étonnant qui 
nous est proposé par 
Logitech. Le CyberMan. c’est 
là son nom, a l'apparence 
d'une souris normale, quoiqu'un peu 
bossue, emp^ée sur un joystick. (De 
dispositif, qui se connecte sur tout 
port série, détecte bien évidemment 
les mouvements dans ie pian 
horizontal, tout comme une souris 
ordinaire, ii possède d'aüleurs trois 
boutons, comme toutes les souris 
Logitech. Mais la "poignée'' de cette 
manette, montée sur une rotule, 
retransmet également ies 
mouvements de lacet, de tangage et 
de roulis, ainsi que les déplacements 
selon l’axe vertical. Enfin, et c’est 
sans doute sa plus grande 
originalité, le CyberMan est doté 
d'un retour tactile; il est équipé d'un 
vibreur commandé à partir de 
l’ordinateur. 

Le (DyberMan est piloté à l’aide d'un 
driver souris. Il apparaît d'ailleurs 
comme tel à tous les logiciels qui ne 
tirent pas parti de ses possibilités. 
En revanche, certains jeux sont 
d'ores et déjà conçus pour utiliser 
ces possibilités. Nous avons pu le 
constater avec Shadow Caster, 
d'Origin: le CyberMan permet de s’y 
déplacer d'avant en arrière, 
latéralement, ou encore de sauter en 
l'air avec une aisance incroyable. 
Quant au retour tactile, il est 
particulièrement utile dans les 
combats, où il vous signale sans 
ambiguités que le votre adversaire a 
. réussi à vous atteindre. 

Il faut toutèfois reconn^tre que la 
prise en mein de CyberMan n'âst 
pas instantanée et qu'efe âdmai%e 
un certain temps d’ada^nàtton. En 
revanche, une fols cene période 
passée. CyberMen s’at^re être 
d'une rnaniab|Jité et d'une 
ergonomie exemples, en 
p^lcurier dans les jeiA de rôle ou 
d'aventurei Par contré de l’aveu 


Les déplacements 
dons l'espoce 
deviennent d'une 
_ oisonce étonnante. 

même de Logitech, CyberMan 
n'apporte pas grand'chose dans les 
simulateurs de vol. où il se comporte 
pour l’instant comme une souris 
ordinaire. 

Afin d'uniformiser la gestion de ce 
genre de dispositif. Logitech a défini 
la norme SWIFT, Cette norme est 
librement distribuée aussi bien aux 
fabricants de dispositifs de pointage 
qu'aux éditeurs de logiciels. 
Plusieurs éditeurs ont d'ailleurs 
annoncé leur intention d'intégrer la 
norme SWIFT dans leurs produits. 
Parmi les plus importants, il faut citer 
Electronic Arts. Sierra, Origin, Virgin 
Games, Westwood Studios, etc. 

Le (DyberMan est disponible dés fin 
Novembre, pour 990 F HT. 

Serge D. Grun 



aiÂeidiicubfRil] 








NOUVEAU DOS 6.2 

FINI LES PROBLEMES DE DISQUES ! 


L a version 6.0 de MS-DOS n’a 
été mise sur le marché qu’à 
l'issue d'une longue période 
de test sur des sites-clés. 
Grâce à cela, cette version a 
été l'une des plus fiables. 
Néanmoins, DoubleSpace, l'utilitaire 
de compression de disque dur. a 
posé des problèmes à un certain 
nombre d'utilisateurs. Ces 
problèmes étaient,principalemenl 
liés à l'uttSBOon dé cet utilitsIS sur 
des disques partiellement 
défectüdl» L 

La réaction de Microsoft r3 s'est 
pas faite attsfldre, puisque la 
version &2 cAj MS-OPS vient d’être 
annoncée. Cette ver^ intègre un 
certain qprabre de développements 
destiné#prlncip8Jement a rendre 
l'usage Se DoubleSpace plue sûr. 


On y trouve notamment un utilitaire 
de vérification et de réparation du 
disque dur qui vient remplacer le 
vieux CHKDSK, ainsi qu'un 
programme résident en mémoire qui 
vérme en temps réel l'intégrité des 
données sauvegardées sur un 
disque compressé. 

Enfin, DoubleSpace a été modifié 
afin de permettre une désinstallation 
plus aisée et {^ur occL jpff fnoins de. 
place en mérricÂe. Pavrrî tes autres 
innovations, on trouve une nouvelle 
version de SmartDrive, désormais 
capable de mettre en antémémoire 
I les dorméee des lecteurs CD-ROM. 
Cette nouv^le version devrait être 
dispordble dens le courant du mois 
^ Novembre. Le prix de la miee à 
leur n'est^ encore fixé, 
irge D. Grun 

















QUOI DE NEUF CHEZ 
APPLE ? REPONSE DE G.C.ZANNI 



Gion CoHo Zonni, PDG 


Gian Carlo Zanni, PDG d'Apple France, ôtait 
bien enterxJu présent à l’Apple Expo qui s’est 
déroulée du 15 au 18 septembre. Tilt en a 
profité pour l'interroger au sujet de la gamme 
Macintosh actuelle et de ses futurs projets. 

rà : Bonjovf, M. lami f Ne peosei-vous pas que h rapide 
évohftion dn modèles Apple désorienle les utilisateurs ? 

Gian Corlo Zonni ; Bonne question ! Vous n'ëles pos les seuls 
0 nous l'ovoir posée. En voulant suivre trop rapidement les 
évolutions tedinologiques, Apple o péché por la multiplkité 


l^lSr^érï f *5 S *PPl« 

«Kponiion et à ne pas “P<*' < ordre dons lo gomme. CeHe-ci se 

négliger* compose des tPerformoi pour l'entrée de gomme (les 

mocnines les plus accessibles pour les joueurs, NDIR), des 
tCentriss pour le milieu, ainsi que des <l]uo(lro> pour le haut de gomme. 

Jdt : Les opplkaliom ludiques sorti de plus en ^us présentes sur Mar. Idlez-vous rontinoer à 
favoriser ce déveloMemenl ? 

GCZ ; Bien sûr I cW un marché en pleine expansion et ô ne pas négliger. Vous pouvez 
d'oilleurs essayer 6 l'espace «Loisirs» de l'expo une vingtaine de titres, dont une demi- 
douzoine sur CD-ROM. De plus en plus de titres originoux, comme $.C.0vt, de Kolisto, font leur 
^rrtion sur Mocintosh. 

t« : CommettI se présentent les re/otidns AppM - Franre TéMcom ? 

GCZ ; Elles sont ou beau fixe. Nous avions colloboré ovec «Numéris». Nous venons de sortir un 
modem multifonction ossez avancé, nommé «Apple Djinn», et il y a bien sûr le «Powerbop» 
(portable ovec modem intégré), qui ne devrait pos tarder à être lancé. C'est un bon concept qui 
devroit marcher et que nous comptons décliner sur d'autres configurations. 
rdl : On a entendu parler, il y o peu de temps enrore, d'un projet de console Apple, orienté 
multimédio, nommé «Siveot Pee». Auriez-vous des informations à ce sujet ? 

GQ ; Comme vous venez de le dire, ce n'est qu'un projet. Je suis bien sûr ou courant de son 
existence, mois je ne divulguerai pour l’instont aucune informotion. 
lit : Merci, M. zonni. Au revoir... et bonne expo I 

Propos recueiltis par Romain Poirot 
flemerc/émenfs a Eric fienarb, Apple France. 


ANNONCEZ LA COULEUR ! 


V OUS avez fondé 
le Club des 
Amis du ZX-80 
ou vous 
connaissez 
l’ami d’un ami qui 
organise le 1er Salon 
de Quoi-Que-Ce-Soit- 
Qui-Ait-Un-Rapport- 
Avec-L'lnformatique- 
Ou-Les-Jeux ? Alors, 
n'hésitez pas et faites 


nous le savoir. Cette 
rubrique News est 
aussi la vôtre, histoire 
de montrer qu’il n’y a 
pas qu'à Paris que les 
gens s'intéressent à 
Pinformatique et aux 
jeux (que les deux 
soient liés ou non). S'il 
y a, prés de chez 
vous, une asscx:iation 
ou un évènement que 


vous souhaitez faire 
connaître, remplissez 
et renvoyez nous le 
bulletin que vous 
trouverez à la fin de ce 
numéro. N'oubliez pas 
de préciser les 
coordonnées du ou 
des responsables à 
contacter. Nous nous 
en ferons l’écho dans 
nos colonnes. 


J.- 

Evénement important 

Nature de l’événement; Adresse complète: 


Dates (si salon ou expo): 

Personne à contacter: 

Téléphone: 


Renvoyez ce bulletin à: TILT Rubrique News 
9>13, rue du Colonel Avia 
75754 Paris Cedex 15 
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SUPER NES console 


SNU iBMcne 

SNES * 1 manette * 

i*0 

MartoAIStan 

wo 

SUPER SCOPt * Jeia 

SOS 

MartoAIStan 

44S 

Oattletoad» In BatttemaniK» 

49S 

Oesert Strtke 

39$ 

MEGA DRIVE et MEGA CD 

CoAselc MI«A MM de baie 

Mesa Drtre 9 * Compil 3 Jeux * 

49$ 

9 manette» 

rtin Mpna naivp. 

09$ 

Street» of Rase 9 

39$ 

Bults V» Slazen 

39$ 

Jungle Strike 

39$ 

Aladdh 

44$ 

CooISpot 

39$ 

General Chaoi 

39$ 

Street nghter 9’ 

$4$ 

TerTninator9 

395 

Two Crudet Dude» 

39$ 


Juraasik Parte 

39S 

Street Fighicr 9 Turto 

49S 

MonatKombat 

495 

SimCKy 

445 

Addams Pamilv 9 

44$ 

Canlona Footbal 

44$ 

MEOACD + tlcn 

1990 

Game Gear * Cotumn» 

$9$ 

Jeta MX GA CD ........ 


Sherlock Holme» 

39$ 

AfterBumerS 

39$ 

Pitncc of Penia 

39$ 

Final right 

39$ 

Batman Retum» 

39$ 

Jaguar XJ 990 

39$ 

RoboAle»te 

39$ 

WolfChM 

39$ 


GAME BOy consoles et jeux #••••••••• 


«AMBOySatk 


999 

MortaIKombat 

969 

Prince of Penia 


969 

Sonlc9 

969 

JuratskPark 

Mi- 

99$ 

Super HunchBack 

969 

AMIGA CD 39 consoles < 



AJ4IGACO 39 


1490 

StarTrek 

349 

JametPond9 


949 

Oefender Crown 

970 

Pinn Bal Fantai»ie 


999 

Juras»ikParfc 

970 

Semlblc Soccer 


390 

BattleStorm 

99S 

Morph 


949 

Ryder Cup 

995 

Sicep Walter 


99$ 








BodyBlow» 


99$ 

Golf Microprose 

179 

CMitatlon 


995 

Grand Prix Fl 

99$ 

Combat Air Pavot 


9A9 

lndy4 

39$ 

I>une9 


949 

One Step Beyond 

179 

Genetia 


979 

SpaceHuli 

919 

Goal 


959 

Syndicatt 

960 

Alfred Chicken 


99$ 

Blob 

lis 

Théâtre of Oeath 


99$ 

6oblins3 

399 






BI7 


969 

lemmings9 

99$ 

CivHtution 


99$ 

One Step Beyond 

179 

GolfMicropro»c 


179 

SBem Service 9 

19$ 

Grand Prtx Fl 


99$ 

Street Fighter 9 

199 

Guy Roux Manager 


99$ 








Prtvatecr 

M9 

349 

Che»» Maniac 5 

349 

PrNateer Speech Pack 


15$ 

Railroad Tycoon de Luxe 

39$ 

Katparov Gambit 


349 

Fields of Gloty 

34$ 

NHL Hockey 


349 

Syndicale 

99$ 

Seal Team 


349 

Civilutlon 

369 

Street Fighter 9 

Mi- 

949 

DayoftheTcntade MT 

349 

Bctrayal at Krondor 


349 

DuneR 

349 

BodyBlovn 


969 

Eye of the Beholder 

99$ 

Pirate» GokJ 

4B9- 

999 

Landsoflorc 

349 

FUght Simulator S 


39$ 

ShadowCaster 

39$ 

Mc Donaldland 


94$ 

Gobllnt3 

34$ 

Retum toZork 


39$ 

AlottcR 

39$ 

Inca9 


39$ 



CD ROM • • 





DayoftheTentaclc 


39$ 

Seventh Ouest 

49$ 

Eyc of lhe Behdder 3 


369 

Sherlock Hoime» 3 

369 

MadOogMcCree 


39$ 

Dune 

39$ 

Goblr»3 


395 

Inca9 

449 


CATAioautotrea ivomoaeostnoKifHtsmzMiuotMAMa. 
CapAti'enttndtrKdnKlitTMiMMoctoobpeWesetionrsuKtpeWexMAWdacMnni rowmpmiofldndguti rrc. 


MCROFOUE’S Oistributiol 

Deu9nal)on 

Ben de commande à retourner é : 
h • 23 rue Buffon - 92S00 RUEIL-MALMAJSON 

Mactiine (Jté Pru unitaire 

ciru 

Til.(1}47 32 99 04 

Sou».total 

Ex JuiMUk Part 

SUP£R NES 


395 

395 















■ 

< 1 . 





' PartKipation aux iiaa de port 


1 . _ tOTAL 

_1 


□ PaictncM p«r mcndii-peMc □ PMmcnl p«r chique i rordre de MCROFOUE'S Omnbutlon 

! D Pertinentpircerte bleue N Certe Bleue [— - d’expirHIen [' ~1 

Om de li commaidc | ~| 

Slgniturc (de» perents pour le* mineur») r 

Prénom 

Adrc»*c 

Code pottal vxie 

Téléphone dmc de nelsterKe 










































UN TORNADO 
PpUR lE 
DESERT 



Avis à tous les pilotes du 
simulateur de Digitd 
Intégration : Tornodo 
s'enrichit d'une disquette de scénorio qui 
va les tronsporlei en Iraq, aux premiers 
jours de l'opération Desert Slorm. Ils 
pourront accomplir 18 nouvelles missions 
au-dessus des subies mèsopolatniens : leur 
objectif prinnooi sera de douer ou sol 
l'oviation et détruire les moyens de 
communication de Saddam Hussein. La 
simulation se dote ainsi d'une nouvelle 
2 one d'évelulion, de nouveaux avions et 
de nouveoux engins terrestres ennemis. 

Us quakjues écrans qu'en a montrés D.l. 
laissent o penser que ce scenery disk a été 
conçu avec le même sérieux et (a même 
rigueur que le programme oriqinal. Sa 
parution est prévue uu cours du mois de 
décembre. De quoi rejoindre le 
(ommondont Sylvestre pour Noël : "Ouais, 
on va tout péter ! P.K. 



X-MAS 

lEMMINGS 

Ho ho ho, c'est bientôt 
Noël les petits entants! 
Plutôt qu'offrir un bêle 
nounours en peluche qui fait piçrï sur lo 
moquette et qui rote quond on le secoue, 
achetez donc a vos amis X-Mos lemmings. 
Cette version du premier lemmings 
'spédul éirennes" est pleine de petits 
lemmings déguisés en père nëel qu'il vous 
faudra sauver des dangereux bonhommes 
de neiqe et des pentes verglacées. Avec 
des cnimotions sympas et une musique de 
a'rconstance (JIngle uells), les nouveaux 
niveaux d'X*Mos Lemminqs vous feronl 
passer un long hiver ou coin du feu. 

Marc Menler 



PERIPHERIQUES 
PAS CHERS 
MAIS EFFICACES 

Très présent sur le morché 
^ des joysticks, Spectrovideo 

diversifie son oHre avec 
une nouvelle souris si une carte son. La 
SpeedMouse 2 est une souris à trois 
boutons et une résolution de 400 psinis 
par pouce. Elle est entièrement compatible 
Miaosoft et se connecte o rordinoleur par 
l'intermédiaire d'un port 9 broches. La 
Sound Power est une carie sonore pour PC. 
Elle est conmtible AdLib et Sound Btusler 
et dispose c'un umplilicaleur stéréo 
intégré, d'un port joystick et d'une 
bilenace MIDI. Le pr» de ces produits n'o 
pas été dévoilé, mais II devrait être très 
compétitif. La distribution est assurée par 
DPMF Di^sion. 


INTELLIGENT 
STRATEGY 
GAMES 10 



le programn^ protique bien le blocage mois maîtrise moins bien le 
doublement du rideau (celte légende est destinée oux initiés : les 
outres, comme moi, sont bons pour aller apprendre les règles du jeu). 



Ce programma d'échecs est d'un excellent niveau, ccjpable de boltre 
en Fait fa très grande majorité des joueurs. Comme quoi, une 
compilation n'est pas (toujours) un prelexte pour reFourguer des soFts 
qui ne se seraient jamais vendus tous seuls ou en Rn de carrière. 



Les échecs chinois sont une variante possionnonte des échecs 
dossiques, mois leurs adaptations Informatiques restent rares. 

Ils demanderont un certain temps d'apprentissage, nécessaire pour 
assimiler les valeurs et les déplacements des pièces, oinsi que ^ur 
adapter les stratégies des échecs européens a cette version asiotique. 


V OUS aimez les jeux de réflexion? Alors vous allez 
être gâté avec Intelligent Strategy Games 10. Il 
s'agit d'une compilation de 10 grands classiques; 
échecs classiques ou chinois, backgammon, 
Othello, Go. Renju, Gomoku, Bridge, Dames 
anglaises, Puissance 4 et Bridge. Tous les programmes 
sont "liés" par une interface commune agréable, faisant 
un bon usage de la souris. Contrairement à ce que l’on 
pourrait penser, il ne s'agit pas de programmes “au 
rabais” à la puissance de jeu faible. Au contraire, 
certains modules sont tout à fait performants. 

Ainsi le programme d'échecs n'est autre que Chess 
Player 2i75. un jeu d'un excellent niveau et capable de 
battre nombre de bons joueurs. 

Othello et Puissance 4 sont forts eux aussi, En 
revanche, le niveau du Go est quant à lui un peu faible. 
Cette excellente compilation présente de surcroit 
l'avantage d’avoir été entièrement francisée, ce qui ne 
gâte rien (disquettes Oxford Softworks, distribué par Ubi 
Soft : Prix : E) 


LE PC REPASSE A LA TELE ! 

Grâce à Video Tool, connectez votre PC sur votre télé ! 
Pour cela, pas besoin d’une carte d’acquisition vidéo 
hors de prix car Video Tool est une sorte de petit boiîier 
qui vient se connecter sur la prise VGA du PC, Il vous 
suffit ensuite de brancher le cordon sur la peritel de 
votre télé. Et oh magie.,,vous pouvez faire apparaitre 
des lapins et des colombes sur votre nouvel écran ! 
Trêve de plaisanterie, la mise en oeuvre est très simple 
et peu coûteuse, Toutefois, votre télé doit être 
configurée en PAL pour que cela fonctionne. Une option 
anti-flicking permet d’afficher des images S-VGA, La 
qualité obtenue est incontestablement excellente. Bien 
sur, vidéotool ne remplace pas une carie vidéo PC. Il est 
en effet impossible de faire de l’acquisition vidéo. C'est 
juste une option pemettant de remplacer votre moniteur. 
Il va sans dire que la qualité est toute fols inférieure. 
Vidéo Tool est distribué par CRN - prix G, 

Morgan Feroyd 


TESSERAE 


S ous CO nom Fort pou évocateur 
(au moins peur ceux qui ne 
maîtrisent pas lo langue de 
Virgile) se cache un casse-tête 
tournant sous Windows. Tout 
comme dans le classique Solitaire, 
le but du jeu est de porvenir à ne 
laisser subsister (pi’^une seule pièce. 
Le mode de capture aussi est 
identique. Mais des règles 
complementaires foisont intervenir 
un empilement de nèces viennent 
enrichir considérobmment le 
principe de base. Le programme 
dispesi de 9 plateaux de jeux, la 
tfisposilion des pièces au départ 
étant toujcwrs renouvelée et 
conditionnée per le niveou de 
difficulté choisi (3 en tout). Vous 
pourrez revenir en arrière, jusqu'au 
début de la portie éventuellement. 


Le jeu est vraiment passionnant. Au 
début, en dépit des explications 
très claires îles règles, on ne 
comprend pos vraiment la strotégie 
à adopter et l'on perd, même ou 
niveau le plus facile dans la 
configuration la plus simple. Mois 
par la suite, on exquiert les bases 
de raisonnement indispensable pour 
progresser, le jeu prend alors su 
pleine dimension et l'on échafaude 
des stratégies de haut vol en 
prévoyant plusieurs coups à 
l'avonce pour réussir le puzzle. Si 
vous oimez les casse-tèta et que 
vous protlauez fréquemment 
Windows, laissez-vous tenter par 
ce programme, il ne vous décevra 
pos (disquette Gomelek pour PC 




L’empilemersr cies jetons esl représenté par urr certain effet de relief et 
la combinaiscxi des symboles de chacun des jetons concernés. 



Lo grille la plus simple est déjà loin d'ëtre évidente ù Rnir au début. 
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^EL : 83 89 ^ Ouvert du Lundi au Vendredi de lOhOO à 12hOO et de 14h00 à 19h00 FAXj/1} 49 59 86 32 

LOGICI ELS DU M O I S 


Flight Simulator 

Add On FS5 - W^hington 
Add On FS5 - NewYty-k 
Add C^FS5 - San FrarîttJsco 
Add o\t^S5 - Paris \ 

ORCHID-SOUND WÂ^32 

Comoatible 


I^t*TmïTi 1 •! rTnuT 


Roland MT 32 
Microsoft Sound 
System 

DSP 20 Mips 
32 Ko Cache 
8 Mb ROM 
Interf. CD-ROM 
Garantie 4 ans 
1790 FF 


GAMME FLIGHT LINK 



420 FF Tornado / ^«^OFF 

320 FF Faicon 3.0 missions (Fignting Tiger) 210 FF 

320FF Mig 29 • Add on Faicon 3.6 / 290FF 

N. 320FF A.T.P. / / 420FF 

\s.^320FF Aces Over Europe 390FF 

LECTEUR CD ROM ORCHID " ^ 

ouble vitesse 


07,2 Ko/s) 


MüHisession 


patibTe CD photo 


GAMME CH PRODUCTS 



etHIG 


Compati 


multimedia PC. 

1890 FF VIRTUAL PILOT^SOei^ 

1/IGDEJVI E THRUTSMASTER 

TARGEf^—“ 



pionnier 
Ito FF 




Fax modem Target 
14 400 bauds 
s( e X t e r n e ) 
W/V22/V2bis/V23 
V.3^V.42/V.42 bis. 
^90 FF 


SOUND BLASTER 2.0 
690 FF 


SOUND BLASTER PRO 
990FF 


SOUND BLASTER 16 
1390 FF 




Carte Jeu A.C.M 
340 FF 




Flight Control System 
690 FF 




Flight Control System Pr 
V. 1090 FF 




Kit UPROM (WCS r*ark1) 
260 FF 




^\^W.C.S. MARK 2 

Rudder Control Sy^em 

1090 FF 

990 FF \ 


NEOCOM SIMULATION -11/13 rue Baudin 94 200 Ivry sur Seine 
Offre valable jusqu'au 31/12/93 dans la limite des stocks disponibles. 


Désignation 

Qté 

Prix Unit. 

Montant 

















Ces prix s'entendent TTC et port compris 

Total TCC 



Non:- Prénom;__ 

Adesse : - 

Ville :- Code Post ;__ 

Tél: . 

Règlement: □ Mandat □ Chèque (iibeiiéarordreœ neocom) 
□ Carte Bancaire n® ; 

Date d'expiration : .... 

Date: Signature : 














































JEUX DESCARTES : 

U JEU DE ROLE A L'HONNEUR 


L a fin de 
l'année 
s'annonce 
fertile chez 
□escartes, 
puisque ce ne 
sont pas moins 
de quatre nou¬ 
veaux ouvrages 
qui permettront 
aux mordus des 
jeux de rôle de 
concevoir les 
scénarios tes 
plus fous. Tout 
d'abord, les 
règles de MEGA 
III. parues sous 
forme d'un hors- 
série de Casus 
Belli, sont en 
fièrement 
reéditées sous le 
titre MEGA III, Le 
Voleur d'Ygol. Cet 
ouvrage, ' présenté 
sous couverture car 
tonnée, comprend 
l’intégralité des règles 
(avec les mises à jour 
et les corrections), un 
écran pour le maître du 


/v^GA III : des règles rdolivement 
complexes, mois très complètes et oui 
r'imposertoucune limite à limagiriafion 


jeu, un scénario- 
campagne ainsi que 
de très nombreux 
conseils de jeu. Pour 
les fêinas de manges et 
de hi-tech, Le Japon 
Technologique, un 
complément pour 
Torg, décrit avec 


précision 
l'univers très 
particulier des 
m é g a - 
corporations 
japonaises. 

Enfin, pour les 
inconditionnels 
de Star Wars 
(ceux qui parti¬ 
cipent à notre 
concours d'enfer 
!), Crise dans la 
Cité des Nuages 
est un scénario 
sympathique : 
une très banale 
mission d'escorte 
tourne au mas¬ 
sacre et les 
Rebelles doivent 
devenir de vrais 
détectives afin 
d'élucider ce mystère 
apparemment 
inexpliquaUe. , 

De quoi se dé,|endre 
les neurones entre 
deux parties acharrtées 
de X-W|ng ou Rebel 
Assoult !V_^ 

Serge D, Grun 


BORB (INTEL) : 
AUGMENTER LA 
PUISSANCE 
POUR MIEUX 
JOUER 

Alors que les fêtes de fin d'année 
approchent, Intel intensifie sa 
campagne de charme auprès des 
utilisateurs. Le constructeur 
reconnaît ouvertement le besoin 
de puissance toujours croissant 
des applications ludiques. Pour 
tenter de savoir où trouver cette 
puissance de calcul. Tilt s’est 
entretenu avec Alain Bore, 
Architecture Manager chez Intel. 


ïilt: Tout le monde connaii Intel el 
l'extraordinaire succès de sa famille de 
processeurs dérivée du 8086. Cependant, 
l'histoire d'Intel est bien antérieure à la 
naissance du PC. Pourriez-vous, en quelques 
mots, nous retracer cette histoire ? 


i4ô6, I O ans 
d'innovations of A I Q j V) 

plus de puissance née en 19o8. Son 
oux utilisateurs. premier produit ètoit 
une pute mémoire. La 
société a été la première au monde à 
produire, en 1971, un microorocesseur ■ 
c'était le 4004, un processeur 4 bits conçu o 
l'origine pour les cafculotrices. C'est encore un 
microprocesseur Intel, le 8088, qui o été choisi 
en 1980 par IBM pour équiper le PC. la 
famille du 8088 s'est ensuite rapidemeni 
développée. Le 1386 est apparu en 1985, le 
i486 en 1989 et, enfin, le rentium en 1993. 
Mais Intel, c'est aussi d'autres familles de 
processeurs, des mémoires, des contrôleurs 
intégrés. Nous fobriquons ègolement un 
ordinateur o architecture parallèle, le Poragon 
X/PS, des périphériques pour PC et nous 
sommes très présents dans l'environnement 
Windows et Apple grâce à la technologie 
Indeo. 

7//t; Cependant, malgré son succès dans 
l'informolique “sérieuse", apparemment Intel 
n'en néglige pas moins l'informatique ludique 
7 

Alain Bore: L'expÜcotion en est très simple. 
D'une port, sur les 22 millions de foyers en 




W . ' -r 


1 


1 



















La Irnsiéme génération : k 1386 - 600 000 lran»iilors. 


Fran(e, 3 millions possèdent un équipement 
inlormotique et 3 outres millions pensent 
s'équiper prochoinement. Nous prévoyons que 
ce marché aoitro à la (oH en voleur relative et 
en voleur absolue. 

Il serait Impensoble de ne pos en tenir compte 
et nous avons tout intérêt o foire en sorte que 


les clients potentiels 
soient sotisfoits de 
leur équipement. 
Celo signifie que 
nous devons nous 
ottocher à leur 
fournir lo puissance 
de calcul dont ils ont 
besoin. 

D'outre port, 
l'informatique 
ludique est un 
domaine qui évolue 
très vite et qui est à 
la pointe de lo 
technologie. Il ne 
faut pos oublier oue 
si le son ou les LD- 
ROM sont 
aujourd'hui 
accessibles aux 
utilisateurs 
d'ordinateurs 
personnels, c'est en 
grande partie grôce 
aux jeux. Ceux-ci 
sont toujours plus 
conviviaux, toujours 
plus interactifs et demandent toujours plus de 
puissance. 

Ce besoin de puissance se troduit por une 
demande occrue de processeurs très 
performonts et nous pensons que le processeur 
i486dx2 répond parloilement à ce cahier des 
charges. 


Tilt: Justement, les différents modèles de 
processeurs se succèdent avec une étonnante 
rapidité : 80286, i386, i486 et maintenant le 
Pentium. L’utilHaleur ne peut manquer d'étre 
dérouté et de se demamm si la machine qu'il 
achète aujourd'hui ne sera pas dépassée 
demain. 

Alain Bore : Le i386 est un processeur oui a 
déjà plus de 6 ons. La première portie de sa 
carrière est maintenant ochevée et il va 
entamer lo seconde portie en tont que 
contrôleur intelligent dons les téléphones 
cellulaires, l'automobile, les équipement 
bureautiques et autres automates. La 
production du i486 est octuellement à son 
rythme de croisière, avec 40 millions d'unités 
par an et il se possera encore un moment avant 

a ue ce processeur ne suive les troces du i386. 
uont au Pentium, nous pensons ou'il atteindra 
le niveau de production actuel au i466 vers 
I99S-1996. Le choix d'un 1486-33, i486dx2- 
SO ou i466dx2-66 est donc toujours un choix 
d'actualité et 1994 sera vraiment l'onnée du 
1486. 

Wl: Le i486SX contient I million de transhlors, 
le Pentium en contient trois fois plus. S'y a t il 
donc pas de limites a lo complexité d'un 
processeur ? 

Alain Bore ; Vous savei que la loi de Moore 
prévoit un doublement du nombre de 
transistors sur une puce environ tous les 18 
mois. Evidemment, une des limites est lo toille 

â sic|^ue de la puce. Une autre limite est lo 
B de ces tronsistors ; il existe une taille en 


dessous de laquelle il est physiquement 
impossible de descendre. Mots il existe oussi 
une troisième limite, d'ordre finoncier. 
L'investissement initial nécessaire pour le 
développement et la production du i486 a été 
d'environ 400 millions de dollars. Pour le 
Pentium, il a été de 1 milliard de dollars. Ce 
focteur risque de s'avérer plus importent que 
les llmitotions d'ordre technique. 

rik Des bruhs courent à mpos d’un i486 avec 
tripkur d'horloge un i486ax3-99, en quelque 
si^e. Qu'en est-il exactement ? 

Alain Bore; Ces bruits sont fondés. Il est vrai 
que le fonctionnement à cette fréquence pou 
un certain nombre de oroblémes, liés 
notomment à la dissipolion thermique. Il existe 
des solutions qui permettent de contourner ces 
problèmes, mois ils obligent à revoir lo 
conception du procesuur. Ceci dit, c'est quelque 
chose qui pourroit se faire un jour. 

Tilt: le succès d'Intel a bien évidemment fait 
des émules, en particulier AMD, Cyrix et HT. 
Quelle est l'attitude d'Intel vis-à-vis de ces 
clones? 

Aloin Bore: Il faut savoir que le procesuur 486 
d'AMD n'est pos réellement un 486, mais un 
386 un peu ''gonflé*. En particulier, il ne 
possède pos de coprocesuur moihémotique. En 
outre, AMD produit 300 000 procesuurs là où 
Intel en fabrique 9 millions. Je crois que celo 
résume la situotlon. Quant à Cyrix et HT, ce 
sont essentiellement des fobriconts de 
coprocesuu5 mathématiques pour les »> 


















JOYSTICK 

CHERCHE 

PROGRAMMEUR 

Neocom annonce de nouveaux 
produits Thrustmaster, ce qui 
réjouira tous les piiotes de 
simuiateurs PC. La principaie 
nouveauté est constituée par ia 
version Mark il du WCS. Cette 
manette des gaz maniée par la main 
gauche peut être assimilée au Notas 
des avions de chasse et permet, 
grâce à ses sept boutons ou 
commutateurs, d'éviter d’avoir sans 
arrêt besoin du clavier pour entrer 
des commandes. Cette deuxième 
version du Weapon Control System 
introduit une notion tout à fait 
nouvelle et remarquable : la 
programmation logicielle d'une 
manette. Thrustmaster fournit en 
effet un programme associé qui 
vous permet de définir très 
*pr^sément l'action de chacune 
des commandes, non seulement 
celles du WCS, mais également 
celles du FCS, le manche à balai 
doté de trois boutons de foncfion et 
jd'un coolie hat de Thrustmaster. 
Chaque joueur peut ainsi 
-customiser» très simplement 
chacun des logicl^s qu'il pratique. 
Par exemple, dans Tomado. si vous 


Tilt: Vous nous om avoué jouer sur voire 
macitine, notamment à tomonche, de 
Novalogk. Queik serait, selon vous, la 
machine idéale, celle que vous conseilleriez 
aux joueurs d'acheter ? 

Aloin Bore: Ce serait une machine à base de 
i486dx2-66, ovec un bus local VLB pour 
l'affichage. 4 à 8 Mo de mémoire et un 
disque dur ae 110 Mo ou plus. Un contrôleur 
disque VLB est un avantage supplémentaire. 

Vit: Avez-vous un message pour les éditeurs 
de feux d'une part, et pour les joueurs 
d'autre pari ? 

Alain Bore: Les éditeurs font un travail 
d'excellente qualité et nous les encourageons 
à continuer dans lo direction qu'ils ont 
odoplée et à ne pas hésiter à faire appel au 
son. 0 ranimation et à la vidéo. La puissance 
et la technologie nécessaires sont là. Quant 
aux utilisateurs, je voudrais d'abord rossurer 
ceux qui craignent de voir leur i486dx2 
devenir obsolète: ce processeur a de beaux 
jours devant lui. 

Je voudrais aussi insister sur lo nécessité de 
choisir une machine équilibrée, car il ne sert à 
rien de mettre un moteur de Ferrari dons une 
2 CV, et évolutive, c'est-à-dire copable 
d'accueillir un processeur futur. 

Vit: Alain Bore, merci à vous el à Intel d'avoir 
accepté de répondre à nos questions. 

Propos recueillis par Serge D. Grun 


mmmm 

ALAIN BORUmUl). 


Vil: Il y O déi'o un 
moment de cela, 
Intel avait conçu un 
coprocesseur 
graphique, dont on 
n'entend guère 
potier. Pourtant, le 
marché de ces puces 
est llorissanl, 
comme en témoigne 
l'extraordinaire 
succès de sociétés 
telles que SB. Cyrix 
ou encore Vl/eitek. 
Pourquoi Intel est-il 
absent ici? 

Alain Bore: En effet, 
notre incumon dans 
l'univers des 
coprocesseurs 
grophiques date de 
quelques années. 
Mais Intel n'est pas 
pour outant inactif 
dons ce domaine. 
Nous suivons de près 
les développements 
dans ce domaine et 
nous collaborons 
étroitement avec les 

80286 et i386. Le i486 n'o pas constructeurs de puces vidéo, notommenl 
besoin d'un tel coprocesseur puisque celui-ci dons le but de promouvoir notre norme VDI, 
est indus sur la puce. Le problème ne se pose destinée à améliorer les performances de 
donc pos. l'affichage vidéo sous Windows. 


Le dernier-né de ta (amitié : le Pentium (3,1 millions de transistors 



















ENTREZ DANS lES JEUX VIDEO 


Pouvoir pénétrer en personne dans 
un jeu vidéo, c'est ni plus ni moins 
ce que propose ORN, concepteur 
d'un environnement de réalité 
virtuelle particulièrement original. Là 
où jusqu’à présent il était nécessaire 
de disposer d'un équipement 
spécial, comportant le plus souvent 
un casque pour la vision 
tridimensionnelle et une multitude de 
capteurs pour la transmission des 
mouvements du joueur, il ne faut 
plus qu'un caméscope. Plus besoin 
de kilomètres de fil à ta patte du 
joueur : celui-ci est tout simplement 
filmé, pour l’instant sur fond bleu. 


mais ORN promet que ce système 
pourra dans t'avenir distinguer les 
sujets sur n’importe quel fond. Une 
platine d'incrustation et de gestion 
de sprites se charge de la 
reconnaissance des formes et de ta 
superposition du décor (ta machine 
est capable de gérer plusieurs 
couches de décors). L'ensemble est 
piloté par un ordinateur Amiga qui 
gère l'interaction de la silhouette du 
loueur avec les éléments du décor. 
Cet équipement, très simple à 
mettre en œuvre et relativement peu 
coûteux, est néanmois parfaitement 
efficace. En plus d'ouvrir grande la 
porte à des 
créations 
ludiques 
nouvelles, cet 
équipement 
devrait sans 
peine trouver sa 
place dans les 
émissions 
télévisées 
interactives. 

SDG 


Un jeu de catse- 
briques: rien déplus 
bonal soûl qu'ici, lo 
roquette, c'est vousl 


S, 


nxitériel 

irustmosler devient 
de plus en I 


Aujourd'hui, il est 
possible de 
progrommer 
directement choque 
commande 


ne faites jamais la différence entre 
missiles antiaériens à guidée 
infrarouge et à guidée radar, vous 
aurez tout intérêt à programmer une 
des commandes de telle sorte 
qu'elle dispense, à chaque appui, un 
let de flares et un jet de chaff. Les 
plus pessimistes pourront même 
prévoir une éjection... Et si le mot 
programmation Vous fait peur, vous 
pourrez toujours reprendre lest 
fichiers ^ déjà préparés 0ar 
Thrustmaster pour presque tous tes 
simulateurs actuels, il faut signaler 
aux possesseurs de, ta première 
version du WCS qu'il n'auront nul 
besoin de changer leur manette : 
Neocom commercialise un U*Prom 
chip, directement adaptable sur leur 


matériel. Il leur 
suffira d'ouvrir 
leur WCS et de 
remplacer une 
barrette pour en 
obtenir une 
version upgradée. 
Ils ne disposeront 
cependant pas 
des différentes diodes lumineuses 
et. surtout, d’un switch 
analogique/digital présent sur la 
Mark II. 

Pour que ces manettes haut de 
gamme soient utilisées au meilleur 
de leurs capacités, vous pourrez 
également vous procurer la carte 
ACM dotée de deux ports joysticks 
et spéciaiement prévue pour k FCS 
et la' WCS, mais acceptant 
cependant tous les loystlcks du 
marché. Elle est paramétrable et 
peut s'adapter à des machines dont 
la vitesse varie de 4,77 à 66 MHz. 
Vous pourrez ainsi régler la 
sensibilité de vos manettes à votre 
convenance. 

Ptotr Korolev 
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Il y a plusieurs mois, nous vous avions présenté une 
démo de Thierry Proto. Réalisée à l'aide de 3D 
Studio, cette version était en quelque sorte un coup 
d'essai. Depuis, Thierry a beaucoup progressé et 
nous présente Revenge, une démo en S-VGA 

de neuf minutes ! 
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T.ütiîRY j^"OTO 

LE GENIE DE LA DEMO 


Sur lo surface de la planète, un duel 
à mori s'engage ! Ces robob sont 
en fait des voisseaux qui, comme 
dans Goldorak (quelle référence !), 
se transforment en Golgoth 12. 


L’autre produit s’appellj 
Revenge, C'est une dér 
neuf minutes réali 
640x480 et 256^01 
concept 



s la 
rouilles 
alors 
progression. 


Pujs, lorsqu'il atteint la 
planète, le vaisseau se 
transforme en robot et 
continue te combat au sol. 
Cette démo se distingue en 
outre par sa présentation, > 

Votre voisseau est amené dans le 
hangar. Précisons que ces images 
S-VGA sont animées de façon très 
Ouides et que le colcul des ombres 


rend extrêmement bien les volumes. 


S ouvenez-vousv cela fait-^six 
mois que nous vous avions 
présenté Equinox. Cette démo 
était réalisée par Thieiry Proto, i 
un Jeune «modeleur" de quinze 
ans. Son travail consistait 
essentiellement à créer des objets et 
à les modéliser. Depuis, celui-ci a 
été contacté par de nombreuses 
éditeurs de jeux. Pour leur montrer 


ce dont il était capable, il a^travailiê 
sur deux produits. Le but re^rché 
était de s’astreindre à certaines 
données pour répondre aux'besoins 
des éditeurs. La première démo, 
Intitulée Nextstep, est une sorte de 
spot publicitaire de quatre minutes 
vantant les mérites d'une voiture 
futuriste. Les angles de vue sont 
très variés et la séquence 


particulièrement 
rythmée. Ce 
n'est pas 

exceptionnel, 
mais c'est très 
frais (pas vrai, 
Thieriv ?), l'atout 
principal étant la 
petite taille de ta 
démo (3 Mo). 
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Voici le moment où les 
séquence cinématique sur 



$s«>t de l'étot de voisseou à celui de robot. Cette 
soleil couchant est obsolvment superbe. 


Poursuivi par un chasseur, le voisseou doit se loufiler entre tes météorites pour lui échopper. Vous pouvez 
remarquer les textures de la pierre et des voisseoux qui sont très bien rendues. 


I 




Que dire de plus si ce n'est: 
oCootempIcz Imogirsez le 
souffle du vent, le &uit d’un 
ou deux lasers, et rêvez » 
Encedomoirte, Thie(r> 
Proto est posse moilte 



> en tous points similaire à celle 
d'un jeu. La vue cockpit qui revient 
entre chaque séquence, les 
différents écrans de visée ou d’état 
du vaisseau semblent conçus pour 


une utilisation ludique.Vous l'aurez 
compris, il ne manque qu'urte chose 
à cette démo ; l'interactivité. On 
peut imaginer sans peine qu'un jeu 
de ce style pourrait voir le jour sur 


CD-ROM, Il faudrait bien sûr 
diminuer la résolution d'image car, 
pour le moment, la démo fait plus 
de 100 Mo ! Mais, qui sait ? En 
attendant, vous pouvez retrouver le 


travail de Thierry avec la disquette 
du mois. Il s'agit d'une démo 
exclusive créée pour Tilt et intitulée 
MC Max. 

Morgan Feroyd 













PAfNTBOX 


> ^NTBOX 


«DE PLOUS EN PL'O US FORT !» 

Grande variété d’images pour le Paint-Box de ce mots-ci : 3D, 
2D, et même une animation en raytracing. Bravo, continuez ! 
La rubrique est ouverte à tous les jeunes infographistes de 7 à 
77 ans. Pour participer, il vous faut obligatoirement : 

1/ un gramme de fantaisie 
2/ une dose d’imagination 

3/ une carte multipoints (rayez la mention inutlie) 

N’oubliez pas d’indiquer sur la disquette vos nom, prénom, 
âge, et bécane. Comme vous le savez, Tilt et Ubisoft 
organisent un grand concours vidéo... Mais rien ne vous 
empêche de nous concocter une petite animation Star Wars 
d’une minute en 2D... ou 3D pour les plus courageux ! 

Pascal Blanché 



FREEDOM de Fobrke Quignette sur PC 


H ep, vous là-bas ! Il est interdit de dessiner sur 
les murs ! Ce qui est intéressant, dans ce 
dessin, c’est le cadrage original du sujet; on a 
l'impression d’arriver juste après le forfait. A 
droite, on voit encore un bout de pied du 
grapheur en herbe, et à l'opposé, celui du trouble 
fete. Notez le détail de la bombe de peinture en 
train de tomber.,. 



CHINA de Maxime Desmettre sur Amiga 

O n croirait voir un véritable décor de jeu ! La 
composition est claire, efficace, et les teintes 
agréables... Tout le dessin a été réalisé avec 
force détails, que ce soit pour le rendu des 
rochers, ou les effets de matière sur la cabane, La 
loupe a dû s'avérer ici très utile ! Du beau travail 
d'orfèvre, tout en finesse ! 



X-WING d'Eric 
Diluccio sur Amiga 

V ous vous en 
doutez, c’est de 
l'image de synthèse 
(allez, sans déc I?) 
Et de la synthèse 
de bonne facture ! 
Les vaisseaux ont 
été réalisés sous 
Imagine, et le 
terrain calculé grâce 
à un programme de 
fractales, La 3D est 
une technique 
ardue, mais le 
résultat est là : ça 
en jette I 


N 



ROBOT de Fabrice 
Quignette sur PC 

L e style épuré 
de ce dessin 
convient 
parfaitement au 
sujet proposé. Le 
look «rétro 

cyberpunk" des 
deux protagonistes 
est très sympa. 
C'est une bonne 
idée cette vue en 
-fisheye» des 
personnages.,. 
Avec tous ces 
boutons et ces 
barres d'énergie, on 
a l’impression de se 
retrouver dans un 
véritable monde 
virtuel ! 



FACE de Maxime Desmeftre sur Amiga 

O n pourrait parler de réalisme, ou de qualité 
photographique, mais les qualificatifs 
manquent pour décrire cette image. De plus, ce 
ne serait pas très sympa pour le modèle,,. Il faut 
donc se rendre à l'évidence, cette tête sort bien 
tout droit de l’imagination (tordue) de son auteur. 
Admirez les détails de cet imposant faciès : on 
jurerait qu'il va parier ! Seul hic, les oreilles: «ben, 
OÙ qu'elles sont passées les oreilles ?». 































COUP DE LOUPE 



MASCOTTE de Maxime Desmettre sur Amiga 

C etie superbe créature, mi femme/mi chauve-souris s’inspire de l’un des personnages de la BD 
«Chroniques de la Lur>e noir« de FROiDEVAL et du dessinateur Oiivier LEDROIT (vivement le 
cir>quième tome). Une bien belle image... Reprendre des grands maîtres ne déprécie en rien la 
qualité du travail effectué ici. 

1. L'anatomie : bien qu'ici les proportions du corps soient une interprétation personnelle de 
l'auteur, il faut, avant d'en arriver là, une connaissance approfondie de l'anatomie humaine 
(n'allez pas vous imaginer des choses !) Pour cela, le plus simple est de recopier encore et encore 
des croquis comme l'a fait ici Maxime, ou encore de suivre des cours de nu (seulement pour les 
plus sages). 

2. Les couleurs : l'ocre et rouge sang accentuent l'aspect diabolique, voire mauvais du 
personnage (normal pour un démon me direz-vous). Elles respectent scrupuleusement les teintes 
du dessin original. 

3. Les volumes : ils sont ici accentués par l'effet de lumière qui semble venir du sol. Là aussi, cet 
éclairage inquiétant appuie le côté maléfique (et pourtant si charmeur) de la créature... Notez 
aussi au passage les reflets et les jeux de lumière sur la peau, faisant ainsi ressortir telle ou telle 
partie du corps. 

4. Les matières : C’est surtout ici la manière dont la lumière vient s'accrocher sur les surfaces, 
donnant ainsi l'illusion de textures différentes. Par exemple, sur les membranes des ailes, l'auteur 
a travaillé par larges touches de couleurs, alors que le reste du corps a été traité à la loupe, pour 
optenir des dégradés plus subtils... On croirait presque voir le grain de la peau I 


La prochaine Paintbox s'adresse tout particulièrement aux fanas des voxels et 
aux fous du raytracing : envoyez-nous vos images de synthèse. Mais pas de 
favoritisme ! Une image ST ou Amiga ne peut peut-être pas rivaliser avec la 
qualité de celles des gros PC, mais on ne juge pas une image uniquement là- 
dessus. Alors n’hésitez pas, tout le monde aura sa chance ! 


Envoyez vos disks à : 

TILT 

Rubrique Paint Box 
11-13, rue du Colonel Avia 
75754 Paris Cedex 15 


Envoyez-nous vos œuvres ! Mois seulement des copies, 
pos vos dessins origiiiaux : LES DISQUETTES NE VOUS 
SERONT PAS RENVOYEES. Essayez, dons la mesure du 
possible, de nous fournir un moyen de les lire facilement 
(slide-show et utilitaires...), certains disks ayont 
obstinément refusé de nous livrer leurs secrets. 



e ne me doutais de rien en ouvrant 
cette petite disquette. Quelle surprise : "" 
jne animation de quatre secondes ^ 
mtièrement réalisée sous 3D Studio ! m 
3on.., d'accord, l'animation est un peu ^ 


saccadée, mais y a pire ! Cela pourrai^ 
'ajre une présentation de jeu des plus 


■■ acceptables ! L'auteur a utilisé toutes 
M es capacités de son programme ; m 
^ mapping bitmap, surfaces réfléchis- ^ 
santés et bump bref, la totale ! Comme 
"" quoi, un logiciel bien exploité peut 
■■ donner des résultats... surprenants ! ■■ 
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Les différentes previews de TFX laissaient 
présager d"un [eu excellent. Eh bien, nous nous 
sommes trompés ! TFX n'est pas excellent, il 
est tout simplement grandiose, fabuleux, génial, 
en un mot : indispensable. Tout à la fois jeu 
d'orcode et simulateur de vol hyperpointu, il 
plaira à tous les amateurs. Un grand hit qui 
permet à DID de conforterO $o ploce de leader 
en matière de 3D. 

Testé par Jacques Harbonn 



La multiplicité et lo précision des détoils ou sol est Impressionnante. Il 
ne s'ogil pourtortt ici que cf une ville comme les autres. 


E n matière de simulation de vol, il 
y a ceux qui préfèrent voler en 
quelques minutes, quitte à sacrifier 
un peu à la précision du réalisme, et 
ceux qui acceptent de consacrer de 
longues heures à l'apprentissage 
pour une simulation hyperpointue. 
Grâce à ses modes diversifiés, TFX 
(alias Tactical Fighter Experiment) 
pourrait fort bien satisfaire tout le 
monde de manière spectaculaire. 


Plongez immédiatement dans des 

DOGFIGHTS EPIQUES 

TFX offre six modules de difficulté 
croissante, Le mode Arcade est le 
plus simple à débuter : pas de 
décollage ou d'atterrissage, pas de 
crash au sol non plus, votre avion 
refusant de descendre au-dessous 
d'une certaine altitude, Pas de 
problème non plus pour le choix 


épineux de l'ar¬ 
mement, qui est 
réalisé automa¬ 
tiquement par le 
programme. En 
revanche, vous 
serez confronté à 
cinq niveaux de 
difficulté 
croissante, jouant 
sur le terrain, le 
moment de la 
journée, les 
conditions 
atmosphériques 
et la compétence 
des adversaires 
[depuis des amateurs en MiG-21, 
jusqu'à des pilotes maîtrisant 
parfaitement leur MiG-29 Fulcrum et 
pas franchement disposés à vous 
faire de cadeau). La plupart des 
missions consistent à prendre en 
chasse et descendre des cibles 
aériennes, mais certaines ont pour 
but une installation teirestre (usine, 
radar ou base ennemie). 


Volez ubrement oe par le monde 

d'une MANIERE TOUJOURS PLUS RÉALISTE 

Le mode Simulator vous laisse 
entièrement libre de choisir tous les 
paramétrages. Cinq régions vous 
sont ainsi proposées ; Somalie, 
Colombie, Libye, (ex-)Yougoslavie 
et, pour finir, Atlantique Sud. A vous 
de voir aussi si vous préférez> 



L'une des vues externes permei de tourner librement autour de l'avion en plein vol et de zoomer 
à loisir. Vous pourrez même onalyser votre armement, ou vous rendre compte que vous ovez 
été touché. 


VERDICT 


TFX ii'a pus dtpj mts «tMrotK»s. bien ev (tnlreiie. le 
difliiullt »st remarquobltnitnt dosé», dopuls l« mode 
Aicode qel ee nécessite que quelques mfnules de wlse en 
noin jusqu'eux Floshpoints qui imposent de nomWvses 
heures de vol et une imitrise complète de tous les uspocts 
guerriers pour avoir quelques chonces de réussir. Si les 
paysages ne sent pus veritohlenenl beaux, lo précision 
nollucliianli des détails au sol (voir erKodré) ne peut que 
forcer l'admiration. Quont 6 l'onimatfon, c'est tout 
simplement un chel-d'cnuvre. Sur un 386 SX 16 MHi, elle 
npptoche déjà les quotre imogesVseconde en mode déidl 
maximum lors de iimulotien •mllilaire’’. Et sur un 486 DX 
33, peurienl sens local bus, l'anlmstion est d'une 
tluldilé periaito, quelles que soient les 
circonstances (ennemis, vues multiples ecllvèts, 
etc.). Inutile de vous préciser que, mot {'uchèie I 
Jacques Horbotin 





VERDICT 


El zut I Je voulois rhlpoler, trouver le détail qui tue, celui 
qui puufroll me permettre de passer peur sévère mois 
juste. Rien à luire : HX, c'est ou concentré de hit, le net 

E lus ultra de lo simulollon, le pursngon du soft qui o tout 
on. C'est beau, complet, riche, rapide, fluide, bien 
deiumonlé, progressif, profond, pusslennonl... Lorsque 
l'uvois vu lo démo, je m'étais dit que celo pourrait bien 
etre un concurrent pour Comanche, un super shool'em up 
de luxe. Que nennl ! TFX est uvont tout une magnifique 
simuletien qui met en jeu toutes les compétences des 
pilotes les plus overlls. Pour résumer, ce jeu cumule Us 
dernléros mnevotions en moliére de gruphtsmes et 
d’onimslion, tout en prenant oppui sur do solidei 
bases techniques, et constitue précisément lo 
sbnulotloo qu'il vous foui. Ah ! Si I Cette perle o 
tout de même un défaut : Il n'occepte pus le [eu 
pur modem. Rote Korolev 



- - 

LES AIGLES EONT LEUR BEC 


N'oübliei surtout pas de vous armer de 
différer\ts missiles air-air ou air-sol, en forretion 
de la mission proielêe. Vous pouvez laisser 
choisir le progromme ; il s'y connaît ! 


Vous voici sur h piste c/'envo/, prêt à décoller. 
Informez-vous des conditions metéo, activez les 
moteurs et mettez les goz à fond. Le décoHoge 
ne devrait poser aucun problème. 


Lo corte de la région dresse aussi la liste des 

æ areils ennemis avec leur localisation 
ise. Vous pouvez choisir alors votre cible 
du laisser faire le pilote automatique. 



























































OCEAN 


CENERIQUE 


lâttvt : Ouait 
Wf (rftrfMT : Onon 
Oiathii;SHI) 

(êmiftio» ; Martin Ktnwrlg/it 
ftgjri—iHai : Cafo Su; bs*/ 
ftyn». Üirirturo 
SrapimM ; fid Stimfy ; fan 


: fony (Mki ; Omr fm 



» mtsaile vous permet de [uMr très précisément des,dégâts cousés à l'odversoire Cor 
I les missiles guidés r>e loucnent | 


t pos touiours leur cibie. 


> décoller à i'aube, en plein |our ou 
de nuit, par temps dair, nuageux ou 
même orageux. Ici. nul ennemi ne 
viendra perturber votre vol. Vous 
pourrez ainsi vous consacrer 
pleinement à la maîtrise de votre 
avion. Votre aventure commence 
sur la piste d'envol. Comme dans 
tous les simulateurs de vol actuels. 
TFX propose un vaste choix de vues 
: vue cockpit de face, latérale droite 
ou gauche, amère et vues externes. 
TFx améliore encore cette vision 
étendue. Tout d'abord, le passage 
d'une vue à l'autre 
s'effectue sans à-coup, 
par une habile 
combinaison de 
rotation/zooming du 
meilleur effet. De môme, 
la vue prirKdpale de face 
peut être réglée en 
hauteur et en point de 
vue. En ce qui concerne 
les vues externes, le 
choix œt encore vaste : 
vue «libre* permettant 
de zoomer et tourner 
autour de l'avion dans 
tous les sens, vue de 
poursuite et vue arrière. 

Le cockpit rassemble 
pour sa part des 
instruments et infor¬ 
mations indispensables 
au vol et au combat, 
ainsi que trois écrans MFD (Multi- 
Fonction Display) complémentaires. 
Ces écrans multifonctions offrent 
eux aussi un éventail étendu de 
réglages : paramètres généraux de 
vol. armement, vue infrarouge et 


radars divers. Profitez de l'absence 
d’ennemi de ce mode Simulator 
pour maîtriser un nombre croissant 
de commandes et vous 
perfectionner dans le pilotage de 
votre avion. A terme, vous pourrez 
ainsi voler et atterrir de jour comme 
de nuit, môme en plein orage avec 
le tonnerre qui gronde, les éclairs 
qui vous aveuglent et les 
bourrasques de vent qui vous 
déportent. L'apprentissage du vol 
aux instruments est absolument 
nécessaire au pilote. 
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Aulopilote en mode traeking oclîvé, 
vous ovez otiendu que l'ovion soit 6 
portée de vos missiles. Votre adversaire 
n'a pas réagi à temps. 


Le général en chef (qui O dea loux airs de George Suih) 
brièvement vos millions. C'est égolement lui qui vous jui 

Faites vos armes de pilote de chasse 

Une fois que vous aurez l'avion en 
main, il va falloir faire vos preuves 
comme pilote de chasse. Vous 
commencerez obligatoirement en 
mode d’entraînement. Ce sont ainsi 
dix missions guerrières différentes 
qui vont se succéder. L'armement 
prend ici une importance capitale, 
mais vous pouvez laisser au 
programme le soin de vous équiper 
■par défaut*. Vous serez ainsi 
amené à intercepter des avions 
ennemis, à nettoyer un espace 
aérien, à détruire des véhicules 
blindés, à fournir un soufien aérien à 
une armée alliée, à détruire un 
objectif terrestre stratégique (pont, 
usine) ou militaire (radar) ou enfin, à 
combattre des navires. Pour cela, il 
faudra maîtnser progressivement le 
choix de vos armes, savoir utiliser 
avec justesse les divers modes du 
pilote automatique, apprendre à 
recourir aux différents leurres»^ 


. va vous expliquer 
[ugero en cas d'Khec. 
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, ujCLCOtnc To miftpmRR comninnDCR tilt 

l'tsiLi St VDÜR CDttiRinnoinc orntefi^i^(!^b un commnno. 
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A l'IiivtrM TtX, TotiimIo m brflk pos por sa lodlil* 4« 
pris* «n motn. Miao I* moil* Ouidislort tsl teta é'ilr* 
IfflmMIot. lis dinx programnts ofhint dts inod*i d* 
[•ox variés. Torioda l’imporl* par lo double lonslleo 
qe'9 vous proMse (pflolo *1 novtgelooi) t 1 1* fned* doux 
[oimrs. Mois uX reprend rovanloge ov*< son module de 
(roetlon de missions. C6ié graphismes, les deux 
programmes s'affrontent durement, (baron oyonl ses 
avonloges propres, les details ou sd d* TFX sont plus 
nombreux pour va* redon donnée, mois ceox d* Tomodo 
sont plus beaux (en lofl, surloul plus colorés). Ce domior 
dispose en outre d'un* Inléressonl* boso d* données 
illostré* d* suporbes pholegiapbles. Au niveau de 
ronimollon, TFx l'imporl* de loin. Sur un* mocblno 
peltsanle, les deux provommos loumenl bien. Mois sur 
un* (onfigurallon plus modeste, le quolité dot 
.doTFJfloii! 


elgerfthmot 3Di 


t lo dIfféreoM. 





Cest dorss la rivit b plus sombre que b chasseur furtif se 
sent porfoitemenl à son aise I 



L'atlerrissoge sur un por^avtons n'est pos urte sinécure, l'opproche doit être parfoile, ert artgle 
de descente comme en vitesse. 











































TESTS 




En roule pour une nouvelle miMÎon, Mali attention, toute «dérive» (attaque 
d'objectit dvil ou non prévu) sero punie de manière exemplaire à votre 
retour 


TOP # 


O Un limalateur odop^ I 

afflflieurs «mme aux près [ 

^ Une eNimatien épousleeflentej 

© Unepropretslendediffirulté \ 
parfotte | 

Une dwfée de vie | 

ImprassioiHMinte ! 



eu (éble 

un (hoix d'avions restreint 




»> pour tromper les missiles 
adverses et savoir aussi les éviter 
par d'habiles figures aéhenrres. Les 
échecs n’affecteront que votre 
orgueil, chaque mission pouvant 
être recommencée indéfiniment. 
Mais il faudra tout de même parvenir 
à accomplir tous les entraînements 
pour accéder au reste du 
programme. 

Et pour finir, la guerre «comme 
POUR DE VRAI» 

Une fois que vous aurez fait la 
preuve de vos aptitudes de pilote de 
chasse, vous pourrez enfin passer 
aux «choses sérieuses». Le Tour of 
Duty vous permet de vous enrôler 
dans l'un des trois escadrons ; F*22 
Superstars, F-117 Darkstars et EF- 
2000 Elue Angels. Vous pourrez 
librement choisir parmi les 
différentes missions proposées, ces 
dernières pouvant vous obliger è 
atterrir sur un porte-avions. 

Pour aller encore plus loin, 
choisissez le mode Flashpoints, 
Cinq scénarios de crise sont à votre 
disposition. Prêtez une attention 
soutenue aux plans de coupe : 
manchettes des journaux, 
conférences de presse, etc. Vos 
résultats vont ici influer sur le 
déroulement de la crise. Ces 
missions nécessitent la maîtrise la 
plus complète de votre avion, tant 
pour le vol que pour les combats, 
avec en particulier de difficiles 
ravitaillements en vol, 

Un dernier module permet de créer 
vos propres missions, en 
choisissant la zone géographique, 
l’avion piloté, le lieu de décollage, 
les cibles primaires et secondaires, 
le lieu d’atterrissage, les ennemis et 
les conditions météorologiques ■ 




lo météo intervient de monîère Fine : les nuoMs limitent beaucoup lo 
visibilité e» l'orago rend le contrôle difficile. De même, voler en 
direction du soleil aveugle vraiment le pilote. 


DID, LE SOUCI DU DETAIL 

Pour TFX, l'équipe de DID a misé â tond sur le réalisme. Ainsi, les détails 
au sol semblent d’une incroyable diversité. Et ce n’est pas qu'une 
impression. La topographie de toutes les régions concernées a été 
scrupuleusement digitalisée à partir de relevés satellite de la NASA. Ainsi, 
les routes, fleuves et autres rivières suivent leur cours exact et les 
mosai’ques vues du ciel refètent l'exacte disposition des champs cultivés, 
Même chose en ce qui concerne la dynamique de vol, qui semble d’un 
réalisme inégalé. Ce ne sont pas moins de cinq experts en aéronautique, 
appartenant entre autres à l'université de Princeton et au département 
aéronautique de l’université de Glasgow, qui ont fourni les éléments pour 
Ig modèle de vol. 


Votre approche e»t 
pcrfaite et vous allez 
pouvoir refaire le 
plein d'armes et de 
carburant avont de 
repartir. Le mode 
OUtolanding vous 
évite même las 
«fatigues» de 
l'otterrissoga (c'est- 
à-dire les nombreux 
croshes inévitables 
tors des premiers 
vols mais 

décourageants pour 
les nouveaux 
piloteslh 



TFX 
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UN FANTASTIQUE SIMULATEUR DE VOL 
COMBINANT UNE REALISATION SUPERBE, UNE 
PROGRESSION DE DIFFICULTE MAGISTRALE ET UNE 
DUREE DE VIE IMPRESSIONNANTE. 


SIMULATEUR DE VOL AVEC COMBATS 




IGRAPHISMES 

Les poysoges iounniient de dfitris, ovec leurs 
. villes, (bëmps, roules et fleuves, mets les 
' gtopiilsmes re soel pos eveeptienrefs. 


ANIMATION 

U) sinivia'ioe de vol la plus fluide larnois 
rêoltsée, même en mode dftoils et prècison 
tTHxmm et mime sur un 386 SX. 


MUSIQUE 

. Agtioble eu début, eHe devient en tevoixhe 
; lossonte b tem». Mois on peut heureusement 
' lo couper dons le menu de poromitrooe. 


BRUITAGES 

Ln biuitoges sont portoits : rorrtosement 
dn nioteuis, rootonnernent (b vêr<r5 du train 
d'otierTissoQe,ntessoo85»ocouxfiéi)uenf5.. 


PRISE EN MAIN 

Le jeu s'installe lopidenKit et ne nécessite 
oucune «bidouiBe* pour iee loncé. Le mode 
Arcade en soulagera plus d'un. 


JOUABILITE 

; TFX nupose tout de miriK un opprentissoge 
' prolongé à haut niveau, d'euton' que certaines 
commondes sont paniciitéves. 


DUREE DE VIE 

la éversitê des rrudes de jeu gotanTll urra 
impotionte durée de vie. que le modale de 
(léoiion de missions permet de prdongei. 


DIFflCULTE 



JOUEURS 











































SPEEDKING ! 
Pour Vaincre 



Témoignage 
de Monsieur R..., 
demeurant 
2) Fighter Street 


7-tL'a/ii 

liîaUliiHlallù 
aVLK> la St-lIlïlJ 

l'ill la [laLaiL},^ 


Speedking KONIX, un joystick fiable, solide et ergonomique. 
Quelque soit la catégorie de jeux qui vous passionne 
(arcode, simulation, shoot’em up.,,), vous trouverez 
dans la gamme KONIX, le Joystick qui vous mènera 
jusqu'au bout de vos performances ! 

Choisissez votre partenaire de jeux 
O Simulation : Speedking >\na/ogue 
OArcade^ shoot'em up ; Speedking Digital 
Joystick KONIX, une gamme complète sur Atari, 

Amiga, IBM PC & compatih/es, Amstrad CPC, 

Nintendo NES, SEGA Master System et Megadrive 




KONIX EST DISTRIBUÉ EN EXCLUSIVITÉ PAR 

INNELEC, 45 rue Delizy 
Centre d'Activité de l'Ourcq, 
93692 PANTIN Cedex 


inOELEC 















TESTS 


V cxjs êtes au rness des officiers de la base 
de Cormeilles-en-Vexin lorsque ralarme 
retentit ; une formation de bombardiers alliés 
est en route vers la Ruhr et votre escadrille 
de Bf.109 constitue le dernier rempart de 
l’Allemagne. Vous grimpez dans votre cock¬ 
pit et poussez les gaz à fond. Un message 
de votre leader vous apprend que l’objectit 
est en visuel mais qu’il est défendu par la 
chasse : il vous faudra en découdre aupara¬ 
vant avec les Mustang de l’USAAF si vous 
voulez intercepter les B-24. Heureusement, 
pour ce faire, vous disposez de toutes les 
vues intérieures ou extérieures possibles, 
ainsi que d'options qui vont simplifieront la 
tâche comme l’invulnérabilité ou des muni¬ 
tions et du carburant illimités, Vous l’avez 
deviné : vous êtes en pleine campagne 
d'Europe, à l'heure où le llle Reich s’écroule 
et se r^lie sur ses arrières, et c'est l’équipe 
de IDynamix qui met en scène les différentes 
missions qui vous attendent. 

VOLEZ EN MOSQUITOI 

Si vous choisissez le camp allié, vous aurez 
à couvrir les opérations de débarquement 
puis l'avance des troupes vers Berlin. Mais 
vous aurez aussi à pilonner systématique¬ 
ment le potentiel de production allemand et 
à réduire au silence les batteries de V1 et V2 
installées sur les côtes de la Manche. Vous 
disposerez des appareils américains 
(Mustang, Ughtning, Thunderbolt, Marauder, 
Flying Fortress et Uberator) et britanniques 
(Typhoon. Tempest. Spitfire IX et XIV. 
Mosquito XVIII et VI, Liberator). Les vols 
s’effectuent seul ou en escadrille, dans le 
cadre de missions «libres"» ou d'une cam¬ 
pagne. Bien entendu, c'est cette dernière 
option qui s'avère la plus prenante puisque 
vous suivrez la progression de votre pilote, 
avec ses décorations ou son passage en 
commission d'enquête (lorsqu'il mitraillera 
par erreur un compatnote...!. 

DÉFENDRE LE REICH ? 

On a toujours une légère réserve à choisir le 
camp aliemanc... Pour jouer l'esprit léger 
rappelons-nous seulement que les pilotes 
de la Luftwaffe disposaient d'appareils 
exc^tionnels qui ouvraient la voie de l'aéro¬ 
nautique moderne (entre autres le Me-262 et 
l’Arado 234B, tous deux modélisés dans 
Aces Over Europe). Cela avait été magistra¬ 
lement mis en œuvre par Secret Weapons of 
the Luftwaffe, auquel Aces fait irrésistible¬ 
ment penser (voir notre comparatif). Les 
missions qui vous seront demandées sous 
également multiples : attaques de convois 
maritimes, destruction de ponts ou> 


ACES 
OVER 
EUROPE 


Il y a un an presque jour pour jour, nous remettions 
un Tilt d'Or à Aces of the Pocific. Cet extraordinaire 
simuloteur s'envole à nouveau. Il s'éloigne des flots 
bleus du Pacifique pour les brumes froîches de la 
campagne d'Europe. Une fresque historique de grande 
ampleur pour une simulation exocte des opérotions 
aériennes oitiées ou allemandes sur le 
front ouest en 1944-1945. 

Testé par Piotr Korolev 


© U raii4« d« la (ttuatloa hitta- 
riaa* «st Imarassionnant da 

réalltna 

© La (a« ¥iant parlailaoiant 
«omplétar ton prédi<a(>aur 

«N. Un# dvré 
Q dprauv# 


vU à tMl« 



Vous voilà prêt à décoller â bord de votre 
P-38 Ughtning. Un coup d'œil sur la 
gauche pour vérifier les moteurs... 
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...un coup d'œil en amère pour s'assurer 
que les autres membres de l'escadrille 
n’attendent que vous pour s'envoler. 



M«n ondeniis potsioa pour Iss simulateurs du vol m'tsi 
subilument rercnus lorsque |'ol opur^u Aces Over Europe 
por-desws l'èpaule de Pwir. Je n'o! hs pu m'empetber de 
IM plonger dons ce |»(i/ qui est en rait telolemenl cepti- 
vonl. Il est tout à loti d b houltur d'Aees of the Psdfir, et 

t n’est pas peu dire. Les détollt seal Isllemtt elien* 
ts et sonnent lillement vtns eu'il est impessible de ne 
pas SI sentir «enveloppé» par )e dimot. En revonche. Il est 
tout de même un peu difficile peur ceux qui ne pratiquent 
pas légullèrenient bs slrnubleors. Heurtusentil que bs 
options permetlHt de ne pus mourir dès b première ren¬ 
contre over un Messetstlimidl odverse... En tous ros, 
pour met (’*tt un exrollent choix pour tous reex qui 
riment Im slmubteurs de vol historiques. 

Jecques Hurbonn 


JACQUES 



GENERIQUE 


Mm 


tâtvn : Sierro 
ProttemnieHoa : Dynomit 
ffeciercfies et minpt hItfoHpie ; 
Johe limiig 
(enuptm : Doirwi 
itéêeristi : (hiKteBhu Hml 
tHr. prog. ikivhitea : iinre/n 
Hullaii 

Fngioamotha. IA : Poul Bowmcn 


Ares over Europe n'ssl 

Pt I prfueEemeftiolIsjwn/hleiiw 

diKune outr» rorswt 
enrrennb pour h momtnf. 



TESTE SUR 


HAU. ta» 51'CA oirfe (onpdile 
Sound Sksla tl fCS/KS ihiialmaslêt 


MATERIEL 


MorMee : 386sx 75MNtnwiI. 
mm I486 rmmmatidél 
Afdmeire rotwfs* : 600 Ko do 8M 
IbittlModm 
Modes gnphltfw t VGk/^/OA 
Certes sonores : 4dl/6, bund 
thum. kokmd 
CooUélt : (krier jmtifk, 
rAfw/rTKBrtf fCSAfo 01 pidoiwfor, 
f/çlitlKl: 

Uédh.-ddiunoHKri/lHD 
fnstoUotrofl rntgo» dur ; oHigetoirt 
Hûmnmr.l 

fspKt requis ; 6 Mo ffirfNors nn- 
pressosl 

Jeu : en fraofais 
Maaoél ; tu honm 
Preterfbe : (bflqh (hadtionl 



2 MINUTES DE JEU 




PILOTES, A VOS MAGNETOSCOPES ! 






Grâce â la très puissante fonction magné¬ 
toscope d'Aces Over Europe, le peux 
vous montrer mon approche du bateau... 


...que le bombarbe a bord de mon 
Mosquito. En vue externe, les bombes qui 
vont couler le navire allemand. 


J'ai ensuite quelques problèmes avec un 
Focke-Wulfe. Mes puissantes mitrailleuses 
règlent la question. Auf Wiedersehen ' 



















































































Les cockpits sont 
très fidèles et 
font penser à 
ceux de SWOTL. 


Ma rencontre 
avec un Sf109 se 
termine mal... 


ACCESSIBLE AUX AMATEURS, FRIANDISE POUR LES 
SPECIALISTES, ACES OVER EUROPE REPREND LE 
MEILLEUR D'ACES OF THE PACIFIC H DE SWOTL 
UNE EXCELLENTE SIMULATION. 


► d’infrastructures 
militaires, intercep¬ 
tion et défense. 

Vous disposerez 
outre du Me-262 et 
de l'Arardo déjà 
cités, de deux ver* 

SKjns du Bf.109 (G 
et K), de trois ver¬ 
sions du Focke- 
Wutf 190 (A. D et F) 
et du Junkers 88. 

Vos co^mpiers (ou 
vos adversaires) 
seront parfois des 
as de l'époque qué 
vous pourrez 
affronter en dog- 
fight. Personnel¬ 
lement. je n'ai pas 
survécu à ma ren 
contre avec le grand Adolf GaAand 


Awi Ovtr («reft Mit tv«< bri* Ut mett tt tM prMè- 
(tit««r. A dUt vni, j'y l•rr»««t ndM Pnfril ^ MirffU 
tw S«ott Wm^... Oa tMl iMt* U ptitUn ^ l'tqai- 
f* dt D«m« $ly« MT Ut «Mtll tl p«w c«(t« 
jiériodt dt l'bitlaWt il yrspltt é ta fraadtar «t A U 
dédUam. CaU ta rafravva wai da patiti défait (altr 
nk U adatfUaa, par aiaaifU) at doat U danmaMotUa 
a^ ceaaaa <ali da SWOTl, ast aalUraaiaiit Irodaila al ta 
R caaHM aa raawa. L'aata a èU ratpira U proUttioaaoNt- 
ata af U tàrUai at voat aalrant ktétitfWaawat « taatar 
aaa conUia daat U KAF. Aa Foll, vaai tvii va ? Ht ael 
dat Matqaita I RUa e** pMf «k vaai davai vaai pra- 
tarar Atat Ovar Eare^ Mea taal rafrvt : fH U |aa 
dpUtUartaatakpatpotdUa... 

Ptafr KeraUr ■ B 


SILENCE, ON TOURNE 

La fonction magnétoscope du jeu est parti 
cuhèrem^t puissante. Vous pourrez enre 
grstrer une mission entière, quelle qu'en soit 
sa durée et !a revie^viner autant de fois qu'il 
vous plaira, sous tous les angles de vue dis¬ 
ponibles Mieux : vous pouvez refaire le 
montage de la <c8S^tte> de vos exptoits en 
réenregistrant la séquence avec les prises 
de vue qu'il vous plaira. Une possibilité qui 
rapproche cette fois Aces CXer Europe du 
très original Stunt Island de Disney. 


SECRET WEAPONS OF THE 
LUFTWAFFE 


UN JEU SOUS CONTROLE 

Dynamix a p&^ â tous les fous de stmui 
qui 58 sont pmoiré des pysticks spéciali¬ 
sés Ils pourront ainai sans aucun problème 
utiliser leur manche favori (FCS ou 
Fkq^tick}. leur manette (^s gaz préféré 
fWCS) ou un pakywiier : te sont tous implé¬ 
mentés et rendent le pilotage nettement plus 
facile. Car. tout comme Aces of the Pacific. 
Aces Over Europe n’est pas simple. Le pilo¬ 
us sn lufrtiârne n'est pas trop compk^. 
maâ les sir^égles de vol ot les réactions 
pendant t'a aion demanderont du temps aux 
néophytes Ne pas perdre i'appareil pns en 
Chasse, trouver fa bonne crtjie. ne pas 
g^wsssTnunitiore. sawW s'arrêter en cas 
d'a vunp sont des c^iaMés qui s’acqulérent 
Mc l'expâoeœe. 

Acas Over Eurcf» est dcra uns simulation 
de grande enve^^sa put vous permettra de 
conna^ tous les aspects de la bataille 
aérienr^ qu s'est dàai^ entre l'été 44 et 
iB chiée de l'Allemagne rrazie. ■ 


lU* «vldtiMiitat. A(M Ovtr Eurm tatrt m coMtrrtixi 
dktrtt ovK l'iKMttwmabU SWOTL : rwm <adr« Milo- 
rk|M, miflit Mwd d« dèloll UtIoriqM, ntm ri^itt d» 
((énsrlt. Potr lott ctax 9«l voltnt sur It tofi dt 
Lvcsifitai, U pniogt à AOE tt Itro tu deiKtvr, Us dtux 
jitx dtvtloppOMl uRt 'pklloioptiif' siRillaitt. Actt 
apport* M plus dis grophlsints ms odudlsts (Gouraud 
$kadlng| al dos mtRos tncore plus compltts. tl prend ta 
(omplt l«s dtraUrts owmHm d* joui spMdIséts (ci qui 
b'isI pUs un détail) at pomal d* solvrt fldéitmaat, ou 
Irovtrs dos missUns, KovoRcéa dos troupos olBéts vtrs 
rAMamognt. On Mut captadoRt nattr gua It mina 
Compnn* dt SWOTl était plus dons* ot c^s pointu qut 
(«lui d^Actt, mois il fout rtroRnortri qu'H tMKbelt ê la 
pirftrtlao ai qu'il sera diifidltmtnl égalabi*. Pour 
(ondure, U dkni gu'Acts Ovtr Eutepo sombU élr* unt 
virsion roottuellsM do SWOTL ta qui, somm* louti, 
a'ost pos un minet (ompUmtnt t 

"7 “7 *-7 “7^ “7 “7 “7 “7 3 


MUSIQUE 


losM. mêmt s'd (onvs^. dm t 
au gtm du |N ' ntarlie « hiicé)^ 


PRISE EN MAIN 

LsiTwnuilpaulpcEsef pou un Une d’oit (i 
v!), ['(KialeiiiM U f(U toUf swli ci d fouT 
dMim de Hceod» paiUMT («iipnnàe 


Compte-tenu de b lidéirté de lo umulotwi. 
Aces utise trh peu élevé de conmondes. ft 
avec une Thnjsiinostet. quel pied ! 


20 oppoteds nés diffèitnts pou SpUiodes his- 
(niques vécues pu 3 ornées dnétenies De 
longs mois de phiisa devonl vous 
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' TESTS 




Kosporov't Gambit, au) date à seine d'un moii, était d^é 
d'un niveau [mprettwnnanl. Et pourtant, (hestmatter 
4000 Turbo le surdnsse dans différents comportlmenls 
de jeu. Côté visualisation, (hessmcsler 4000 l'emporte 
lorgement. Toutefois, b vidéo reste un plus ô l'avantage 
de Kosporov's Gombit. Les deux progroirmes offrant de 
grands servicos pour l'apprentissoge ou l'onalyso mais, là 
encore, Chessmasler 4000 fait un peu mieux. Idom pour 
les personnalités de Cbessmoslei 4000, plus finement 
définies. Pour le reste, les deux progrommes se tiennent 
et sont d'un excellent niveau. Tous deux offrent 500 
peities célèbres passlonnonles à anolyser en détail. En 
force de jeu, les renconties entre Kosporov's Gombit et 
Chessmoster Mesler 4000 Turbo tournent aux combats 
de Titans, l'ovontoge étant loutelois légèrement en 
foveur de Chessmoster. El tous deux soveni se mettre 
intelligemment à portée des débutants, sens pour autant 
leur d^onnes de mouvaises habitudes. En tout état de 
couse, vous ne seiei pas déçu quel que soit votre choix. 

—;/ / ! ; ‘— /—/-l / / —/—y—y 


CHESSMASTER 4000 TURBO 

SOFTWARE TOOLWORKS PC WINDOWS 

-- 


J 


KASPAROV'S GAMBIT 

I 

_ y \ \~v 


En dépit des 
pièces, il 
s'açit bien 
du |eu 
d'échecs 
classique et 
non de sa 
variante 
chinoise. 

De World Class Chess (alias Sargon V) jusqu'à Kasparov's Gambit, en passant par 
Grandmoster Chess et autre Complété Chess System, les programmes d'échecs récents se 
rapprochent toujours plus de la perfection. Cette dernière version de Chessmoster ne 
faillit pas à la règle. Le moteur d'échecs est très fort et le programme se dote d'un 
nombre hallucinant d'options. 

Testé par Jacques Harbonn 


CHESSMASTER 
4000 TURBO 



le programme analysera la part/e. 
Ces commenlaires sont intéressants et 
sustepHbles de vous faire progresser 
rapidement. 


Vous pouvez accentuer l'inelinaison, 
l'angle de fuite. Le choix d'une 
résolution supérieure permet de 
multiplier les fenêtres d'informations. 


VERDICT 


fs 


Oiossmasiw 4000 Turbo osl tout slmplemeat purloll. Sos ^ -.A j 
échiquiors parométrohUs «t sus lunêtros multiplis ^ 
purmtttonl de sollsloire tout le nundo. les graphhmot 
sont très trovoillés (plécot finement dessinées et 
présentation évoluét avec boutons tn rtlltl ut fond 
dègrodé). Sas options dé jeu sont d'une gronde richesse et 
surtout précieuses. Ainsi l'onulys» a pusteriorf d'une 
partie est un moyun lohuleux do nrogresser un tirant porti 
de SOS erreurs, lus cours sont d'une gronde richesse et 
Ion bien mis en auvrt. Los SOO porlies célébrés 

tout comme 
i-méme, c'est 

l'Impressio* d'affronter un 
éxcelleni iouevr bumcin, subtil et retors é la fols. 

Moi j’ochme, et plulâl deux fofs gu'unu I 

Jacques Horbotin 


JACQUES 


lori Qitr mi» en uavvrt. i.9> jvv poriiv 
élorglssent encore le chomp d'opprentlssam, 
lu protime des ouvtrturis. Quant ou jeu fu1-m 
un rMol. On u vroinent l'Impressio* d'affron 


C hessmaster 4000 Turbo permet 
un contrôle total de l'écran. 
Vous pourrez choisir entre quatre 
échiquiers 2D, six échiquiers 3D et 
un échiquier surréaliste. En ce qui 
concerne les pièces, le programme 
n’offre pas moins de onze sets : 
Staunton, bien entendu, mais aussi 
chinois, art déco, mécanique, 
insectes, etc., sans oublier les 
inévitables dinosaures ! Les 
échiquiers 3D peuvent être 
librement manipulés. Vous pourrez 
ainsi jouer sur la perspective, 
l'inclinaison du plateau, la taiüe, la 
rotation, ou le positionnement. 
L'échiquier peut être accompagné 
d’un certain nombre de fenêtres 
supplémentaires : pendules, 
évaluation des positions, analyse, 


annotations, etc. Ces fenêtres 
peuvent être réorganisées à volonté. 
Chessmaster propose d’emblée huit 
combinaisons, complétées d'une 
dernière, créée par le joueur, 

Options : ii tsunami 

Là encore, Chessmaster 4000 
Tuftio ne fait pas les choses à demi. 
On peut décider de regarder le 
programme jouer tout seul, de 
l’affronter ou de rencontrer un 
adversaire humain, sur place ou par 
modem interposé. Un clipboard 
permet de récupérer la liste des 
coups, les échiquiers ASCII et 
graphique ou les annotations. Vous 
pouvez, également, importer ou 
exporter une partie ou >•►>• 


2 MINUTES DE JEU 


IM 




Choisissez votre adversaire parmi les 
40 personnalités prédéfinies ou créez 
le vôtre à vofre gutse, en agis5anf sur 
un éventail élenau de paramétrages. 


OUVERTURE 
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La solution Multimédia Orchid 


SoundWave 32 . Le meilleur du son rÉuni en une seule carte : processeur de 
signaux numériques 20 Mips, synthèse par table de sons échantillonnés, 
échantillonnage en 16 bits jusqu'à 46 kH 2 en stéréo, multi-standard Adlib, 
SoundBlaster. General MIDI, Roland MT-32, MPU-401. Windows Sound 
System A partir de 1890 F HT{ 22 M>f no. 

Lecteur CD'ROM CDS-3110 Pour exploiter pleinement 
le multimédia. lecteur CD-ROM double vitesse (Irans- 
lert à 300 Ko/seconde), lecture des CD-Audio par 
touches, multi-standard Kodak CD Pholo 
Multisession, CD )(A, compatible MPC niveau II, < 
tiroir motorisé Apartirde 1990 F HTimirm). 

Vidiola Carte de capture de séquences vidéo et d'incrustation d’images 
sous Windows. Idéale pour le trailement de la vidéo numérique de haute qualité. 
A partir de 2490 F HTmsj r nc). 



n 


GameWave 32 La carte sonore Idéale pour les passionnés de jeux : 
processeur de signaux numériques 20 Mips, synthèse par table de sons échan- 
lillonnés. lecture 16 bits jusqu'à 48 kHz en stéréo, multl-slandard 
Adlib. SoundBlaster. General MIDI. Roland MT-32. MPU-401. 
Apartirde 1190F HT[umm). 

Ensemble ORCHID Toutes les dernières innovations 
techniques dans le monde du multimédia réunies 
dans un kll - Carte sonore SoundWave 32 + Lecteur 
CD-ROM COS-3110 ^ 2 titres CD : Marc Va à Cyberville 
(jeu éducatif pour toute la lamille). Le Guide des Films en Vidéo. 
A partir de 3590 F HT («so f nc). 

Fahrenheit VA Carte accélératrice Windows avec module sonore incorporé. 
Accédez aux possibilités mullirrrédia de Windows en haute définition ou en 16 
millions de couleurs. A partir de 1890 F HT{ 22 *ûfm). 


ORCHID Multimedia 




ORCHID FRANCE 14 à 30. rue de Mantes 92700 Colombes. Tél : (1) 47 80 70 50 Fax : (1)47 82 51 79 


Pour plus d’informations concernant la oamme MulliMédia Orchid, appelez-nous ou envoyez-nous le coupon-réponse ci-après : 

Nom •... 

Adresse :... 



















Le set de pièces dinosauriennes : parfi 
pour être aussi vif que le véiociraptor, 
aussi aérien que le ptéraneden, aussi 


ANIMATION 

PiK (l'iiiiinKilion vink). le (les |)i&l(^ usi 
fluide, muis{'9Sll(K:ile. 


MUSIQUE 

In (Ixiix do inoKonuK iiusîhhji ckissniims cl 
modeirios flstviiiié. 


BRUITAGES 

0iia{()iiesdi{iui!i$nliciKSOiwes snullgiieni les f 
moments forts du jeu. 


PRISE EN MAIN 

U [OU esi nsse; long d InsruBa ol l'on ]ieul se 
peraieou dèdui. 


JOUABIIITE 

fafnite. PiutKjueincirt Icut osl fororndlinble. 
lonclion de sos goOls et de ses holirtvdes. 


DUREE DE VIE 

A iwins do fane podio do l'eltlo ifes [Oueuis 
(ELO 2300 ol plus), vous no halliet pos 
souvent (Inssmoslei d son inalicui niveau. 
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CHESSMASTER 


OENERIQUE 


fditwr.' 7fie Sthmt rooAw/lfs 
Olstributeur : MiTkAcum 
Moteur d'édiHS : lam ée Kon'mg, 
Seoi) Strsw, Dow Creneirelsl:i 
Grcphlsmet ; Dvi Guetta 


VERSIONS 


CfteisnUKter 4000 
Tuibo n'esi tlisfianible m. 
le mmenl eue sur K. une 
aéeplalhn (D-KM es! 
fouleloisàprévwt. 


TESTE SUR 


PC48dDm U Me de m, cane 
S-VSA I Mo, rarfe Sound Blosler 16 À5F 
équipé de Wmhws. 


MeehhetHmiWindews) 
Mémoire ; 4 Mo (8 Mo 
retemmendésl 

Modes gtephlques : tCA, S-YCA 
Caries sonores ; toutes ionVors 
léfindows) 

CoiilrHe : uurn 
Médb : 3 Jhouilles 3’i/2 HD 
/litoffation ns^ve der: 
obligaloire ii5im environ) 
ftfionre^j: i/Mo 
Jeu ; en mghis 
Manuel : «i /tonton 
Prolettfon.’outune 


Montres molles 
et autres 
échiquiers 
coulants, nous 
voici en plein 
surréolisme. 
Certes, il n'est 
pos évident de 
jouer, mais on 
ne peut 
qu'apprécier 
reffort des 
designers. 


iMJI 

Visualisation eitollento 

O Morfos d'approntissage très 
lomplets 

Nrsonnalltés rithomont 
^ définies 


O 


Iwto de jeu parfaite 


agressif que le tyrannosaure, aussi 
«embatif que le stégosaure... 

^^^['imprimer et choisir le 
système (de notation, le bmltage ou 
la musique. H est encore possible de 
changer de camp, de forcer le 
programme à jouer, etc. 
L'évaluation des positions est 
joiiment iüustrée.avec un index, La 
liste des déplacements est 
carrément géniale : elle dispose d'un 
mode magnétoscope. Mais j'ai 
gardé le meilleur pour la fin. Certains 
déplacements sont annotés d'un 
signe particulier, signalant une 
-bifurcation*. Ainsi, si vous revenez 
en arrière de plusieurs déplace¬ 
ments pour rejouer un coup, les 
deux branches sont mémorisées. 
Chessmasler 4000 Turbo est. à ma 
connaissance, le seul programme 
qui en garde la trace. 

Un PROFESSEUR AUX PETITS OIGNONS 

Comme il se doit, Chessmaster 
4000 Turbo se propose de vous 
faire partager sa science. Il vous 
conseillera, soit immédiatement, soit 
après un temps de réflexion. Ses 
remarques feront progresser les 
débutants, Chessmaster 4000 
Turbo permet aussi de pratiquer les 
ouvertures de manière dynamique. 
L'apprentissage des échecs est 
complété de deux autres modules. 
Le premier est un cours en trois 
parties, traitant des règles de base, 
de la coordination des pièces et des 
principales stratégies. Le second 
module, baptisé «professeur», 
visualise sur l'échiquier des 
information ; coups légaux, pièces 


LiilÜJSl 

« Pas d* réarganisatioR 
avtamatlgua des fenêtres 

Configuratlen lourde 


VERDICT 


Efl<or« ui j«u d'êdiecs I i* voit finir pat davenk un vra! i; 

t ro I Après Kssparov's Gomblt, Chtssimsler 4000 Tarbo. 
il, tant O êtâ pensé nour permettra à va (oatur de 
pragressei. Le Tutorial m'a dévoilé de noevailas 
sirolàgias : des mats suparbas et pas trop diffidles ê 
maîtriser, des (embinaisaes qagnontas, des searifkas 
ridouteblas, des ottoquas deiïelas diffkilas é évitar at 
bien d'autres choses eacore. Comme Kesparov's Gambit, 
le {eu camporla une bonne verlélé oe parlenolres 
potentiels. Un petit lepiedia tout de même: il est btan 
dommoqe que le jeu ne tevrna que sur 486 avec Windows 
(d'autant qu'il ne bénéfîcie pos de la réergonisetion 
aulomolique des fenâlras). fflais si vous posSMei le 
machine opprepriée, Chessmaster 4000 Turbo csl 
un bon dioii. 

Dogue de Mauve 


menacées, pions isolés ou passés, 
couverture de terrain, etc. 
Chessmaster 4000 Turbo améliore 
son principe de personnalités 
inauguré avec la version 3 000 et 
repris depuis par la majorité Oe ses 
concurrents. 

Adversaires renouvelés 

POUR NIVEAUX DE JEU INFINIS 

Quarante personnalités, jouant è la 
manière des grands maîtres sont 
ainsi prédéfinies par dix-huit critères 
classés en trois catégories ; style, 
position et matériel. Rien ne vous 
empêche d'en créer d’autres à votre 
fantaisie. Le niveau de jeu du 
programme va dépendre de la force 
de la personnalité, mais aussi du 
temps de contrôle. Tous les modes 
sont gérés : coups/minute, 
secondes/coup, temps total pour la 
partie, temps égal et profondeur de 
recherche fixe. Il est même possible 
de définir des temps différents pour 
chacun des deux joueurs, 

Un MAITRE JOUEUR D'ÈCHECS 

Chessmasler 4000 utilise la motajr 
d'échecs sorti vainqueur de sa 
catégorie du Chamoionnat mondial 
d'échecs 1992. Il tire d'ailleurs parti 
des capacités 32 bits des 386 et 
486. La bibliothèque d’ouverture est 
d’une richesse incroyable, le 
programme n'ayant aucun mal à 
(jémêler des transpositions. En 
milieu de partie, Chessmaster 4000 
est capable de combinaisons 
diaboliques qui 
laisseront pantois 
nombre de joueurs 
émérites. Les fina¬ 
les sont tout aussi 
splendides, le pro¬ 
gramme trouvant 
souvent d'élégantes 
solutions à des 
problèmes épineux. 
Un dernier mot 
pour rassurer les 
débutants de ce 
sport de l'esprit : 
grâce à ses para¬ 
métrages, le pro¬ 
gramme se met à 
leur niveau, et leur 
inculque, dés le 
début, de bonnes 
habitudes. ■ 


GRAPHISME? - 

Ediiquieis 2D el 3D à h pcie. féres supeftBS. 




CHESSMASTER 4000 TURBO REUSSIT UN SANS 
FAUTE : AFFICHAGE PARFAIT, OPTjONS 
NOVATRICES, PERSONNALITÉS VARIEES, JEU 
PUISSANT, APPRENTISSAGE SUBTIL UN MUST. 


ECHECS 





































































» " Que ÊJk FORCÉ 
SOIT AVEC TOI ” 

X 



qui amplifient des 
effets'sonores pour un 
superbe son stéréo. 


avec lumière qui agrandit 
et éclaire l'écran LCD du 
Game Boy tm 


ACCES AU BOUTON DS 
CONTROLE SONORE 

du Game Boy tm et 
au raccordement externe 


JOYSTICK HAUTE 


larges boutons de contrôle 
pour rendre toute 
l'excitation des jeux 
électroniques 



MEGASTICK I, II, III, IV. 






Importateur exclusif pour l'Europe : 

TRAMStCOM 





















DISPOSABIE HERO 


i 




Zet's zs question ! C'est à travers cet écran d'optior que toutes les 
modifications du vaisseau s’effectuent. La Barre rouge au centre de 
l'écran indique la puissance maximale du moteur, tandis que la 
barre jaune représente le niveau actuel d'énergie utilisée. Suivant 
son potentiel destaicteur, chaque option consomme plus ou moins 
d'énergie, il vous faut donc faire une sélection homogène entre les 
nombreuses armes. Après le troisième niveau, vous avez accès à un 
deuxième vaisseau capable de gérer des options plus mortelles. 


Mazefte I Ce chien de garde méco* 
mqiue défend férocement une partie 
du troisième niveau. Tirer en bou¬ 
geant pour éviter les boules lancées. 


Avec Dîsposable Hero, Gremlin ne fait pas dans la dentelle. Des oliens baveux, 
des boss gigontesques et des options comme s'il en pleuvait, pas de doute : c^est 
bien un Shoot^em up. Depuis Project-X, on n'avait pas vu d'aussi beau |eu de tir 
sur Amiga. Astiquez bien vos joysticks, c'est parti pour huit niveoux d'extase ! 
Testé par Marc Menîer 


U influence de R-Type, ce 
hoot'em up mythique sorti il y a 
quelques années en salle d'arcade, 
est toujours aussi forte. Au même 
titre que Dungeon Master dans son 
créneau, ce jeu d’Irem a jeté las 
bases du shoot’em up actuel. Ainsi, 
on peut distinguer deux compo¬ 
santes principales du shoot' em up 
-post R-Type» : d’une part, les 
vaisseaux disposent d'un armement 
variable, que vous modifiez via des 
options ramassées en cours de jeu, 
et d'autre part, chaque niveau est 
ga'dé par un boss (généralement un 
gros sprite) et éventuellement, par 
un ou deux ennemis, dits de mi- 
niveau, un peu plus puissants que 
les autres. Disposable hero 
n’échappe pas à ces règles. 

Fils spirituel de R-Type, il en reprend 
le principe tout en améliorant très 
sensiblement le système 
d'armement, 

Aux ARMES ET CATERA 

Gainsbourg l'a chanté, Disposable 
Hero l’a entendu. Plutôt que de 
reprendre le principe désormais 
classique de l'armement façon R- 
ype, les pros de ta matière grise de 
i chez Boys Without Brains (c’est leur 
•'nom I) nous ont concocté une 
nouvelle variation sur le thème de la 
course à l'armement. Au début, le 
vaisseau possède simplement un tir 


automatique frontal mais, loin de 
proposer une version pacifiste du 
shoot'em up, Disposable Hero 
laisse néanmoins au joueur la liberté 
de désarmer son vaisseau,., pour 
l'équiper de gadgets autrement plus 
destructeurs, bien entendu. Cela va 
des tirs latéraux jusqu’aux missiles à 
tête chercheuse, en passant par le 
mégacanon rotatif. Au total, il y a 
une vingtaine d’options plus ou 
moins complémentaires. Au cours 
du jeu, vous récupérez des bonus 
sous forme de plans qui vous 
permettront de fabriquer ces 
nouvelles armes. Généralement, il 
s’écoule un laps de temps allant de 
dix à quarante secondes avant que 
l'option que vous venez de 
découvrir ne soit utilisable. 

Pilote casse-cou 
CHERCHE GROS BLASTER 

Ensuite, à quatre ou cinq endroits 
différents dans chaque niveau, vous 
accédez, via une plate-forme 
nimbée de bleu, à un écran de 
sélection pour modifier votre 
vaisseau. A vous de choisir une 
série d'armes complémentaires en 
fonction de la puissance de votre 
moteur (chaque option demande en 
effet plus ou moins d’énergie), Plus 
vous progressez et plus vous aurez 
de moteurs efficaces, il existe trois 
degrés de puissance. Deux 


barre 


GENERIQUE 


S 


2 MINUTES DE JEU 


T ■ 


Dans te premier niveau, ce vaisseau surgit 
des eaux avant de cracher des billes de 
métal à travers tout l'écran. SI vous voulez 
avoir une chonce de survivre, il faut 
impérativement lui tirer dessus sans relâcha. 

vaisseaux, plusieurs moteurs, des 
plans pour fabriquer son propre 
matériel de guerre, etc. Bientôt il 
faudra avoir tait Math-Sup pour 
jouer aux shoot'em ups ! il est bien 
loin le temps Jadis des jeux «bêtes et 
méchant» où il fallait tirer sur tout ce 
qui bouge. Désormais, il faut gérer 
intelligemment son «capital- 
destruction». Blaster ou détruire, il 
faut choisir ! 

Cardiaques s'abstenir : 

Huit niveaux d'adrénaline pure ! 

Disposable Hero, c’est un ticket 
pour l'enfer sans escale 1 Du début 
jusqu'à la fin, vous allez être harcelé 
par des aliens dégoulinants, des 
vaisseaux dix fois trop gros pour 


(itew ; Cnmtn 
Dtstribulew : ndn 
C«K«firfi)<) : Euimîa, Seyi WHhovl 
lia'm 

Frogtamamthn : MoHi Yen lest 
Gtiblsmes : Hm Helt et Aithur Yen 
Joie 

Rluslaee : Htd Hoeimon et Hên 
Hall 


VERSIONS 


Dhimol^i Hero est 
iMwnUe sur imigs SCO et 
A l200.ti»é'9vtievmon 
ftèw» i tt ievr. 


TESTE SUR 


Amigo 500 ent IMoHifAM et dm 
leatutsderkqueiie. 


MATERIEL 


lâadiltie : Amigo levs modèles 
Mimeir» reepils» : I Mo 
Cenltàl* : joysllA 
Midh : 2 êseoettes 3’ 1/2 DD 
Insidhiho sur disque der s 
mpossAle 
Jeu: en aérais 
lYlenHl ; en heofcH 
Protecttoe : dt-rjoeM 


DAVID CONTRE GOLIATH 


Le sole boulot est fait I David a vaincu 
Ooliath, Maintenant que ce colosse est 
décapitée, notre héros doit réparer la 
coque de son vaisseau. 


Ce dôme aux reflets bleutés cache une 

usine où l'on pourra sélectionner ses 
ormes. Tous les dommages occasion¬ 
nés à son vaisseau seronr réparés. 
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PROJECT-X 


L*s ptons en 
ombres ne sont 
pos encore 
réolisés. Un 
compteur ou 
bas de l'icône 
indioue le 
nemore de 
secondes 
restontes ovont 
que l'orme ne 
soit construite. 


'îll DISPOSABLE HERo5^ 


GREMLIN 


AMIGA 


VERDICT 


Mm m c'kI ktw I Osyti-Mol, MtpoMbU H«rs itt m 
é*i BM» bMSS sWel'si* tps qs'l ■'•it tiè dooM di *«lr >, > ' 
m AnifC U qNtrWiM nlvMS, M wtkaBsr, Mt 
«N^fiaN. Dss sprfttt etoirti. d« mu de peiitm «pi 
M modenl m sni f s pwe, dci rWN nUrés.. 0«n w 
dicsr si sediMttw, («bhimI veelti-vovi vms cMctiitrtr 
tsr PsetiM ? Poertml, I f«vt bM«(^ d'sttwIlM fum 
IsMT É MiposoUt Ksrs. Pas d« cmImm, smIi w ssI trtlt 
voiisms, mbIs In ^ ssptf l w nt it (st sortovl ki pkt 
•dMmtt) trsrrsal le lin dt a ^ Merm s'sn ni riti 
ktsi «f |s U cemprsedi iMt e Ml. D^sebls iisre ni 
M tnsMiit tlnet'm np. Use rtolst, adt |s U 
(MMflkrels s nlq u s n iwt eei pies qd treevsirt kt 
wirnlMi trepfedks. 

Mère Wsnisr 


OISpOSABU HERO EST UN SKOOT'EM UP DE 
QUALITE SUR AMIGA. LE SYSTEME D'ARMEMENT EST 
INGENIEUX ET LES GRAPHISMES PARTICULIEREMENT 
REUSSIS. DOMMAGE QU'IL SOIT SI DUR I 


TOP 'Ét 


a Système 
d’armement 
l-,énle«« 

O Screlling 
^ eicollent 

Gros sprites 


j A OiHicelté 
, trop élevée 

i S^Pes d'epllen 
, VJ/ <ontlnee 


(tk Ml nNktMOTl pktkuri mit qet ki thoel'wi «p m 
faet reret. Avk Mspafobk Hara, l'Ange eoes repsil» 
ge'll est le iptdelisis d« |<"ra. Ce seti est 
pertkiléreteeet beee : eHels de fêRets ler f'ew, «erkié 
des etees el des volstaoex, dececi SBlnét seeerbet. 
PMrtent, k |h a desn déMrtt iRe|Nrt. Teel d'ebord, R 
esi en Mg lent el emdis, fl est trop dKkle. Ree sw, |e 
deii eeeettre ipe |e ee sels pes lee temedti en <* qiri 
ceaceree ce type de {m, eoii é ce peki.. H e'v o rke e 
lobe, ni«e emes pktkert beern, |s ne ponrkas pet é 
poster k dmiMm idveM I Vent coavimdrM ms dois «e 
shMl'mi vp, c'est pki6t {résinai. Akrt, l'I lesrt nMltre 
300 henct dent en |ee, ce e'eti jMt pooi y jwee 
Ireeie mlneles svolit de k kler i (a pwbele, per à 
dlfdt M désespeb I 

MergenFereyd 


MORGAN 

; r 

, j 

GRAPHISMES 

On sent l'influence de ?-îypa ou début, las 
giopintiies son) fins, cofocés el Pés voriés. U 

w . 

1 1 

nnaou sulHiquotique est spbndhb. 


VOUS, des poissons agressifs, des robots 
à pattes, des abeilles mutantes, des yeux 
volants, j'en passe et des meilleures ! Les 
premiers niveaux donnent dans un s^ très 
high-tech, avec des vagues de vaisseaux 
ennemis qui surgissent de tous les côtés. 
Ensuite, il y a une transition progressive vers 
des décors plus >bio-gores«, avec des 
monstres squelettiques et des créatures 
hybrides, dignes de figurer dans-Aliens. La 
quatrième niveau tranche nettement par 
rapport au reste ; dans un univers aquatique 
(de toute beauté, soit dit en passant), des 
poissons se transforment en de 
dangereuses machines de guane. Ne 
rigolez p£^. on voit bien que vous ne vous 
êtes jamais retrouvé face à un mérou affamé 
et gros comme un sous-marin, ou bien ètm 
homard géant, qui tranche comme du 
beurre les métaux les pl us^és istants. Si les 
derniers niveaux amorcent un retour.â ia 
normale avec des graphismes futuristes 
soignés, ils n'en sont pas moins les plus 
dangereux. Veillez bien à réoupésr toutes 
les options, si vous voulez avoir une chaaca 
de vous en sortir. 

TAXE IT EASY! 

Des crampes aux doigta ? Un. problème 
moteur au nivfiau vau x ? Afo r a . 
n'hésitez pas a jouer â D-Hero en mode 
•Gaey-. Bien qu'il ne don» acc^ quloix 
trois premiers niveaux du jaj. c'asRwem 
le meilleur moyen de ra^nnaipe la tsMlr. 
Les quatre niveaux de diffieuf^ influer>eent 
ta fréqueMS d'apparition des on i TOi i s at3a 
vitesse de leurs tirs.'Bï rnocle-afcada. les 
bonus se font raes-et ‘m virr '^-■'finrant 
carrément inaccessibles. Dsposab le hero 
est un at^eot'em up erdu, vous eucAZ étt 

prévenu.U 


SI k rèoUsatka Itchnlqut dt Pro|*<t-X tst txtmpli dt 
logi rtprocht, or nt ptgl pes i* dico aotonl do Is 
loMbflilo. Cit tknioitt wbifl ot igltloclif ost d'oillMu 
Croo Movtnl aégligi par dos progronmoors toknluwx 
nais pas Iris jonoors. Dois lo <oi de Pro|t<t-X, k 
syslino d'ernominl priseito vno litlogso leceao : 
lersm'Il est ditrvil, veiri voissoog loardontal enni ost 
renis on joo avec ine puissanct dt feg Moladro. Us 
onMnis itoal touiogrs ouisl diKkIts à vokert, plus or 
reeoRiRioaco tt moins on o do chance d'y orrlvir. U 
prindpo ost stopldi tl dt plus, les coatinais inliols ni 
servtirt pks o grond-eboso. U joMvr M volt controtal dt 
faire gnt porifi sens perdre o hovl nivom, et gui est 
pertlndoroment frvslreat. An moias, D-Htro nt loaHro 
pes do CO Iravtrs. S'I ost dHflcIk, il m sanctionne pas la 

K d'an valssoeo pet ont baisst do ses capacités. 
Boys Wlthout Breins I Mord Gromlin I 


ANIMATION 

l< sciolling au fluide al las spiitas 
(lignotani pos. las lests de colltsion siRÂ^ 
p(6(is lu iDila des spiitas est ttxmoroble 


MUSIQUE 

Ceux qui piment la style tachno vont due 
servis ' las outies iis({uanr de trouvai tes 
rtwsiquas cépitinves al ogoconks. 


BRUITAGES 

lits biuitaoas ne se défochani pos nsar de b 
musiqua. mi que las explosions sowii bien 
, landues. aies na sont pos itnpfassnniianles. 


PRISE EN MAIN 

l'intio. his cinèmo, est partxulèieRienl bleir 
liolisia Des pailles séquences oniméas 
_^{nosquafd> b lamps ib (ragatnani 


JOUABILITE 

Au début, b vmssaou téo^t leniamani Mois 
lo piécision des lus est lulguianlc 11 est 


DUREE DE VIE 

Ce tau outoit dO disposai d'un système de 
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Ça vous dirait de revivre en «iive» les scènes d'action les plus 
chaudes du film Allens ? Vous mettre dans la peau de Hîcks, de 
Ripley ou encore de ta terrible Vosquez ? Si c'est le cas, brûlez un 
cierge pour l'équipe de Team 17 cor ces cracks anglais nous offrent 
enfin le moyen de réaliser ce fantosme fou sur Amiga .1200. Amis 
xènomorphes, à vos joysticks ! Alien Breed II débarque en force ! 
Testé par Marc Menier 


C omme les deux précédents 
Alien Breed, Atien Breed II 
s’inspire directement de Gauntlet 
qui fût le premier jeu en arcade et 
sur micro é proposer une action vue 
du dessus et surtout, à plusieurs 
loueurs simultanément, Grand bien 
lui tasse, on peut dire effet qu'en 
réactualisant Gauntlet. Team 17 a 
mis en plein dans le mille. L'édition 
spéciale d’Alien Breed sur Amiga 
500 fut un des plus gros succis 
commerciaux de la compagnie 
anglaise. Il est donc logique de voir 
débarquer la suite de ce jeu vedette 
sur le micro Commodore en vogue 
du moment : l’Amiga 1200. 

NEUF ANS ONT PASSÉ... 

Cela fait neuf ans que Johnson et 
Stone, les deux supers flics du 
Corps Inter-Planétaire (IPC), ont 
réprimé une sanglante invasion 
extraterrestre sur une obscure 
station de recherche spatiale. Neuf 
ans et toujours ce mystère, cette 
race inconnue qu'ils découvrirent 
alors qu’ils étaient à la recherche 
d'un raccourci qu'ils ne devaient 
jamais trouver. Durant ces neuf 
longues années les choses ont 
d’ailleurs bien changé, l'IPC s'est 
fédéré à six grandes races des 
colonies de la Fédération, assurant 
ainsi une paix galactique. Pour 
Jonhson et Stone, la vie est un rêve 


ALIEN BREED SUR PC 

Alhn Bratd (I» pr^mltr, pat l'ééltion 
uétialë) ëtt àiiormalt dlifunlble sur K. 
Bien a ua moins riusslê lant au nivoau 
giapMquo ffu'à tolul do l'anlmalion, tolto 
torsion rosto nianmoint Iris agroeblo à 

Î ouor. Un dos ratos joux d'asHeit à doux 
ouours sur PC. 

Allen Breed sur PC esr un des rares jeux 
d'action à deux loueurs. 


mais ils vont bientôt connaître un 
réveil brutal, Le huitième passager, 
leur pire cauchemar, est de retour ! 

LA COLONIE ALPHA-FIVE NE 
REPOND PLUS 1 

La boucle est bouclée, voila l'histoire 
qui recommence. Alpha-Five, 
immense station spatiale composée 
de quatorze bâtiments (autant de 
niveaux) se retrouve infestée de 
xénomorphes de tout poil. Voilà 
l’occasion pour Johnson et Stone 
de reprendre du service. 
Accompagnés de Ruffertoo, un 
extraterrestre reptilien et du robot de 
combat Zollux. ils vont se taire un 
plaisir de nettoyer de fond en 
comble la colonie Alpha-Five, 
L'action dans Alien Breed II est 
directement conditionnée par ce 
scénario succinct. Par exemple, 
dans le premier niveau, vous> 


Ces bestioles oracKnoïdes qui attendent Johnson me 
roppellent uns trilogie très célèbre, si vous voyez ce que 
je veux dire. Merci Messieurs Scott, Cameron et PIncher I 


Là, un boss ! On a dO jouer pendant des heures pour 
arriver jusqu'ici et ovoir le codede souvegarde... 


EdHêunTrem 17 
Utlrüvlstr ; Ubi Soft 
Fr^rammoths/deslgii ; Ardries 

Craphlsms : Hko Holnm 
Boade-scn : iltaler ItimUe 


Allon Britd II ttl 

éisponihit pour l'imige 
1200 (êlAmlgo 4000). 

Une verdOB iSOO/éOC éoll 
svim rapidement, ilk son 
Idantlquidonsh 


déroaltmoni du jeu. evN des 
grophhmos el des sons do qoalilé 
inférieuiB, bien sûr. 


TESTt SUR 


Amigo llOOomdmjoyslKks. 


MATERIEL 


fMorJiiM ; Imigo 1200/4000 
Mémolta regulse :2Mo 
Contrôle : jofsikk * dorier 
¥édla : 3 disquettes 3' 1/2 00 
Iteleur exieree : supporlè 
InsteUotlon sur ês^e dut i prewt 
Jeu :m anglais 
Motiw/ ; en fianfub 
Snwjignfc: per rade! 

PreMhn : auam. 




Le terminal informatique est à portée de 
enfin... de conon. Avont d'omorcer la 


«deslruclion», mieux veut récupérer cei 
supplémentaire. 


2 MINUTES DE JEU 


Vo ilà Iq 


ûenre de miaion que j'aime 
le terminal 1 et se faufiler i 


exploserle terminai 1 et se faufiler dans le 
couloir central avant que la presse mécanique 
ne bloque le passage 


DEUX MINUTES POUR SURVIVRE I 


sang, cette porte terail bien 
que h presse ne m'écrase 
^urtanl bien suivi le pion..,, 


i Bon 
ovont 
pas, j'ai 























































































THE HORROR 
CONTINUES 



Ach I U$ joios du lance-Rommes à triple iniection. Rien de tel pour foire place nette, quel que 
soit l'ennemi qui se met on travers de votre chemin Venez, bonde de xénomorphes baveux 
tonton Stone va vous foire on rosage de près.. 


► devrez atteindre l’entrée de la 
colonie sous une pluie de 
météorites. Ensuite, le jeu se divise 
en trois parties distinctes (les 
bâtiments civil, scientifique et 
militaire) à la fin desquelles vous 



ALIEN BREED 
SPECIAL EDITION 



obtenez un code pour reprendre la 
partie en cours. Chacune de ces 
sections est séparée de l'autre par 
un niveau spécial dans lequel II faut 
atteindre le prochain complexe 
avant que le précédent n’explose. 

Les trois bâtiments sont 
divisés en zones qui sont 
autant de missions à 
accomplir. Cela va du 
simple «nettoyage» aux 
missions complexes qui 
requièrent une bonne 
part de réflexion. D'une 
manière générale, le 
scénario est axé autour 
d'un acte précis à 
accomplir (détruire une 
porte ou une zone, 
récupérer un objet.etc.), 
suivi d'une fuite effrénée 
jusqu'au prochain niveau 
en un temps limité. 
Quelques boss de fin de 
niveau viendront barrer 
votre chemin, mais if 
faudra attendre les 
derniers niveaux avant de 
les affronter. 


C'tit èvidtfBntirt d« la vwsIm ASOO 9 »'il l'edt id Iti 
|mx tpidolMiMl divtloMèt pour l'Amlpo IzOO étMt 
WKor* rwH, ADh Brttd EdhtM s'ovk* itr# U 
MallUar soit (anparabU daat la mém« gomma dt 
■mhinis. Tootat proportions risportits, n )au gM figura 
parmi Ut titras vodattas di Tkm 17 tst kltntigut oons 
ton (Oflcapi ot ton dirouUmtnl o Allan Braad II sur 
Al 200. Do«ia nlvaoux, un saolling nullldlrartlonnal 

t laU kron al dus popbiinwt offktioni 32 roulours, una 
oit tnrora las progrommaurs onl donné la maillaur 
d'aui*mémas, torts da l'aipérlanca ocgulso sur la 

Î ramitra vorilon d'Allan Braad. En fait, Allan Braad 
podol E£tlon était dastiné i falra In «jonction» ontro 
AjUn Braad al ABon Braad II (gui tara bUnlôl di»onibla 
sur ASOO). Il ramplll Irét alan son rél», malt blan 
évidomnanl, Allan wood II (sur Al 200) Ui asl tupérianr, 
aa soroit-ca nua par I» nomera dt ' 
douta coponai 
poids. 


I dotr 


nivtaux prooosés. Nm 
font gua lo procholnt vartUn ASbO fora U 


"7/“7/“Zr“Z' 




«BIENVENUE AINTEX 
SYSTEM» 

C'est toujours d'une voix 
suave et féminine que 
l'ordinateur accueillera 
votre connection sur le 
reseau informatique Intex 
4 000. A partir de ces 
ordinateurs disséminés 
tout au long du jeu, vos 
personnages pourront, 
par exemple, acquérir de 
nouvelles armes et un 
équipement conséquent, 
moyennant finances, 
bien entendu. A propos 
de finances, sachez qu'il 
est toujours possible de 


IL EST BEAU, MON LASER, IL EST BEAU I 


SACRÉ ARMEMENT, NON ? TOUTES CES ARMES AINSI QUE LE 
SCANNER SONT DISPONIBLES DANS LE SYSTEME INFORMATIQUE 
INTEX 4000. UNE SIMPLE CONNECTION, BEAUCOUP DE CRÉDITS ET 
TOUS CES BEAUX JOUJOUS SERONT À VOUS. 



mettre en commun le capital en 
mode deux joueurs. Cette option est 
intéressante mais pas 
Indispensable, les aventuriers 
capitalistes et communistes en 
auront pour leur argent. Pour en 
revenir à Intex 4 000, ce système 
propose des clés, des munitions. 


des vies supplémentaires, des kits 
de médecine et surtout de 
nombreuses armes très efficaces. 
Ces dernières sont disponibles en 
trois modèles plus ou moins 
puissant (et coûteux !). Enfin, le 
scanner est véritablement l'option 
indispensable du jeu. Les trois »> 



Oua d'oplions, qu« d'opiions I Si voos porvonez 
On diKom* doux kHt ot phormocia qui voua 
supplèmeniaira (symboiisM par le ielon 


supplèmeniaire (symbolisée par le ielon 
nornbreuses dès el des munitions Siovi 


ovec ca, 













































ALIEN BREED II 





Un pockQging classique mois un jeu si 
niattrisei. On se lohse pcendre ou jeu 
pceniièfe porté. 


Le imnieinent des personrages est instinclif. A 
pot! deux ou trois dêioils ogoconts, lo 
jouabilirè est très borne. 


Pour être tout à fdt fronc le n'y conrrais pat graiwl-chost 
à l'Aniga 1200 molt s'il yidr uger cette morhlne por le 
ausiité des tsfit qui teurnint doetut (Aliie 8r*ed II, en 
l'occurence), un simple miil me vient A l'espill : super, les 
grophlsms, par leur finesse, déjMssent lorgement le mocfe 
VGA du PC, le xrotling (Su MHx) est impeccable, 
l'ombionre senore est stressante à so«holl~. bref, ce je» 
d'ectiaa de Team 17 bànéticie d'une riolitaliee de bout 
niveoe. les seuls pelits défauts conceraent le [evobllîlé : 
on perd stepidement ene vie contre les portes à sens 
unique et, en mode deux joieurs, certains couloirs sont 
trop étroits. Mais dons l'ensemble, ce remake ludique du 
film Aliens est un selt qénictl, en des rares jeux 
d'action digne de ce nom depuis Govntlel et qub de 
plus, explelle téeflemeni les capacités de l'AIxOd. g / 

MorcMenler 


VERDICT 


J'otlendnts celte deuxième mosture ovec Impotience ' 
et... WAOOWI Ouel jeu I Je ne perle pes kl seulemenl 
des gnsphismes ieeormkisbies (les tcroat bitercellaires 
sont ne tonte bôôté), des ambiances sonores 
ongolssssssonlis, ou de le joiMblIlté sons bAAvure, 
mtds ovssi, et serlout, de l'intérèl de jeu. Les misslois 
variées maintiennent le tension tout ou long do le 
portie. Il no s'oipl pos de foncer dons l'tos en gveukinl 
«On va tous les bâter 1». Que nennt, vous n'kex pos 
loin, non gors I Alloe Broed il donondo un pou plos de 
finesse que son prédécesseni... Poi exemple, A en 
certoin niveau, quelle ne fdt pos notre surprise (A Marc 
et mol) en nous retrouvant devont deux 
échopeetoires posilbUs ! En fait, Il font prendre 
celle de... 'Gefte I Derrière lof lAno^gll 

Pnscel Bleoché 


O Un Mode 3 Immss 
trèf etfUaco 

Onmnndo um 
sèriouio rèflniieR 

Graphlemes ol 
'■'sons sont gèninvx 


Dos siMiioiri 
trop èfroils on 
modo doux jouourt 

vralmont 
In pnino do 
piiwIlUr ? 


ALEN BREEOn 

yf/ THE HommcP conntutjes 


ALIEN BREED 11 EST UN JEU D'AQIOH A DEUX 
JOUEURS... FANTASTIQUE. IL RECREE A MERVEILLE 
L'ATMOSPHERE D'ALIENS. TEAM 17 DEMONTRE Kl 
SON EXCELLENTE MAITRISE DE L'AMIGA 1200. 


ACTION 




GRAPHISMES 


I Lu vue de dessus rte peimel pas de délire ' 
I gtophiquo Nèonmoins, lo stDtxtn spariole est 
I de touio beauté. Les gmphisnies sont fins. 


ANIMATION 

Rien à lediic. Le saolling ëicnt codencé il 50 
MHi. inutile île dire qu'il est d'une fluidité 


Alloz, courage, plus 
ciu'un petit elrori. 
L'oscensaur vers le 
niveau suivant est au 
détour du couloir. 
N'oubliez pas de 
rofler la monnaie et 
les munitions. 


►>■>■ modèles 
proposés consti¬ 
tuent en effet le 
seul et unique 
moyen d’obtenir 
une vue d’en¬ 
semble du niveau 
dans iequei vous 
évoluez. Vous pourrez ainsi 
mémoriser ie meilieur chemin et 
repérer les nombreux bonus 
(munitions, clés, kits de médecine..,) 
éparpillés dans chaque niveau. 

TOUS LES DEUX, 

EN AMOUREUX... 

Même s’il n'est pas nécessaire 
d’entretenir une relation passionnelle 
(pour tout dire, cette relation 
s'inslaurera automatiquement dès 
que l'un des partenaires 
commencera à taper sur l'autre..,), il 
est néanmoins préférable que les 
deux joueurs fassent preuve d’un 
sacré esprit d'équipe. Si le mode un 


joueur permet de développer un© 
tactique de jeu plus posée et des 
mouvements soigneusement 
planifiés grâce au scanner, l'action 
en duo est beaucoup plus prenante 
car elle réserve constament des 
surprises (pas toujours bonnes). On 
retrouve alors toute l’ambiance 
stressante et tendue du film Aiiens 
et, comme le dit si bien le guignol, 
«c'est formidable !>•■ 


les enfroilles d'une 
stolion spoHale ne 
sont pos toujours 
faites de sombres 
couloirs de métal. La 
preuve : ce passage 
qui Ion» ce qui est, 
à l’évidence, urte 
piscine. 


le gros avanla» du 
jeu est la possialité 
de jouer à deux. Ici, 
les personnages 
viennent tout |usfe 
de débarquer de 
leurs hélicoptères et 
se lancent a l'assaut 
du premier niveau 
de lo colonie Alpho 
Five. 


MUSIQUE 

Des nstes graves et lotxrnontes qui instcuetit 
une cmbionce siressonte, voire même 


BRUITAGES 

U doux bruit de la mitrailleuse est ' 
pQFticul)èie(iiei)l réussi. Sinon les bruitoges 
ouroènt gagné 6 élie glus mis en uvonl. 


I/UI\CC l/C V IC 


lin système de (odes, Les 14 niveaux et 
surtout le mode deux jousun goianlissent lo 
longévité du soft 


DIPFICULTE 




E PRIX 

1 C 

1 2 

A 1200 

JOUEURS 



01 X 












































































SAMEDI 6 NOVEMBRE 1993 A 

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN 
75005 PARIS 

Vous invite à découvrir les plus beaux feux PC de 

ELECTRONIC ARTS 


SEAL TEAM 
KASPAROV GAMBIT 
NLH HOCKEY 



Et en avant première: 

SEA WOLF 
HARPOON II 
FORGOTTEN CASTLES 

VENEZ NOMBREUX! 




Electronic Arts® 



SAMEDI 18 DECEMBRE 
1993 À 


71, BOULEVARD SAINT GERMAIN 
75005 PARIS 

Vous invite à une 
présentation des produits de fin 
d'année de 

ORIGIN 

SHADOWCASTER 
ULTIMA VIII 
PACIFIC STRIKE 
PRIVATEER 



Ultima VIII 


et en exdusivité vous pourrez 
déiouvrir: 

SUPER STRIKE 
COMMANDER 
CDRom 

De plus des topies de 
Ultima Vtll déditatées par 
Rhhard Garriot seront offertes. 



Electronic Arts® 













OLYMPIQUE 

DE MARSEILLE 

SUPER FOOTBALL 


Hors jeu. Kick Off. Alors même qu'il avait 
longtemps régné en maître sur les 
simulations de football sur micro. Dégagé, 
Sensible Soccer. Pourtant récompensé d"un 
Tilt d'Or. Car entre sur le terrain, Olympique 
de Marseille Super Football. Oui I il n'est 
pas loin de détrône le tenant du titre ! Le 
très grand jeu que voilà ! 

Testé par Jacques Harbonn 




A üdiogenic, l'équipe qui a programmé 
Olympique de Marseille Super Football 
(OMSF). n'on est pas à son coup d'essai en 
matière de simulation sportive. Elle avait en 
effet réalisé, il y a quelques mois, un 
excellent jeu de rugby, World Class Rugby. 
Certaines de ses options originales ont été 
adaptées avec bonheur à cette simulation 
de football. 

Une richesse d'options étonnante 

Ce qui surprend d'emblée lors de la prise en 
main du programme, c'est la richesse 
incroyable des options proposées. Ainsi, 
vous pouvez choisir entre les talents 
individuels ou les performances de l’éQuipe. 
le degré de sévérité de l’arbitre, les aides 
aux passes et aux tirs, ou la position du 
radar. Le mode magnétoscope est lui aussi 
paramétrable ; activation automatique à 
chaque tM et type de vue adoptée (latérale 
ou aé«i«nne). De plus, vous pourrez 
sauvegarcâr sur disque les actions Iss plus 
spectsamtfrea. Les concepteurs du jeu ont 
même etTfidée ingénieuse d'inclure une 
option de formatage disquette. 

L'éditeur de tactiques vous permet de définir 
avec précision la stratégie utilisée pendant 
les rencontres. Pour chaque compartiment 
de jeu (attaque ou défense) et chaque type 
de localisation (générale, coup d’envoi, 
dégagement du gardien, et corner droit ou 
gauche), le programme vous propose quatre 
stratégies : classique, attaque, défense ou 
intermédiaire. Ces stratégies correspondent 
à la position respective des joueurs sur le 
terrain. Outre ses quarante strategies 
prédéfinies, le programme vous autorise à 
en créer vingt nouvelles (deux par type), en 
plaçant librement les joueurs. Ces tactiques 
peuvent être sauvegardées sur disque. 

Dans le même ordre d'idée, la composition 
des équipes peut aussi être altérée. Chaque 
joueur est défini par un certain nombre de 
caractéristiques : forme physique, vitesse, 
capacité de tacie, agilité et nombre de buts 


marqués. Chaque équipe se compose de 
onze joueurs et de cinq remplaçants. A vous 
de voir, si vous ne préférez pas procéder à 
quelques permutaticxis avant le match. 

DES RENCONTRES TOUJOURS RENOUVELÉES 

OMSF vous invite à des matchs ^icaux, à 
des tournois de ligue ou à la coupe du 
monde. Vous pouvez jouer en solitaire ou 
affronter le programme. 

Avec un ami, il est possible de jouer l'un 
contre l'autre ou en équipe contre le 
programme. Le programme dispose de dix 
niveaux de jeu. Les conditions 
météorologiques influencent le jeu ; terrain 
normal, dur, boueux, trempé, etc; vent 
absent ou v'iolent. déviant plus ou moins les 
tirs. La durée du match varie de quatre à 
quatre-vingt-dix minutes. 

OMSF vous propose deux visualisations du 
terrain : une vue aérienne, plus pratique en 
cours de jeu, et une vue latérale, plus 
esthétique pour analyser une action. Un 
•>radar>* affiché en surimpression permet de 
disposer d'une vue générale. > 


Hras 


VERDICT 


J'avnU beaucoup aimé le rugby d'AudlogenIc ti celte 
slmvbtiun d* foolbell ni m'e pot dieu, bien ou conlralra. 
let dcua modes de visualisation sont porfoilenent 
complèmentolies. les cplions de jeu son' tout simplimint 
ilourdissontis, sons pour outoni vous ofaligir o vous 
tasser to file ou déport, les régkiget por défovi couvent 
pfffdtement convenir. Meds ce gai m’o porticnllérement 
séduit, c'est lo iocllllê d'opprentlssuge. Il suffit cie 
quelques secondes peur meïlnser le joueer. Ce n'est pas 
pour oulont que vous gegneres focüemeni les lencootres, 
cor il fout mettre ensuite sur pied des techniques d'nttaque 
d'équipe, seules gorontes de succès centre de bons 
joueurs. Ce jeu doit Impérotiveimnt foire partie de 
votre logitheque, surtout si vous êtes omirteur de 
foolboll. 

Jocques Harbonn 



Les options du 
joueur sont d'une 
grande richesse. Le 
mode Match peut 
être commute en 
mode Practice, où 
votre équipe se 
retrouve seule sur 
le terrain. Parfait 
pour s'entraîner. 

L'éditeur de 
tactiques permet de 
choisir très 
précisément la 
place de chaque 
joueurselon les 
circonstances. 


GENERIQUE 


fdftevr : Otm 
Distributeur ; Océan 
Cmepllon ; Auiliogenic 
Programme : Giohem Stighe 
Graphismes ; Herman Sercono 
Baiiae-soa : Crafiam Bl/ghe. 


PC 


VEREiOKS 


03 


Olympli/oe de Marseille Si/aer FociMI 
ti'esl acltiellmeal dlsporlut que sur 
Amige, mais des mskin PC et peut- 
être it/eri Sï demiint voit h jour. 


Amiga SCO, éModePAM.àsqvedur 
el deiDi Meurs de i&quel/e. 


MATERIEL 


Msrftine ; Amim rcul tnedéle 
Mémoire rsqvtse : S12 de 
Canirole : ioyslift 
Méd/o : 2 disiuiâHes 3‘l/2 00 
lestaAotioa asaue der : un. 
Jee. en Itoncois idom la tersion 
Inelel 

Manuel : on hotifa's 
Prelertien ; rtsjaeHe. 



le gardien de but est sorti pour 
iretoreopior une bail* dangorouso. 
Mafheurevsemont, il n^st pas 
parvenu à bloquer le ballon. 


L'attaquant s'en est aperçu et en a 

g rofité pour délivrer un autre tir. La 
aile frie en direction de la lucarne et 
rien ne pourra plus l'arrêter. 


• pi 

effectue une roufade et tombe a 
genou sous le poids de l'émotion, vite 
entouré de ses camarades. 
















































































H 2 

" JOUEURS 


FOOTBALL 


Le mode image 
par image du 
mognétOKope 
permet 

d'onalyser fret 
prê<i»ement une 
action, sout 
l'angle de vue 
de son choix. Ici, 
une superbe tite 
qui va lober en 
beauté le 
gardien de but. 


,0100 

j Des opHons 

ÎO 

I Ç3 Dcui modes 
! ^de «oe 


' A te pelle 

Un relenll 

de laie 


VERDICT 


A le kese, Is (ool esrell pblit ItedoK* i et'iMrvtr 
Moii l'evoM qMjs m «raws poi sar en* petite porfb sur -ji 
«kre Bve< mm frère ee ea copoin. Dms le pewe, 0JA ^ -i 
$«per Feetbil est m rènsitc. Le cMfrile es> <eW d'w .-ÿ 
|ee d’edlee eiels l'sspert «slmelellea» e'esl ses 
■è ptlin kli. Oe a mèew potfeft rtaprwsiie, ee regereeel 
les «rtres [oeer, d’assister à om retrwsMisslM lélevli*e. 
les vivais de la feali et les tenaeries de Ireaaelte 
(oatribveat d'eVeen • oa recréer l'saMace. Je ferd levt 
de ménw deaz petites remarqves. D'soe part, b s<relHo| 
wefHdket H eaail peerreil être pbs rapide. D'aatre port, I 
aMnqve les teaps de pied retwraès ^ dedMiiwal les 
feales lors des vrais motdn. OM FeataoR a'ea reste 
pas ataias as |ee très tyaipe poar teas les PlatW 
des feabeurfs. 

Oogaede Moeve 


► OMSF VOUS donne automatiquement le 
contrôle du joueur corx»mé par l’action. Les 
différentes actions {interception, tacle. 
amorti de la poitrine, tête) sont choisies par 
le programme en fonction des circons¬ 
tances, Loin d’être un handicap, cette 
méthode apporte au contraire une grande 
richesse de jeu. tout en simplifiant le 
contrôle. Une fois en possession du ballon (il 
suffit de passer dessus), le joueur le pousse 
automatiquement devant lui. Sa course 
devient alors plus lente. 

Le jeu sur u terrain 

Les paaaae-eHirs sont bien gérés. Une 
fléc^ indique la direction générale, sa 
distance per rapport au joueur étant 
d'autant plus importante que le tir est plus 
puisant. Pour les passes, vous pourrez 
veus aider du radar et du programme qui 
corrtmpnioiil lu jeu en continu. Le petit rc^ 
sui'plümL:>ant un joueur signale la possibilité 
de ^ifÇiune tête. Les règles sont appliquées 
str àtesan t. l'arbitre les faisant respecter â 
coups de canon jaune ou rouge. 

MIREZ-VOUS SOUS TOUS LES ANGUS 1 

.A tew momeni. ü est possible d'activer le 
rragnétoecopc-pour revoir les derniers 
me«ants de jecripiês d’une minute). Vous 
Qisposerüz alors de toutes les facilités 
I^Mueiles ; 6NtaSÊ et retour rapide, normal, 
lma@e=p9r image. Mais vous pourrez aussi 
de changer l'angie de vue ou même, en 
’ mocte pause, scroller sur le terrain entier 
>_ pour ana lyser le comportement des joueurs 
po 8 if€nnôsJâ! 0 .du ballon ! 

La résoftat des différents matchs d'un 
toLrr>i peut être sauvegardé pour éviter de 
iouH9càasef£er. ■ 


rrnrr' pîE^r; 


Li/SSlaiS iLjii 


orjj 


OLYMPIQUE DE MARSEILLE EST UN GRANp 
PROGRAMME, QUI PARVIENDRA MEME A 
PRENDRE LA PLACE DE SENSIBLE SOCCER DANS LE 
CŒUR DE BIEN DES JOUEURS. 


GRAPHISMES 




ANIMATION 






MUSIQUE 


BRUITAGES 


B«Bh:bseèb 


SENSIBLE SOCCER 


PR SE EN MAIN 


Imimm i îfmiWiiB «1 

Tway, ny w «Imiit* mm 


JOUABILITE 


kb * Bi «ua te yc 


DUREE DE VIE 


3ixr»rBiyaéaK.a&i 


a qiM èt Menaflla Svptr FaelMI sardatsi U grand 
t Sacrvr dons frttqu* laat lis dameinvi. la vu* 
atrieiMM ni pbs déteulM, avK dts sprilti d« plus greadt 
tallU ut ua ffitlllewr rendu du lerraia ea fandlea des 
readitlaRs météo. Et ee eatre, OMSF est oossi deté d'wM 
vue latérale complémeataire. Même chese en ce qui 
(onceme les options de |eu, encore plus pointues, surtout on 
(0 ^ (omerae bs loctiquos. Sensble Soccer et ofFroit huit. 
OMSF en propoH soizoBle (dont vingt reconfiaurobles) I Le 
mognétoscope de ce dernier est aussi pbs porformont. En ce 
qui concerne bs poisbiirtés de jeu, les deui programmes se 
trouvent é égollté, avec des ovontoges diliérenis. Le 
contréb d'OMsF est plus simnie é moltciset, meh bs cboiz 
duprngromme btervMMent onns b réaBsotion de l'action. 
A l'inverse, Sensbb Soccer demonde un opprentissage plvs 
prebagé, mais en coatrepartb, vous kdsse pbinement Rbre 
de vos actions. Sensble Soccer l'emporte aussi par son 
scroling pbs aorvouL 






88 / 


OJH SUPER rOOTBÂLl 


























































Adrnn Cummings, le programmeur surdoué de l'excellent }eu de 
plates-formes Doddiebugr s'est fait son petit «Alien Breed» à lui 
tout seul dons son coin ! Résultat : une chasse à l'alien originole 
et rigoloter dons laquelle vous dirigez trois personnages à la fois. 


Testé por Marc Lacombe 

A drian Cummings a débarqué un 
lour dans les locaux de Core 
Design avec son jeu sous le bras... Il 
s'agissait de Doddiebug, un jeu de 
plates-formes très réussi. qu'Adrian 
avait réalisé entièrement seul. Core 
Design décida de le comnfterciaiiser 
tei quel, en y apportant quelques 
légères modifications. 

Un an plus tard, voilà qu'Adrian 
remet ça avec Cyberpunks, un jeu 
d'action une fois de plus réalisé en 
solo, ce qui, de nos jours, est de 
plus en plus rare. En effet, 
maintenant la plupart des jeux sont 
réalisés par de grandes équipes 
composées de professionnels 
graphistes, de scénaristes, de 
musiciens et de programmeurs. 
Cyberpunks vous propose de 
prendre le commandement d'un 
escadron œmposé de trois soldats 
au look plutôt destroy pour explorer 


de sombres complexes remplis 
d’aliens agressifs... 

Auen que pourra ! 

Vous dirigez en fait l’homme de tête, 
que les deux autres suivent 
constamment à la trace, en file 
indienne (et le premier qui chante 
«A, à, à la quBue-leuleu» prend une 
baffe.). Vous ne disposez que d’un 
temps très limité pour finir chaque 
niveau, et un compte à rebours est 
enclenché dès que vous entrez 
dans le complexe. Heureusement, 
certains bonus vous permettent de 
gagner du temps. 

Chasse à u aitTE 

Chaque niveau comprend un 
ascenseur qui vous emmène au 
niveau suivant. Mais pour y arriver, 
vous allez devoir trouver les cartes 


la fanêtre d'action un peu 
tré* drfficil* d'ochoppar aux m 
d*stut ovant mim* qu« vous n' 
réagir. Dur I Dur I 


votre temps à 
chercher la carte 
verte qui vous 
permettra 
d’ouvrir la porte 
de la salle dans 
laquelle se trouve 
la carte rouge qui 
donne accès à la 
carte bleue, etc. 
Des téléporteurs 
servent de rac¬ 
courci pour aller 
d’un bout à 
l'autre du niveau 
et permettent 
d'accéder à des 
salles complè¬ 
tement fermées. 
On trouve égale¬ 
ment dans le 
complexe des 
terminaux 
d’ordinateur 
dans lesquels vous pourrez utiliser 
les disquettes que vous aurez 
ramassées en chemin... Les 
permettent 
d’afficher un plan du niveau dans 
lequel vous vous trouvez, les rouges 
créent un objet de votre choix, > 


d’accès ouvrant les portes qui 
obstruent le passage. A 

Chaque fois que le petit groupé 
arrive devant une porte fermée, un ' disquettes bleues 
code couleur s'affiche pour indiquer 
quel type de carte permettra d’ouvrir 
la porte. Vous allez donc passer 


te, et il est donc 
qui vous tombent 
•U le temps de 




(yberpunki est bos« suc un* bonn* Idée Idlri 9 er trais 
perseetioges à la fois) malheuieusenent assez mal 
•xploli**. Pas ^veslian d* morrher «I Mror an mêma 
temps, ou mono da piorar ses persosMigts la carr*, por 
eiampie, « qoi aurait pu ttr* straléglqueminl Intéressant 
(NDR : géotnelrii : Marc a tiois partonnogas, il vaut (airs 
un (orié avec. Aldez-la.}. La slioTad* Hunta à itoavtr 
las bonnes dès. ca qui detdeirt vita [essoel. Mêma si on na 
peut que s'bidifwr devant l'exploit d'Adrian Cummlnas, 
qui e réolisé seul la je*, en eonstote bien dos défauts (la 
rialisolion, les grophismas et les dérars mnnquant de 

« . Mois ce qui manqua surtout à CyberDunks, ('est 
la deux [owars qui (oit l<wt i'inlèrèl d’unAlfen 
Braad. Cyberpunks est un petit |av sympa qai 
sotisfoirelas omotaursd'actioR solitaires. m / 

Mar< Usombe | B 



C'est triste à dira, mois pour moi, co |*u ne présente aucun 
Intérêt I les graphisnas sont quelconques, la muslqua at 
las bruitogos coaiplètamenl bonols et le bol da jau sa 
résuma n ouvrir des portes. Rltn de polpilani doas tout 
cela. Le seul point qui poraiiidt hléressant est (Idée des 
treii peisonragos a ta oMue-tau-leu (Aie 1... Marc vient 
da ma maitrt une baffe )}. Or, eu Kau da s'oidar, las trais 
cybtrpunks sa gênent et si un monstre sa met entra aux, 
ils n'ont plus qu'à so titar las uns sur las outras. Quelle 
Irisla équipe I v est donunc^, cor l'Idêe était bonne mais 
la réalisation n'o pas produit l'aflat ossompté. Si l'ktta du 
eréutour était da «oncurrencar Alian Braed, c'est 
Ironchamant roté f Ja vous consuillo donc 
d'économiser votre argent ou de craquer peur 
l'excellant Alan Brtad II. mm 

Noëlle Bérenle 1 



Les touleirs se suivent et se 
ressemblent. Pour peu que, comme 
moi, vous n'oyez pas le sens de 
f'orîantoh'on, ça promet... 


Débarrassez’vovs de ces vilains 
alienset ramassez cette petite 
disquette bhue... Pour obtenir le plan 
du niveau où vous vous trouvez. 


La disquette ne vous servira à rien... 
Sur l'ordinateur le plus proche 
connectez-vous au système informa¬ 
tique avec la barre (/'espace. 


DANS UN MONDE HOSTIIE ! 






































































CYBERPUNKS 


CORE DESIGN 


^ les vertes*désacttvA 
barrières la^ 
bloquent certairiS 
nassages. et les jaunes 
mus donnent de 
Hlcieuses informations 
reür le niveau en cours. 


têtmiCtnSMtn 
CoMMtlMt ^«Mraa 
fn0WS«M«f OM 


Drôlement coriaces, ' | 

LES MONSTRES ^ 1^ 1 {:{:{ê ; 

Les couloire grouillent de, 

Hnwnslres teigneux qui se, 
jettent sur vous. La 

plupart courent au L«s tîn «ytwrnunk» sont »ouv*nt 

aussi vite quayous, caB| courts «t a «St impossibi* d« 


CytwpwfaitféaoftM 

Il Me), hs €oiHi» 
nnienanmcii 


r2(XI«f4n^500r;illtiL 


aBERPUNKS EST UN PETIT JEU SYMPA, MAIS II 
EST NEnEMENT EN DESSOUS D'AIIEN BREED II. 
L'IDEE DE DIRIGER TRQIS HEROS A U FOIS EST 
ORIGINALE, MAIS U REALISATION NE SUIT PAS. 


Mochm t : Âaiito Ma 
Màmekt teifiu ; IMO 
CMlr«b deytlkk.dem 
llMh:liliseutlk3n/2D0 
Jee ; K onghis 
Mom nl : m heiKoif 
PnirrNM : doftirm 


ces concfitions I 


Il n’est donc pas 
question de finir 
une partie avec un 
ou deux sun/vants. 

Personne ne s'en tirera comme ça ! Votre 
^escouade restera au complet pendant toute la 
partie, et c'est ce qui fait l'originalité de 
Rlyberpunk, En vous débrouillant bien, vous 
devriez en effet arriver à positionner vos 
personnages de façon à couvrir une surface 
de tir maximale. Vous pourrez même adjoindre 
à votre équipe un robot protecteur, (un ange 
gardien ? } qui suivra le petit groupe et le 
protégera pendant quelques minutes. 

Pour faciliter votre progression, vous trouverez 
aussi tout un tas de bonus que les 
personnages ramasseront en cours de route : 
des armes plus puissantes, bien sûr 
(mitrailleuse, laser, lance-flammes, etc.), mais 
aussi des boucliers de protection, des medi- 
packs. des vies supplémentaires, ou des 
bombes qui font sauter tout ce qui bouge. ■ 


RBISK et agpir er en rri^^pemos^ et cncoiu 
nRJIfl!?'del|frvers ranH^fesT donc bien 
difficile d^e débaifS^ de certains 
monstres, d'autant qu'il faut parfois plusieurs 
dizaines de balles pour les ac hever . 
iBouLPé pa^arranger laJM|ttfta^ tenêtr&de 

B^n|â99ez' étroit^^^^B|||n||Sg 

uCffl^Wnt flffe bonne 

fait que les monstres vou^fCfribent sBftvent 
dessus sans vous prévenir. 


Esprit de corps 

•L'armée est une grande famille», c'est bien 
connu. Et en bons soldats, nos trois héros 
partagent tout, y compris leurs points de vie. 
En effet, chaque personnage dispose d'une 
quantité limitée d'énergie vitale, mais nos trois 
gaillards forment une équipe soudée et ne 
peuvent mourir que tous ensemble, lorsque 
toutes leurs barres d'énergie sont vides (ça, 
c'est de l'esprit de groupe I). 
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ANIMATION 
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SELECTION DE DECEMBRE 



Fomlionnc sur AMIÜA 5(W). 500+. <100,12(HI 
GIDDV : Vous guidez ur pelii personnage qui 
ressemble à un oeuf avec des énormes moins et 
qui porte un chupeuu ridicule. Vous devez 
ramasser tous les objets que vous trouverez car 
cliueun ü’euz vous peniiettra Je passer une 
épreuve. A travers de beaux décors, vous 
devrez déployer toute votre Ingéniosité pour 
résoudre des las d'énigmes. 



AM 401 

lômolionne surAMK'.A ‘<mi. .SIHI-f-. 6IHI. 120(1 
NKÜUI.A : Ce jeu vous place aux uiinmandcs 
d'un engin futuriste qui doit défendre une zune 
contre l'iniru.sion d'énnemis. Le tout e.si 
rcpréscnié cr .^D sur votre écrun. Au début, 
rien de génial, mais quand on contrôle bien son 
vaisseau, on s'éclutc bien. 

PICK A KRICK : Un jeu qui ressemble au 
Mali-Jong. il (aui reconstituer rapidemcni des 
paires de symboles. Musique euul, graphismes 
très soignés, intérêt géant, enfin génial quoi. 
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AM 402 

Fonctionne sur AMIGA 5IHI, 50(H-, 6IKI, 12<K> 
FRUIT SAI.AI) : Aucun rapport entre celle 
salade de fruits et le Hit de Bourvil. Ici, c'est un 
excellent jeu de plateformes mignon à croquer 
avec des graphs super colorés. 

AM 403 

Fonctionne sur AMIGA 5(H>, 5(>0t. 6IM), I2(KI 
THAT TKNNIS : A première vue. ce jeu 
ressemble aux premiers jeux vidéo avec deux 
ruquciics cl une halle qu'on se renvoie. MaLs il 
contient une modifieulion inléressaniu. On puul 
tirer sur son advcr.saire pour l'immohiliset 
pcndiini quelques .secondes. A deux joueurs, ça 
devient très vite délirant 


Fonctionne sur AMIGA 50(1, SOUs-, 60», i2(H) 
liOMK .lACKY ! Des bombes ont été placées 
sur tous les grands monunienis de notre 
plunôte. Vous. Bomb /acky, super héro. devez 
les ramasser avant l'explosion finale. Une 
musique tcchno ryihmcra vos exploits. 

CROAK : Version plutôt gore du classique 
Frog. vous devez traverser la roule pour 
rejoindre votre "Home sweet home". Mui.s la 
route est très l'réqucnléc et lorsque vou.s vous 
faites écraser, vous luissez. une mure de sang . 

AM 405 

Fonctionne sur AMIGA 5(111.50(H-. OOli. 121)1) 
DKADIJNK : Vous guidez un petit 
personnage dans une ville et vous devez 
ranimusscr toutes les clefs et tous tes objets que 
vous trouverez car il vous seront utiles II 
certains moments de la partie. Vous pourrez 
utiliser les différents élémcni.s qui apparditront 
sur l'écran, comme conduire une voiture, etc... 



AM 406 

Foiiclioniie .sur AMKiA 500.5(l()t. 600.1200 
TRAII.BLAZFR : Une superbe udapiation 
d'un Hit gnlaciiquement connu, vous pilotez 
une balle sur un tapLs roulant semé d’cmbuchcs 
(trous, obstacles, ralentisseurs, etc...) et vous 
devez passer la ligne avant lu fin du temps ou 
avant votre adversaire si vous jouez ù deux. 
QUAPRIX ; Un jeu de réflexion dément, des 
pièces arrivent des quutrcs cotés de l'écran. Il 
faut déplacer les pièces déjà en place pour que 
celle qui arrive se place i coté d'une autre qui a 
le meme dessin. (Vous avez de l'aspirine',’) 
INTliKI.OCK ! Ce jeu c.si une torture pour les 
nerfs, il l'uui rassembler tous les cubes de même 
couleur pour pas.scr les nombreux nivcuux. 
Mais la lopogr.iphie du terrain, la disposition 
des blocs sont autant de sujets de crises. 



Fonctionne sur AMIGA 500 
Fonctionne sur ASIHK, 61)1). i2t)ll avec AM24 
CAVF: RUNNER ; Le plu.s fendant des 
Boulder Dusii qu'il m'ait été donné de voir. Lu 
réalisation est excellente à tous point de vue. 
Attention . sur Amiga I2()0. le jeu devient 
d'une rapidité diabolique. 

TRAN.SIM.ANT : Un shooi'em up dément, 
c'est tout le décor qui pivote autour de votre 
vaisseau, donnant un effet de profondeur 
saisissant. De plus, les énnemis ne sont pus 
idiots, ils volent en escadrilles, vous aiiuqueni 
par derrière, évitent vns mis.siles. vous attirent 
dans des pièges, etc... Un Must. 



AM 408 

Konclionne .sur AMIGA 5(Nt 
(jALACTIC : Vous guidez un personnage qui 
a l'aspect de Suint-Nicolas et vous devez 
rainmasser tous les cadeaux laissés par les 
méchants sur lesquels vous lirez. (Ce jeu 
fonctionne également sur AMIGA 5004.600) 
SYSTEM 4 : Les aventures bondissantes d’une 
drôle de basiiolc chargée de repeindre les casc.s 
de son monde en .ID isométrique tout en 
évitant le.v autres bidules qui Imnieni les lieux 
cl en rainmussanl les cadeaux et les bonus qui 
apparaiironi sur le sol. Voilà un résumé de ce 
qui vous attend avec ce jeu. 



AM 409 et AM 410 

2 (llsquctlcs. Fonctionne sur AMIGA I20U 
MOTOROLA INVADERS : Ce jeu est un 
Invadcrs classique. Des las d'cxtra-lcrresircs 
vou.s narguent et vous attaquent par vagues 
suceessives. Pur ciintre. ce qui est moins 
commun, c'est que la musique qui vous 
accompagne tout :iu long de vos exploit est un 
Hurd du groupe Mctulica. El ça. ce n'est pas 
classique du tout. 


Fonctionne sur AMIGA 500. 500+, 600 et 
sur 1200 suas cache et sans le mode AGA. 
SNARE : Ce Jeu hybride de Buulüer Dusii 
vous fera explorer de nombreux mondes à la 
recherche de germes. Vous devrez faire preuve 
d'ingéniosité pour vous sortir de situations très 
dil ficiles ou pour éliminer vos énnemis. 
GALAGA 92 : Un clône de Spacc Invadcrs 
remis au goût du jour avec des plans d'étoiles 
en fond, des énnemis variés cl agressifs, etc... 
PACMAN DELUXE : Le plus génial de tous 
les Pucmaits. spriies énormes, bonus variés 
musique sympa, iiucun doute.c’est le meilleur. 


AM 412 


Fonctionne sur AMIGA 50(1,5004.6<N), 1200 
STRIKEBALL : Un jeu de Base-B.ill avec des 
üigiis vocales, de irè.s beaux graphismes. Après 
quelques scéances d'cniruinemeni. vous pourrez 
Kaire de superbes punies. On peut jouer è deux 
joueurs seulement. 



AM 413 

Fonctionne sur AMIGA 500 
Fonclioiiiic sur AMIGA 1200 avec AM 24 
DEFKNDA : Ou Dcfeiidur XXXIV. le fils de 
la revanche... Non. sar.s blague, ce jeu est 
super, plein de couleurs à l’écran, une action 
soutenue. Pour ceux qui ne connaissent pas. il 
s'agit Je tuer les exira-icrresires qui essaient 
d'enlever les humains. 

l.AZEK ZONE : Dans ce shooi'em up, vous 
contrôlez, non pu.s un. mais deux vaisseaux en 
même temps, un sur un axe horizontal, l'autre 
sur un axe vertical. Cu rend les cbose.s 
beaucoup plu.s compliquées qu’il n'y parait. Il 
e.sl possible de jouer à deux et de commander 
chacun un vaisseau. 1.1 tout redevient normal. 


AM 414 

Fonctionne sur A.MIGA 500,5004,6(H), 1200 
KASTEL KUMQUAT : Voilà le jeu idéal 
pour les passionnés d'énigmes, vous entrez 
dans un chüicau pour découvrir un fabuleux 
trésor. Vou.s parcourez de nombreuses pièces. 
En murehont sur des pavés, vou.s découvrez des 
passages secrets. Vous rencontrez des gardes 
qu’il vaut mieux éviter. Tout est réuni pour 
faire une parfaite histoire. 
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AM 415 

Foactionne sur AMIGA 500,5004^, 600, 1200 
DILEMMA : En fait de dilemme, c'esi un 
véritable cuse-téle qui vous est pn^sé ici car 
emboiier des pièces aux furmes tordues pour 
leconsiiiuer un carré n’est pas des plus évident. 
Un super jeu de réHexion. 

ATTAK.S : Ce jeu reprend le principe du Go. 
il se déroule sur un plateau avec des pions de 
deux couleurs. Il faut placer ses pions à coté de 
ceux de l'adversaire pour les faire changer de 
couleur. Ca a l'air simple comme ça mais 
euayex doTK. 

Sl’MBEK EUMBI.ER : C'est tout 
simplement un jeu de taquin, il faut remettre les 
pièces dons le bon ortlre. Il fait partie de cette 
sélection car il bénéficie d'une réalisrion de très 
bonne qualité. 



AM 416 

Koncllonne sur AMIGA 500.500+. 600, 1200 
Q-BIC : Ce clône de Q-BERT. n’est pas une 
hisiuire de Q et ne parle pas de briquet ou de 
stylo. Vous devez seulement repeindre les 
dalles de chaques pyramides en évitant de vous 
faire laminer par la faune ambiante 
ftIRI. ACTION : Pourquoi ce nom? J'en sais 
rien. C’est un Space Invoders bien fait. beau, 
jouable et tout et tout. Oc quoi satisfaire les 
amateurs d'action. 

POD : L'action b l'état pur. un canon hyper 
rapide, des bêles bizarres qui viennent de 
partout et qui vous tirent dessus, tout ça fait de 
ce jeu un délire loial. A éviter aux personnes 
atteintes d'épilepsie ou è ceux qui ont le 
cerveau lent. 

AM 417 

Fonctionne sur AMIGA 500 
Sur AMIGA 5004.600. 1200 avec AM 24 
RASTER BiKE : Une course futuriste digne 
des meilleurs moments de Tron (le film) et qui 
reprend le principe de Tron (le jeu). Ce.si au 
premier qui coincera l'nulre. 

BUCK ROGERS : Ce jeu vous tronspone 
dans la peau du célèbre Buck Rogers. En tant 
que tel, vous lutte/ contre des hordes d'oiiens. 
Ce jeu de tir futuriste géniatissime bénéficie 
d'une réalisation impeccable. Vous voilé parti 
au fin fond de t'espace, là où personne ne 
pourra vous entendre hurler. 
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AM 418 

DLsquctle réservée aux adultes 
Fonctionne sur AMKiA .MHI. 5004,600.1200 
TETRIS SEX : Ce n’est déjà pis évident 
d'aligner les pièces en essayant de boucher tous 
les trous. Mais si en plus . il apparat! des 
photos de jeunes filles nues sur l'écran, 
comment voulez vous qu'on se concentre. 



AM 419 

Disquette réservée aux adultes 
Fonctionne sur AMIGA 500.5004.600, 1200 
SI MMER NIGHT CAMES : Ce jeu présente 
des scènes extraites de films pornographiques. 
Vous active/ les personnages avec le joystick 
et devez vous surpasser pour voir tes niveaux 
suivants. En même temps vous vous forgerez 
une musculature d'enfer en utilisant votre 
joystick comme appareil de muscu. 


AM 420 

Disquette réservée aux adultes 
Fonctionne sur AMKîA 50(1 
.Sur AMIGA 5004 et 600avec AM 24 
SEX MACHINE : Celle disquette est du 
même genre que lu précédente mais la grande 
paniculanié de ce jeu est que les graphismes 
sont des dessins dignes dc.s meilleures BD 
érotiques. On vous montre l'écran de 
présentation pour que vous puissiez vous faire 
une idée. On vous montrerait bien d'autres 
images du jeu nuis ça serait indécent. 



AM 421 

Disquette réservée aux adultes 
Fonctionne sur AMIGA 500.5004,600, 1200 
HOT GIR1..S II : Celle disquette contient 
quelques images des plus belles filles qui 
posent dans les magazines spécialisés. Cest h 
dire pas dans le journal de Mickey. 



AM 422 

Disquette réservée aux adultes 
Fonctionne sur AMIGA 500, 5004,600,1200 
AMM XXX : Sur cette disquette, nous avons 
rassemblé deux onimulions X plein écran. Ca 
fait du beau spectacle. 


AM 423 

Disquette réservée aux adultes 
Fonctionne sur A.MIGA 500,5004.600. 1200 
ANI.MERO : Celte Jisqueiie contient cinq 
animations érotiques. Du beau spectacle mais 
rien de méchant. 


AM 424 

Disquette réservée aux adultes 
Fonctionne sur AMI(>A 500.50»4.600. 1200 
THF) SEXY BE.ST OF : On pourrait dire que 
c'est la suite de la disquette précédente Uni les 
jeunes filles sont jolies. Sur cette disquette, on 
a même un peu plus que de l'émiisme. 
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AM 425 

Disquette réservée aux artulli-s 
Functiimne sur AMIGA 500.5004.6(KI. 1200 
XXX : Sur celle disquette, vous trouverez 
quelques images érotiques et pornographiques. 
Si vous trouvez que c'est trop statique, vous 
pourrez toujours regarder l'animailon X qu'on a 
rajoutée. 

AM 426 

Fonctionne sur AMIGA 500,5004,600, 1200 
NOVA .SI,IDE SHOW : Celte disquette 
contient pas moins de 15 images superbes 
ayant pour thèmes l'Héroic Funiasy et la 
Science-Fiction. Pour vous donner un aperçu 
de leur qualité, mutez un peu la photo. 



AM 427 

Fonctionne sur AMIGA 500.5004.600.1200 
MINI) RIOT : Celte démo d’Andromeda est 
fidèle à l'esprit du groupe ; Design soigné, 
effets novateurs (par exemple, un Glenz Vector 
Lighlsourced avec défonnuiion). animations 
raytracées et tout en haute résolution, finesse 
des graphs assurée et rarement égalée. C'est pas 
beau çu. 


AM 428 

Fonctionne sur AMIGA 1200 iiniqucnicnl 
MINDW’ARP : Team Hoi mxis gâte avec cette 
superproduction spéciale AMIGA 1200. Les 
effets sont varié.s et les plus speedv que j'ai 
jamais vu (Zoom-déformations d'images. 
Tunnels effects saisissants. Plasmas plein 
écran, etc...) et te tout en ACA !!! 

AM 429 

Fonctionne sur A.MIGA 500,5004.600.1200 
LETHAL EXIT : Encore une démo géniale 
que nous devons à Digital. L'enchuinement des 
effets est très fluide cl les effets eux même 
prouvent (Si c'est encore nécessaire) que le 
groupe Digital a acquis une excellente maîtrise 
de lu bécane, du grand art. 

AM 430 

Funclinnm- sur AMIGA 500.5004,600. 1200 
PROTRACKER 3.1 : Voici le plus beau, le 
plus pfo. enfin le meilleur trucker du domaine 
public. Avec ce logiciel (et un peu de pratique), 
vous pourrez créer tous ce que vous voudrez 
(sur le plan musical, bien sur), Celte disquette 
contient également quatre modules que vous 
pourrez écouter ou retravailler pour vous 
familiariser plus rapidement avec le logiciel. 




f i. 




AM 431 

Fonctionne sur AMIGA 50(1.5004.6t)0. 1200 
COMPTA : Voici le programme attendu 
depuis longtemps sur Amiga. un programme de 
comptabilité très complet, très pratique cl 
surioui en français. Il permet de créer plusicur 
comptes et conviendra aux comptables 
confirmés comme à ceux qui ont horreur des 
chiffres, comme moi. 

AM 432 

COPIEl'R.S : Pour finir en beauté, on vous a 
préparé une compilation réunissant tous les 
meilleurs copieurs île logiciels existant dans le 
domaine public. Certains sont compoiibles avec 
l' Amiga 500, d'autres avec le 5004. le 600 ou le 
1200. Vous trouverez sur cette disquette tout ce 
qu’il faut pour faire des doubles de sécurité de 
vos disquettes préférées. 


AM 24 

-FftOcUonac sur AMIGA 5004,600. 1200 
KICKSTART U : Voici la disqueue que UWS 
possesseurs d'Amiga 5004.600 ou 1200 se drdl 
de posséder. Il suffit de la mettre dans le 
lecteur pour transformer votre ordinateur en 
Amiga 500 et ainsi pouvoir utiliser environ 
80% des logiciels qui étaient incompatibles 
avec voire machine. 





























PC 400 et PC 401 


(2 Disquetleü) Écran VGA, micro 386.486. 
/.ONE 66 ; Voici le lop du muiü, un jeu de 
combat aérien futuri.slc vu de dcü.sijs. Des 
vilains méchnnis oni iail exploser la ville où 
hubliaicni les gens que vous uimic/. Sans 
réfléchir, vous sauiea dans voire vaisseau et 
vous partez les verger. 


PC 402 


Écrun VGA, micro 2X6.3X6.486. 
WlTt'HBAI.l, : Vous dirige? une petite balle. 
Vous dcvei heurter les cases uù sort cachés 
des dessias et ainsi essayer de reformer dc.s 
paires de figures. Les premiers tableaux sont 
tris facile. Après le cinquième, ça devient dur. 
MINUVVASTE : Encore un jeu de réflexion 
qu'il faut décunscillcr aux nerveux. Vous devez 
faire parcourir un trajet i une boule en passant 
sur toutes le.s cases. Jusque lè. il n'y u rien de 
compliqué. Seulement certaines cases 
s'affaissent sous vos pieds, d'autres vous font 
disparaître et rduppamtire ù un tiuirc endroit... 


PC 403 


Écran VGA. micru 2X6,3X6,486. 

GEOME TRIX ; Encore un Colons, me direz 
vous. El je vuu.s répondrai que c'est un super 
Coloris. En effet, les graphismes sont superbes, 
le but est toujours de rassembler les pièces de 
la même couleur mais cctic fuis ça se corse car 
la forme des pièces change. On commence 
avec des carré, puis arrivent dc.s iriaiigle.s. cl 
dix .secondes nprés, je perds. 


PC 404 


Ecran VGA. micro 286.386.486. 
ULTIMARE : Voici un jeu qui combine 
arcade et réflexion. Vous devez parcourir des 
kilumèires de galeries formant de vérilubics 
labyrinthes. Vous y trouverez des objets qui 
vous seront utiles mais aussi des monstres de 
toutes sortes sur lesquels vous pourrez tirer. 
Les graphismes sont agréables. Bonne chance, 
vous en aurez besoin. 


. Ces dlsquet^l sont disponi|[^^u 
* ^ fomat 3,9 pouces seuleoient ^ 

Chaquâ référentj^^^orrespond à dl^uette f 


PC 405 


Écran VGA, micro 2X6, .386,486. 
BOZOBOBO : Ce nuqi inhabituel est porté 
par un personnage qui ressemble à un oeuf 
avec un gang de hoxe. Ce personnage parcoure 
des labyrinthes à la recherche d'argent pour 
pouvoir acheter lu clef qui lui pcrmeiira de 
passer iiux niveaux suivants. Ces labyrinthes 
sont habités par de vilaines créatures qu'il 
pourra boxer pour se défendre. Délirant. 


PC 406 


Ecran VGA, micro 2X6, 386,486. 

SHADOW KEKP : Ce jeu de rôle entièrement 
graphique vous place dans la peau d'un 
chevalier. Vous êtes entré dans un labyrinthe 
pour y trouver gloire et fortune. Mais si vous 
arrivez à en ressortir, ce ne sent pas si mal car 
la mort peut vous surprendre à chaque seconde, 
Ce jeu dispose de bi>n graphismes en 3D. 


PC 407 


Écran N'G.A, micro 286. 3X6,4X6. 
GLASNOS : Encore un jeu de Téiris, â 
première vue du moins, parce que lorsqu'on 
arrive i passer les premiers niveaux, on a 
quelques .surprises comme des pièces bonus, 
des pièces invisibles, des pièce.s avec des 
formes bizarres, etc... 

MIND WARP : C'est un Jeu de Memory, il 
faut retrouver des paires de motifs en 
retournant des cartes. Ce jeu mettra votre 
mémoire à rude épreuve. 


PC 408 


Ecran Vf!A, iiiicru 286,3X6. 486. 
BOULDER STAR : Voici une très bonne 
adaptation des jeux de Boulder Da.sh qui ont 
connu un énorme succès sur les ordinateurs 
Alan ou Amiga. Vous guidez un petit 
personnage qui doit récolter tous les diamanis 
de choque niveau sans se faire écraser pur un 
rocher ou dévorer par une bdstiole. Les 
premiers niveaux sont faciles et se font en 
quelques secondes, après c'est différent. 


PC 409 


Écran VGA. niicrii 286, 386, 486. 

PINBALL : Pour les fanas de Flip. voici un 
excellent logiciel qui vous permettra d'assouvir 
votre passion de la petite boule argentée. Les 
graphismes .sort cicuns, les animations sont 
Iluidcs. il y a tout ce qu'il faut pour péter un 
Hight-sccre. 


PC 410 


Écran VGA, micro 286,386. 486. 

CRAZY CROSS : Vuici le jeu le plus 
diabolique depuis le Rubik's cube. Il s'agit de 
reformer des carrés tie couleurs en maripulitni 
les pièces, Chaque inuuvcnienl modifie ce qui a 
été fuit avant. Si vous aime/ les ca.sse-lSlcs. ne 
ratez pas celui-lù. Il est dément. 

SQUARE/ : Un jeu complètement fou qui 
reprend les grandes lignes du Téiris. Il faut 
essayer d'assembler les pièces en blocs pour les 
faire dispuraîirc. A deux joueurs, c'est délirant 
parce que la cloison qui sépare les deux 
champs de jeu est inohile, lorsqu'on fait un 
bloc, on diminue l'espace de jeu de l'udversaire. 


PC 411 


Écran VGA, micro 286,386.486. 

WIIJ) Fil.K TETRIS : Un Télri.s classique 
avec une vocation écologique. En effet, de 
superbes photos d'animaux (koala, perroquet, 
papillon, etc..) orne l'écrun et change à chaque 
niveau. En plus, le jeu est bien fait, 


PC 412 


Écran VGA. micro 286.386.486. 
eVRUS : Un des meilleurs jeux d'écbecs sur 
ordinateur, ses graphismes en 3D sont très 
agréables et ses multiples niveaux en feront 
l'adversaire idéal des experts ou débutants. 
SCRABBLE : Un superbe jeu de scrabble qui 
dispose d'un dictionnaire de plu.sicurs milliers 
de mots français. Vous pourrez, jouer contre 
l'ordinateur dans notre bonne vieille langue. Il 
e.si possuble de rajouter des mots à son 
dictionnaire pour l’amméliorcr. 


PC 413 


Écran VGA. mien) 286.386. 486. 

.SPEAR OF DESTINY : L'action sc déroule 
dans une forteresse tenue par les allemands 
durant la dernière guerre. Vous y entrez, et vous 
devez y faire le ménage... Mais, pourquoi je 
vous explique? Tout le monde connaît, c'est 
tellement génial. 


PC 414 


Écran VGA, micro 286,386,486. 

HUITS CLEFS U'OR : Un superbe jeu de 
rôle graphique entièrement en Français, il ne 
faut p.is le rater. La gloire et la fortune sont è 
portée de mains, mais il faut huit clefs d'or pour 
concrétiser ce vieux rêve. Vous partez, donc en 
quête de ces clefs, vou.s demandez aux gens 
que vous rencontrez, vous fouillez tout autour 
du vous, muis apparemment vous n'êles pas 
encore au bout de vos peines. 


PC 415 


Écran VGA. micro 286,386.486. 

Cette disquette comiem des Jeux utilisables 
avec Windows 3.0 ou 3,1. 

WINKIGHT : Ce jeu e.st un délire complet, 
lorsque vous le lancez., il fait apparaître un 
cowboy (digne des meilleurs Lucky Lukcl 
aléatoirement sur l'écrun. il faut alors le viser 
avec la souris cl tirer avant lui. Le giaphi.smcs 
e.st très réaliste, ça rend ce Jeu génial. 
WINPOOl. : Un jeu de billard sur votre 
ordinateur, c'c.st moins encombrant qu'un vrai 
et on s'amuse presqu'autant. 

BLOX : Un taquin, vous savez ces petits jeux 
énervants où il faut reconstituer une images en 
déptaciim un à un le.s blocs. 


PC 416 


Écran VGA. niiern 286.386,486. 

TAROT 2000 : Ca faisait longtemps qu'on 
raiiendaii. voici enfin un très bon jeu de tarot 
sur PC. On peut Jouer è cinq et luisscr 
l'ordinateur gérer de un à quatre joueurs. Il est 
très bien ci emièrcinem en français. 
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PROMO DE NOËL 


1 disquette ; 25 francs 
10 disquettes ; 200 francs 


PC 417 

DUqucite réservée aux udullcs. 
ÿxnin V(>A, mlrni 2M. 386.486. 
BI.()NI)h^S><;iF : Cette dis<]uctte coniieni six 
images érotiques au format GIF ainsi que le 
programme PICRM qui permet de le» voir. Ce* 
images représentent de» jeunes nilcs blondes 
Top-inodels peu innocentes et tris peu vêtues. 


PC 421 

Disquette réservée aux adultes. 
l'Urran VGA. mkrn 286. .386,486. 
BRt'NF.S'GIF : Sur cette disquettes, nous 
trouveron.s cinq copines de jeux des jeunes 
nile» de la disquette PC 417. Celles-ci sont 
brunes, il en faut pour tous le» goût». 


PC 423 



PC 418 

l>lM|uelte réservée aux udullci. 

^kran VGA. micm 286. .386.486. 

P(K>I.-DI, I ; Cette disquette coniieni quatre 
inimaiinns X aux romtal DL et le programme 
Dl.-VIRW qui peniicr de le» visualiser. Ces 
aninwiion» pornographiques nous montrent que 
.dans une piH'ine. un peu faire autre chose que 
nager bêlement, sunoui en si jolie compagnie. 

PC 419 

Disquette réservée aux adulte*. 

Écran VGA. micro 286. .386,486. 

ANtM-GL : Cette disquette contient deux 
animations pornographiques au formai Gl. et le 
programme GRASPRT qui permet de les 
visualiser. Ces animations sont DONT GAG et 
DOUBLE. 


PC 420 

Disquette réservée aux adulte». 

Écran VGA. micro 286,386.486. 

POl.l.-DI. Il : Cette disquette contient trois 
animations pornographiques au formai DI. et le 
programme DL-VIEW qui permet de les voir. 
Ces animations nous conrirme qu'une piscine 
peut être un endroit tout à fait charmant. 


PC 422 

Écran VGA. micro 286.386.486. 

EUROPE : Un excellent logiciel éducatif en 
franvois qui vous donnera des renseignements 
comme la population, la superficie. la longue 
parlée, la capitale, etc... sur sept pays d'Europe. 
Ces ren.seignemenis seront illustré» par des 
curies. Pour pouvoir ufficher ces cartes, voire 
ordinateur doit être équipé d'une carte VGA 
avec I Méga de mémoire vidéo. 

ATI.A.S : Encore un programme éducatif de 
géographie entièrement en fran^'ais dix fois 
plus performant que le précédent. Il vous 
propose une foule d'infoniMiions sur tou» les 
pays du monde .sauf d’ufrique- Il dessine des 
carte» très précise» pour .situer les pays choisis 
ou pour illustrer les renseignements qu'il 
donne. Ce programme est indispensable pour 
tous les enfant qui doivent faire des progrès 



Écran VGA, mkro 286,386,486. 

COMPTE Un superbe logiciel de 
comptabilité personnelle en français, il permet 
de gérer plusieurs comptes, de classer vos 
dépenses par ihimcs. de faire des 
représentations graphique», des analyse», etc... 
Les Tichiers d'aidc interrogeables à partir du 
programme et entièrement en français tendent 
ce programme acces-siblc à tous. 


PC 424 


Élrran VGA, micro 286,386,486. 

Carie sonore Sourtd-Blasler. 
DRUMBLA.STER : Voici un programme 
génial, il transforme votre clavier en 
synthétiseur. Toute» les louches corre-spondeni 
6 des sonorités cl à des instruments différents. 
Deux morceaux sont déjà enregistrés sur cette 
disquette. Lorsqu'on joue, on a de belles 
animations sur l'écran. 
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PC 425 

Écran VGA, mkro 286,386,486. 
A.STROl.OtlIE : Voici un logiciel en français 
qui va vous permeitrc d'éludier votre thème 
natal, les révolutions solaires ou lunaires, les 
directions symboliques, les projection», etc... 
il vous permettra également de comparer des 
thème». 

PRENOM : Ceci est un programme qui vous 
indiquera icHilc» le» caractéristiques de chaque 
prénom du calendrier. Il apparaît que le prénom 
donné à un enfant influence sa vie. Ce logiciel 
vous indique les tendance» et les paniculanté.» 
liée» à chacun d eux. 


PC 426 

Écran VGA. micro 286. .386.486. 

LE .SUPER PROF D'ANGI.AIS : Superbe, ce 
logiciel éducatif eniièrcmem en français fait 
apparaître k l'écran un professeur d’anglais très 
ironique qui a de» méthode» pédagogiijucs très 
cfTicaccs. On apprend l'anglais en s'amusant. 
Ce logiciel est un Shareware et celle version est 
une démonstration qui permet de se faire un 
avis sur ce programme très iniéressani. Malgré 
que ce soit une version limitée, on a quand 
même accès A Mühl du programme et noiamcnt 
k un dictionnaire qui permet de traduire 
plusieurs milliers de mots, 



PC 427 

Ékran VGA, micm 286. 386.486. 
ECRITURE : Dans la série des logiciels 
éducatifs en français, voici sans doute le 
meilleur de tou», c'est un programme d'aide à 
l’orthographe et k la grammaire. En cDel. il 
permet d'apprendre ou de s'enirainer «ur de 
nombreux sujets comme les singuliers cl les 
pluriels de nom», les temps et les conjugaisons 
de verbe», le verbe avoir, le verbe être, les 
articks. les couples de mots, les adjectif», les 
pronoms personnel», le» homophones, etc,.. 
Après avoir appris tout ça. vous pourrez tester 
vos connaissance en écrivant quelques dictées 
ou en résolvant quelque» exérckes. 

MAGIC CRAYON : Pour les plus peins 
maintenant, voici un programme de coloriage. 
Plusieurs dessins sont disponibles, il faut 
choisir les coukur» sur une palette et colorier 
ces dessins. Ce logiciel vous propoxra 
également quelques exercices d'éveil et de 
logique toujoun basé» sur le coloriage. 
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TESTS 


FANTASY EMPIR 





Disposer des lUenses TSR {AD&D, D&D, eU.) : voilà ce que que SSI semble vouloir mettre à profit. 
En nous offrant Fontasy Empires, un jeu de stratégie et de gestion de qualité. 

Testé par Jean-loup Jovonovic 



F antasy Empires est un jeu de 
Stratégie et de gestion utilisant ies 
mécanismes de jeu d'AD&D, Vous 
créez un personnage fictif, un 
«super-chef* qui n'intervient dans ie 
jeu que par les ordres qu'il donne - 
et qui ne peut, de ce fait pas mourir. 
Vous l'envoyerez à la conquête du 
monde. Le plateau de jeu est un 
immense pays, composé de 
prairies, déserts, montagnes, îles.,. 
Ce monde est divisé en 98 états, 
réunis eux-mêmes en régions. 

«Mechantum delenda est» 

Evidemment, vous n'êtes pas seul, 
ce serait trop beau ! Cinq autres 
seigneurs avides de pouvoir feront 
tout pour vous barrer le chemin. 
Occuper un état vous permet de 
récupérer, à chaque tour, de 
l'argent, élément primordial dans le 
jeu, Quand vous annexez tous les 
états d'une région, les sommes 
reçues sont doublées. Si cela 
semble simple au premier etoord, en 
pratique c'est plus délicat à réaliser, 
Pour entraîner des troupes, pour 
construire des baraquements, il 
vous faut de l'argent. Idem pour ce 
qui est des troupes ; elles ne sont 
pas données. Enfin, vos troupes 
seront déssimées dans les conflits, 
laissant votre nouvelle possession 
sans défense. Il faudra gérer vos 
troupes (guerriers, nains, elfes, ores, 
etc.) de force différente, 

Les héros seront vos hérauts I 

Pour compliquer le tout, la magie 
intervient à de nombreux niveaux. 
Vous pouvez aussi «fabriquer» des 
héros, comme les elfes, nains, 
prêtres, druides ou mages. Ces trois 
dernières classes vous permettent à 
chaque tour de récupérer un peu de 
magie dans leurs sphères 


respectives; Magie qui vous servira 
é lancer des sorts, offensifs le plus 
souvent, sur vos ennemis. Ces 
héros sont au départ, de premier 
niveau, mais vous pouvez leur 
permettre de progresser, soit par 
des combats, soit en les 
envoyant sur des quêtes. 

Ces dernières vous 
permettent en sus de 
récupérer des objets 
magiques. La stratégie è 
développer est très riche, 
et la qualité de réalisation 
aidant, on découvre 
rapidement que Fantasy 
Empires est un jeu 
vraiment passionnant.* 
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(o versK» PC est 
dhpanilik. Âiam outre 
vorsionn'e ili oomncé». 

□ 

TESTE SUR 


PC 186 DX 33 ov«( 8 Modom,uno 
carie sonore Sound Blositi Pio et un 
jo/slkt. 

c 

(MTERIE^ 



U«hiM38SSÏslsiipiiiiU( 

Mémo»» lemHs: 2 m 

Modes gtvpniiiees.MCCA 

Coite soaere: idlii, Sound Bhsltt 

(mtfrd/fl.' souris 

Média : 5 dispuetles 3'}/7 HD 

loslolhlim éstfi)» dut : obtigifioire 

bpoee :l6Mo 

ko en onghis 

Monuelea liOKois 

fnleilm:moniiel 


Il y a s«tilmient qv«lqutt msit, SSI nous préposait d»jn 
un da geaticn / wergania bâté twr D&D. Plus beou, 
sons dairti, qua FaatDSy maires, Sionghold proposait, de 
lo mime monlàre, de constituer un empira an délrvlsont 
toutes les tribus de monstres du pan. là, pas d'opposent 
précis, mois des nuées de trolls, orogons et ores, qu'il 
faÉoil comboltre avec des guerriers, nains et mngiclons. 
S'3 est plus booe, Stronghold est aussi beoucoup moins 
complexe et souffre d'un cétè répétitif que n'a pas 
Fontasy Eirmires. Sa simplicité, en revanche, lui permet de 

S laite aussi biee aux joueurs patentés qu'aux néophites. 

près Stronghold et Fontosy Empires, ne doutons pos 
que, snr se loncée, SSI nous proposera blenlât d'oufres 
jeux du même genre. Pour notre plus gratKl plaisir. El, si 
ce procholn leu était bosé sur les régies, beauccHip plus 
complètes, J'»''*'» —i» 
peut rêver. 


l'AD&D, cela n'en serait que mieux... On 


/ryr::7/sy/r7/~7/~7^/~r, -yr 





• 1 ^. 



Je ne suis pes d'occord avec Jnan*L»vp en ce qui conceme 
le maître de jeu, te Oungeon Master pour les inIHès. Etant 
mol aussi un ei-udepte des jeuic de rAles, j'ol apprécié ce 
(lin d'all de SSI oux maîtres de jeux oui MSierrt leurs 
jours et leurs nuits à nous concocter da balles ovenlures. 
Ceci dit, Fontasy Empires tient plus du jeu de rtralégte 
local Defendor of tne Crown que du jeu du rôles. On 
Mtreuve capeident ovec un plaisir non dissimulé 
^otmospkétê d'AUD ovec les bordas de mugideiis, ores, 
rj (lerts et guersters. Cela lafioit loagtimps qcte j'atteoeWs 
jeu de stretégie simple ù gérer et doté da beoux 
r groMlsnHs; Fantesy Empires m'e omplenwit setlsfarf. les 
t purUtes et les vrergomers vitrent tirtment d'ue ^ 
mouvois ail ce jeu de strote^ trop slnplisle meh 
pour les mongeles cenme mal ciei n'eimaal ms m 
triturer la cervelle, Fmiaty Empires c'est l'nbel I 
More Mtnéer 



Oublions le 'Dnngnen Master 7, une sorte d'otdi 
parmerwiite dont il est luil élege dons ki docwnntoIlM : Il 
•St plus éaervant qu'utile. Aussi est-il préféroble de 
désactiver, d'outont que, qvond il parle, la {eu est bloqué. 
En revonebe, U jeu lui-même est toeHemenl passinnoni. SI 
l'en praid w peine de désortlver (même menu que phis 
haut) è (knque nouvelle portle, les nnimertions, en obtrent 
un jeu complexe, rapide et d'uiw durée de vie que^nfinie. 
Cor si les onlriNtions sont belles, elles sent lepétitlvas et 
portlculiéfoeicmt Ioimms. Celo ne ei'empéchefO pes de lui 
trouver quelques détouts, comme les retours de quêtas des 


Q ' ^ hères, qui aurerent pu (et auraient du) être eruseniées 
tout ferme de toMeew. Ced dt, Foetosy EmpVi est ^ 
M excelltnt jeu de strcrtègle, subtUemeit htégré au 

n .»■-— ''J 


men^ nédléval kmtesllque de UD. Mol j'ibna. 

Jeen-leup iovenevic 
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STRATEGIE 


Choque pays 
conquis se présente 
sous la forme d'un 
bouclier de la 
couleur de to 
foction Les 
symboles imprimée 
sur ces bouaiers 
permettent de voir 
ce que contient le 
pays. Ce n'est bien 
évidemment 
applicable qu'à vos 
possessions .. 


Le «Oungeon 
Master», qui vous 
«cueille ou début , 
est sensé vous 
occompogner 
persdoni tout le |ey. 
En foii, ses conseils 
répétitifs et trop 
nombreux vous 
hisseront bien vile. 
Heureusement, on 
peut le désactiver de 
même que la pluport 
des animotions 


Si, au début, on a 
tendance à négliger 
lo mogie, elle 
ocquiert ropidement 
une importance 
prédominonte : le 
bon usoge des sorts 
permet de dérouler 
l'ennemi et d'obtenir 
oinsi un avantoge 
capitol. Créer et 
entroîner des clercs 
et des moges vous 
serviro lou|Ours. 


MonM. .. Quoi que 
vous fessiez, il vous 
but de Torgenl 
Pour étoffer vos 
troupes, pour 
construire des 
boroquements, des 
tours de moge ou de 
dercs, des fortifi¬ 
cations... Mois, 
attention les sorts 
de l'ennemi peuvent 
d'un coup détruira 
tous vos bâtiments I 


Etendez immédio- 
lement votre 
territoire. Les deux 
boroquements 
seront utilisés pour 
l'entroînemenl. 


U |ee peel 


reneevelé 

à l'infinl 


Le 

réellsatiee 
est boene 


. FANTASY EMPIRES, KROUTAKT AU DÉPART, SE 
REVEU RAPIDEMENT PASSIONNANT. SEULE MANQUÉ 
AU TABLEAU UNE OPTION «MODEM» POUR JOUER A 
DISTANCE CONTRE UN JOUEUR HUMAIN. 


GRAPHISMES 

Si Moteou de leu est km; dèpédb (et 
trti (U. Ih àolnn de imm raÿthentant 
''uupn et béiimenK sont superbes. 


ANIMATION 

Da liés nombreusas otMtwtionsbaioulani n 
Lsoibionca du jeu, ou pm d'une uüm» 
ienliur de pm g re^ 


MUSIQUE 

les ié«ws proposés soril supetbes, ims j'» 
diiKté ()mI^ «fousses notess. EsKe mo 
cm sonore ' EsKe voiAi ? dé routtw . 


BRUITAGES 

Sorts al tofflbols sont ogiamentès di 
nombieui brwtopas fort Iwn léeiai 


OFFRE 

SPÉCIALE 

COMANCHE 
le simulateur 
révolutiouuaire! 


m PRISE EN MAIN 

la monual tst cloir, at permet di sa 
lomiliorisat an douceur orec toutes les 
siMttsdeceieu. 


J0UA6ILITE 

(e MUÉ puluil, na seroKa las liÉbis dues 
OUI leioui de oiéies. Avec 200 hèios é voUar 
un pot an,«Bn est pBseikMiiAagé^ 


DUREE DE VIE 

. Choque portie est différente en ch 
typa et le nombie des ennemis 
mAmepHrépéMurs ' 
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' TESTS 


GENESIA 


On VOUS l'avait promis, c'est fait, Genesia sort sur PC. Dans ce jeu de strotégie, vous dirigez un 
peuple qui colonise un monde vierge. Pour l'occasion, Microïds vous propose le programme en 
haute et basse résolution. Deux jeux pour le prix d'un ! 

Testé por Morgan Feroyd 

tâche qui vous a été confiée n'est 
donc pas aisée puisqu'il vous faudra 
faire vivre tout ce beau monde en 
harmonie tout en le poussant à 
chercher sept joyaux perdus. 


Soit les terres produiront, soit elles seront affectées ou stockoge. Celte petite île vous opportero 
beoucoup de blé, de tissu, de pierre de taille et de métal. 

G enesia est le dernier produit do 
Microïds. Ce jeu de stratégie, 
déjà testé sur Amiga, voit enfin le 
jour sur PC, Le principe reste 
identique. Vous dirigez un groupe 
de colons que vous devez 
organiser, faire prospérer et croître, 
Pour cela, il est nécessaire 
d'attribuer à chacun d'entre eux un 
métier afin qu'ii accomplisse 
certaines taches. Huit professions 
sont proposées : soldat, fermier, 
architecte, inventeur, forgeron, 
menuisier, bûcheron et spécialiste. 
L’architecte construit des 
habitations ou des bâtiments, 
le bûcheron coupe les arbres 
(quelle originalité...), etc. Un 
des points les plus frappants 
dans Genesia est la 
complexité du micro-système. 

Tout est paramétré et en 
interaction. Si vous coupez 
trop d'arbres, tout l'éco¬ 
système de votre région 
risque d’être bouleversé. La 


Ce menu détaille toutes les constructions 
réalisables par vos architectes, le coOt et les 
mohéres premières nécessoires. Il faudra 
plusieurs tours de jeu pour les réaliser selon 
le moral de vos ouvriers. 


A LA POURSUITE DES DIAMANTS VERTS 

Genesia n'est pas un simple jeu de 
stratégie profond et varié (ce qui 
n'est déjà pas si mal !). Votre quête 
principale est de récupérer sept 
gemmes afin de devenir ni plus ni 
moins que le maître du monde. Ces 
pierres sont reparties sur tout le 
territoire et, très rapidement, vous 
devrez mener des campagnes 
militaires pour vous approprier les 
joyaux récupérés par vos voisins. 
Genesia est aussi un jeu rythmé. 
Vos actions se décomposent en 
tours de jeu à durée limitée, soumis 
au cycle des saisons et donc aux 
aléas climatiques. Cela donne au jeu 
une cadence qui vous empêche de 
passer 600 heures d'affilée sur le 
même continent. Une bonne 
organisation est nécessaire pour 
mener à bien les différentes actions 
que vous voulez accomplir sans 
perdre de temps. 

Le premier jeu de strategie a trois ! 

Vous n’êtes pas seul à convoiter les 
joyaux. Deux autres peuples vous > 


Avonr loufe chose. Il hut atlribver un mélier à 
vos co/orij. Au début du jeu, vous ourez besoin 
de deux archilecles, d'un fermier et d'un 
bûcheron. 


Premier bôtimeni à construire, un entrepôt peur 
stocker toutes vos denrées périssables. Pendant 
ce temps, les autres colons opprendronf un 
nouveau métier. 


Voîre en^pôt est ur ëlémentvilol du jeu. 
Engrangez le maximum de nourriture, et de 
matières premières pour plus de sécurité. A 
l'oide du chariot vous pourrez tronsporter vos 
ressources d'un terroin vers un autre. 

Dans votre taverne, vous pourrez gloner des 
informations, en particulier sur la position de 
certains joyeux. Pour cela, il Faudra y bisser 
quelques oeniers si vous voulez des 
Informations précises. 


Ceci hit, construisez une hreuse et embauchez 
un menuisier. En quelques tours, vous ourez lo 
motiére première pour mener o bien d'autres 
constructions. 


S’IL TE PLAIT, MONSIEUR, DESSINE-MOI 
UN MONDE 
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En mode graphique 640x400, le terroin de jeu e$l 
vraiment très beou et le ploleou de jeu très lisible, la 
version bosse résolution (320x200) est bien évidemment, 
beaucoup moins lisible. 



Pnts^M CmisIo s« pose ceam l'us des greads nasis 
dM (eux dt itrotégie, I Ht Io^h« de le (omperer è la 
lèféreaci du geare, • soveit CnrBiiattoA. Us omx letts 
exalelleat se thème exoltoat et sent pertkullérenient 
ricMS. (e qui les dlKérende est te seia eppertée ô le 
ferme de pcowoasme. Ceeesla est phts rè<eM, (e qui lui 
veut d'ilre plus IrsvalDé. Us ^apMsmes en 640 x 400 
sont beaux et dètolllés, les Intérieurs occompaqnéi de 
petites enimallons denneat ua plus ou progreme. Irel, 
le plaisir des yeux est plus groad ave< Genesia. la 
deuxiéne grasse dliféreice est la vue eraployèe. 
QvButlaa utilise une vue du dnsuL (onme um tarte, 
oiers que Geaesie offre uae vue tri a ha easiowieile, evet 
uat perspetllve isenèlrique. Cela limite le thama dt 
vision mots donne plut de reÜel au jeu. Ut puristH de ia 
stretèglt préférèrent Civllltotlen alors que les autres 
pettcbtroal peur Geaesie. Pour ma port, |t ne retiretai ri 
rua ri l'autri de mon risque dur. 



COMANCHE 
MISSION DISK 

La révolution 
continue! 


Disponible sur PC 3.5 


UBI SOFT 

Entertcdzunent Softwæe 
28, Rue Armand Carrel 
93100 Montreuil sous bois 
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TESTS 



> les disputent. Il est Indispensable 
de faire plus vite et mieux qu'eux 
pour faire gagner votre civilisation. 
L'une des particularités de Genesla 
par rapport à ses concurrents est 
que les autres forces en présence 
peuvent être jouées par l’ordinateur 
ou par d'autres joueurs. Il est dans 
ce dernier cas nécessaire 
d'effectuer un tour de rôle mais cela 
permet de jouer à plusieurs et de 
rendre l'enjeu encore plus important 
et motivant. On peut juste regretter 
qu'une option link ou modem 
n'Gxiste pas. initialement, le jeu n'est 
pas guerrier. Vous réaliserez donc 
des alliances d'ordre économique 
avec vos voisins. Mais un jour ou 
l'autre, il se produira un clash car 
vous êtes tous les trois à la 
recherche du pouvoir et des joyaux ! 
A ce moment, vous pourrez mettre 
en branle votre armada de soldats, 
d'archers, de chevaliers, de canons 
et de montgolfières pour tenter de 
détruire votre ennemi. 


Bâtissez votre micro société 

Afin d'assurer vos arrières, il faut 
structurer votre société. Pour cela, il 
faut construire une cité stable. Les 
architectes (s'ils ont la matière 
première) construiront des 
entrepôts, des casernes, des 
temples, des échoppes, des 
foreuses, des habitations et d’autres 
bâtiments. De la même façon, vous 
implanterez des routes, des puits et 
des murailles autour de votre ville. 
Les bâtiments ont un rôle 
déterminant et dqvent être répartis 
sur votre territoire de façon- 
judicieuse. De même, votre 



exploitation des ressources chaque année, vos 

humaines et naturelles doit être wie»s tous versent 
soigneusement dosée et étudiée si ^si'SJenwbl? 
vous ne voulez pas que tout pour que vous 
s’effondre en quelques années. ■ puissiez subsister. 



lullèremenl 


d'œil sur le territoire 


Il est fséeessaire de jeter. _ .. 

de l'ennemi ofin de juger de son état 


il un coup d œil sur 
de développement. 
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L« nust «le l'onnH, et Tll é'Or d» jiMx d« siteltgii, sert 
sur PC. le jeu est presaue idenli^M a la version Amlgo. La 
swit différence ètonl la lopldlla de cokul de l'oidlnattur 
entre les twrs. Qvand [e dis <|m c'est la seule différence, 
c'est i propos de la version 320x200 car Us 
programmeurs ont rèalsé deux versions, feunios dens lo 
mêm* boite, l'autre version est en boute resolution et 
apporta un plus certofn au soft. Les graphismes sont plus 
detallés et la Rsiblllté de l'ensemble geigne beaucoup, la 
bande-son. Inchangée, est ccKreclo. Avec celte version, 
Oenislo prend une ampleur Incomparable. Deux pitlls 
regrets toutefois : les terrains ne sont pas gtnéiés 
aléatoirement et il manque une option link onlri doux 
PC. Coin du, Gwesia ast un proiluH #xcel«ml qua |a 
vous cotisoille de vous offrir. SI vous ne It laites m / 
pas, |a lolieidialnto resprallon jusqu'à... I W 

Morgan Feroyd WJ 


Un fait bien (tsnnu ô la redection est que je suis l'un des 
rares à n'nvoir jomais pratiqué assidûment CIvlllzatioi. 
Pourquoi ? Parce que je n'oi jomais réussi à ne foire o ces 
horribles graphismes et ce manque total d’animation. 
HeutousemenI pour moi, Gentclo o su ojeuter à la 
profondeur de QvlHiolfoo une misa an scent graphique et 
sonore convomonte (très convoincoitl», même, en u qui 
concerne la vorsion M0x400 an 16 couleurs, vroiment 
superbe). Alors là, pas de problème, j'y passerais des 
jenmoos (muhoureusomont, j'ai comme qui dirait un peu 
de boulot 0 foiro à Tîll I). Gonesla était déjà excellent sur 
Amigo et II est encore mieux sur PC, esse>itiellem#nl 
grâce nu confort qu'opporto te prisenct du disque 
dur. Croyet-moi, ce Jeu mérite amplement sen Tut 
d'Or et s'il eu vous faul qu'un sofi du gtntt, c'est W / 
Goneslo I I M 

Dogue de Mouve V 


DOGUY 


Le bilan vous permet 
d'évaluer slotisti- 
guemenl votre 
évolution dans tous 
les domaines. En un 
coup d'œil, vous 
verrez ce qui cloche 
dans votre 
administroKon, 
terrain par terrain. 
En haut à droite, 
vous voyez le 
nombre de joyaux 
que vous possédez. 
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La ridiuM 
du 

progrnnma 

L'option 

trois 

iouourt 

les tours 

du fou qui 

ryfnmant 

Us |Mrtlas 

Lus daui 

varsfons 

gruphlqves 
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• Ufibiiiré 
médlocro 
Un mode 
320x200} 
A Oruitages 
^ puu 

roprésantn- 

rHs 

• llmpos- 
siblllto do 
générer ses 
prepres 
terrains 

® ftbten<e 
d'une 
option link 




GENESIA EST ^ANS AUCUN DOUTE L'UN DES 
MUSTS DE L'ANNEE. LE THEME EST EXALTANT ET LE 
JEU A LA FOIS RICHE ET VARIE. 


STRATEGIE 


GRAPHISMES 

Los gtophismos Hnl très touilés. On p«ul juste 
legrottei le ntoitque de lisibÜIté en modo MC6A 
(or tixil d lefidonco b se supeiposei. 


Le sciolling est propre et les pisonnoges 
odifs. Selon la soison, la plue, aes flocons ou 
des foullcs mortes posseni sut l'écion. 


MUSIQUE 

La musique est sympoihirjue et n'Iniervient 
que dons les phoscs tronsitàres. Cein évite 
il'èttfi ogacé jwi un fond sonore permoneni 


BRUITAGES 


Il est èvidoni que Geneslc nécessite un cectain 
oppiennssoge ovont de commencet. Mois la 
dix e^ bien fdte. 


DUREE DE VIE 


les cinq mondes paiamétrobles en trois 
niveoux de difficulté offieii des centaines 
d'heuies de leu pour un piogioinme bès riche. 




































































DONNEZ 

"VOIX"A 

CREATIVl 

CREATIVE LABS 


UNE NOUVELLE 
VOTRE PC AVEC 

- ET WS? 



1er PRIX 

, ^ Sound Blaster 16 - PREMIUM 

Le Top cJu Top. Cet ensemble intègre les moiteurs composants multimedia ' 
carte audio Sound Blaster 16, lecteur de CD-ROM muiti session, double- 
vitesse. HP Stéréo, microphone et de multiples logiciels et titres CO 

2ème PRIX 

Sound Blaster CD DISCOVERY 

Un extraordinaire kit multimedia qui avec l'association de la Sound Blaster Pro, 
d'un lecteur de CD-ROM double vitesse, multi-session, HP Stéréo et d'une sélection 
cies meilleurs CO du moment transforme votre PC en véritable station multime(£a 

Sème PRIX 

Carte Sound Blaster 16 Basic 

Carte sonore 16 bits stéréo avec interface CD-ROM Creative et un 
ensemble de logiciels DOS et WINDOWS 

4éme PRIX 
Sound Blaster Pro 

Carte sonwe audio stéréo 8 bits multimedia 
la Sound Blaster cie référence 

Sème PRIX 
Sound Blaster 2.0 

Carte audio de base, compatible avec des milliers de logiciels jeux. 

musique, multimedia 

duàètmau lOèmePRtX du 11érmou20émePRtX 

un polo CREATIVE LABS une casquette Sound Blaster 



Quel est le nom de l'expandeur MIDI adaptable sur toutes les cartes 
Sound Itlaster 16 ? 

a- Expand Blaster 
b- Song Blaster 
c- Wave Blaster 


{1^ nouveau lecteur de CD-ROM Creative est un lecteur : 
a- Mono-session mono vitesse 
b- Mono-session double vitesse 
c- Double-session double vitesse 

fe?;-" ■ 

Quel est le nom du package comprenant une carte audio Sound 
Blaster Pro, un lecteur de CD-R()M Creative, une paire de haut- 
parleurs et des titres CD ? 

a- Sound Blaster CD ApoHo 
b- Sound Blaster Discovery 
c- Sound Blaster Ariane 


POUR GAGNER CES SUPERBES LOTS / 

Il suffit de renvoyer vos réponses aux questions avant le 31 décembre minuit cachet de la poste faisant foi sur carie postale uniquement à 

TILT/Concours Creative Labs 
9/13 rue du colonel Pierre Avia -75015 PARIS 
N'oubliez surtout pas d'indiquer vos nom, prénom et adresse complète 

Les lots seront attribués par tirage au sort parmi les bonnes réponses • RÉGLEMENT DISPONIBLE SUR SIMPLE DEMANDE AU SERVICE PROMOTION DE TILT 
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IN EXTREMIS 


Vous connaissez Castle Wolfenstein 3D, Wolf 3D pour les inîtiés. Ce jeu a bouleversé le monde des 
jeux micro, en offrant des animotlons époustouflantes. In Extremis, c'est un super-Wolf 3D auquel 
on a ajouté un zeste d'aventure et de réflexion. Gore, les alîens sont là I 
Testé par Jean-Loup Jovanovic 


jn Extremis débute par une 
Iprésentation animée qui vous 
raconte ce que vous êtes venu faire 
dans cette gaière. En fait, alors que 
vous étiez, depuis votre vaisseau, en 
train d'étudier un énorme navire 
spatial, le signal d’urgence a retenti. 
Il ne vous reste que quelques 
minutes pour évacuer votre vaisseau 
avant l'explosion. Et, bien sûr, la 
seule porte de sortie, c’est 
Justement ce qui se révèle être une 
station de recherche biologique. 
Vous voilà donc largué dans un 
vaisseau inconnu avec pour tout 
matériel une combinaison étanche 
(l’air est contaminé) et un fusil. 

« Il en sort de partout I» 

In Extremis est à la fois un jeu 
d’action, d’aventure et de stratégie. 


Le vaisseau que vous devez 
explorer [pour, finalement, pouvoir 
vous en échapper), ne contient 
aucune vie humaine. Cela ne veut 
pas dire qu’il n'y a pas de vie du 
tout ! De fait, i! semble bien que 
quelques expériences m^heureuses 
aient donné le jour à des monstres 
terrifiants, qui tentent de vous 
détruire par tous les moyens. 

Un véritable labyrinthe 

Le vaisseau est composé d’une 
multitude de niveaux, qui sont 
autant de labyrinthes peuplés des 
monstres sus-cités. Vous pouvez y 
récupérer des armes, des •‘solutions 
énergétiques», de l'oxygène, ou 
encore plus important, les cartes 
d’accès et les codes nécessaires à 
votre progression. Les objets sont 
contenus dans des caches fermées, 


et il vous faut donner le code du 
niveau où vous êtes pour pouvoir y 
accéder, Ce système de code 
souvent complexe, basé à la fois sur 
l'ulilisation des canes, et d’un code 
de déchiffrage fourni par le manuel. 
Certains tableaux recèlent d6s> 


Au priffliur abord, In Exlr«mls itl direutont. Sas 

n Msmns un peu «loulHlsn rendani bien l'amblan« 
en, el l'ogsesslvlté dns mnistres peut surprendre, 
mène ri un s'y oltendoit un peu. 

Puis, n» fur et à mesura que K»n arence dons le jeu, on 
dêrourie so «omplexité el son étendue. SI, teshniquement, 
il n'est pns vroinwnl exiepltenml, surtout tempoié o des 
jeux comme Shodow Coster ou Uridervuorld, il est empreint 
d'une otmosphère fkblremenl enwissonte, fronchement 
sinisite meme, par loquele Fl «si lÆn dillicile de ne pns se 
loisser anvoOter. 

El l'on se surprend, soudoln, à sursauter ou détour d'un 
couloir, ou ô pencker In lélo pour esseyer de voir «ce 

Ï i'Il y 0 la bes»... 

u final In Extremis est une totale réussite. Mois 
attention : ômes sonsiblos s'abstenir I 

Jeon-Unp Jovanovk 





La séquence d'introduction vous expose la raison de votre présence ici. Alors que vous 
«scanniez» un énorme novire, votre voisseou o eu un léger problème de réacteur... 



Depuis Underworld, on no compte plus les jeux d'action nu 
d'uvinture qui utilisent cetlo technique de 30 
spotloculolre... In Extremis risquait donc d'avoir du mol ô 
so domerquor de ses cotKinrents. 

Keurousomont, le |ev dégage une omblonce extrômemenl 
prononto oui vo vous coller é votre feutauil et qui foit 
louto la dinèrenco l Pour peu ^uo, comme mol, vous nyoi 
aimé le film Allen, vous oublierai vite les contours dn 
l'écran de voire P< pour plonger complètement dons 
l'octlcn (éieignei la lumière el mellei le ton à lond, vous 
verrei, fa eide I). Les gropbismos sont pleins de nloils 
glounues fi'offoctlonM particuliôramonl le liquide visqueux 
qui eogoulno sur ki visioro do votre cosnue choque 
fois que vous venat d'éclater un ollen I) et les 
bieltoges sont angolssenls à souholt. Si vous § ^ 
olmoi avoir peur, vous efmorez In Extremis I -i 


More Lorombe 




Mais.... C'est habité i Ces bestioles, dont vous 
ne voyez qu'un bras, sont particulièrement 
agressives. Vous ne disposez que d'un fusil, 
mais vous récupérerez d'autres armes. 


secr^» 
vous permet 
donneront 


S 


«m SONT LAAAAAMRGH !» 


Où dioble avez-vous débarqué ^ Bon. il y a de 
lo lumière, c'est déjà çc. Mois les réserves 
d'oxygène sont limitées, et il vo folloir songer à 
les renouveler rapidement. 


2 MINUTES DE JEU 

































































GRAPHISMES 


BRUITAGES 


IN EXTREMIS DELPHINE 


Les décors de In 
Extremis vorieni en 
fonction des 
niveoux. 

Heureusement, me 
direz-vous. Le 
problème, c'est oue 

E lus on ovonce dons 
I jeu, plus c’est 
stressant I 


GENERIQUE 


têitm : Oebhni 5o/hm 
Oniriktttm :fn 
Frosrmmetlo» H uimrh : Cyril 
TrirMO 

'ttOnuMomo 


VERSIONS 


g|. Li/wstredépimNtwPr 
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f^ecerefnb; M Momwm 
MU ' «fl froixon 
MeeM/.-enfrentoii 
Protfcrbe : per codes 


wowmmmm 




{fl mollir* d* boiloe btttioU, Il est dIHIcile de loir* 
■leuz que Costli Wolltnilili 3D (dit <Woll-3D»]. Ce 
jeu, disponUe en sberewore |te suite «empiète, Speor of 
Oesliny, est dittribuée per Psygnesh], vous propose de 
■Misoaer des ormodos de soldots, de (biens, oe tembies, 
etc C'est surtout du point de vue technique qu'il est 
ifflpressloiMut. Il o «le l'un des premiers, evec Ulrime 
IMerworU (qui H est vrd, ve nettement plus loin dons 
(« doittolne), e propeser une vue en 3D texturie, d'un 
réollsme épousleuflont. 

Son principol dèfool «onslste en le maigreur de son 
stinorie, le (6tè aventure itoni totolefflenl oublié. Mets, 
peur les emoteurs d'ectlon pure et durs, «'est un délke. Il 
est è noter que lo suite de ustle WoKensteln 3D, Doom, 
est oltendue «hKessamment-sout-peu» et qu'elle semble 
encore bien plus Impresslomionle. 


Autre niveau, outres décors. L'ii 
est rougeâtre, c'est tout sin^l 
parce que vous possez sous une 
lampe rouge I 


L imoge 
ilemeni 


> objets vitaux 
mais, si vous n'avez 
pas la carte du 
niveau, ceux-ci reste¬ 
ront inaccessibles... 

Pour compliquer les 
choses, les ascen¬ 
seurs qui relient les 
différents labyrinthes 
nécessitent eux- 
mêmes des cartes 
spécifiques, qu'il 
vous faut récupérer 
au fur et à mesure de 
votre progression. 

Les monstres, très 
agressifs, vous atta¬ 
quent scxjvent à vue. 

Certains, plus malins, 
vous attendent au 
détour d'un couloir. A l'aide de 
bombes, vous devrez désactiver 
tous les «générateurs de monstres». 


im [210 


Lo corte du niveou peut être téléchargée, et vous donnero des 
informations importantes (en porticulier l'emplocement des 
oscenseurs). 


Plongez dans l'ambiance 

In Extremis utilise des techniques 
similaires à celles de Wolf-30. 
L'animation est plus lente, mais de 
nombreux effets varient les plaisirs : 
passages dans des zones baignées 
de rouge ou de vert, problèmes 
d'éclairage divers... 

La gestion, dans la version testée, 
était réservée au clavier, mais la 
souris doit être intégrée dans la 
version finale. Cependant, elle ne 
devrait pas être indispensable, le 
contrôle étant déjà exc^lent.l 


IN EXTREMIS 




J'AIME VRAIMENT BEAUCOUP IN EXTREMIS. IL EST 
UN CHOUILLA MOINS BEAU QUE WOIF3D, MAIS IL 
EST AUSSI INFINIMENT PLUS INTERESSANT ! 


AaON 


vraiment 

prônante 


L'animollen 
oit loin 
derrière 
«ertsin* 
|e«i a<tuels 


les 

possibilités 
d'intemetion 
sont assez 
rAJaltat 


PRX 


DIFFICULTE 


PC 


386+ 
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IN EXTREMIS 





























































INDY CAR RACING 


TESTS 



Parmi les nombreux regloges disponibles, il existe une option qui permet à votre 
véhicule de ne pos subir de dommoges. C'est heuroix, car dans les premiers temps les 
crashs et autres sorties de route seront monnaie courante... 


INDY CAR 
RACING 

Réaliser une course de Fl haut de gamme quelques mois seulement après l'excellent 
Formula One Grand Prix de Microprose, il fallait oser. Cest pourtant ce qu'a fait Téquipe 
de Papyrus Publishing, qui, somme toute, ne s'en tire pas mal du tout... 

Testé par Jean-Loup Jovanovic 

D ans la simulation de conduite, 
comme dans la simulation de 


çgmmm 


FORMULA ONE GRAND PRIX 



U/comme dans la simulation de 
vol, il existe doux écoles. La 
première privilégie l’action, et 
offre au joueur un maximum de 
-fun». La seconde, à laquelle 
appartient Indy Car Racing, 
attache au contraire une plus 
grande importance au réalisme, 
afin de reproduire les courses 
-comme si vous y étiez-, quitte â 
décourager les non-spécialistes. 
Car Indy Car Racing n’est pas un 
soft pour amateurs ! Les diffé¬ 
rentes courses proposées ont 
été réalisées dans le respect des 
moindres détails. 

Ainsi, vous pouvez - c’est même f- 
indispensable si vous ne voulez 
pas piloter une savonette - 
déterminer le type et la- 


DMféreni dons so forme de Indy Cor Roclng, Fl Grand 
Prix est sur le fond très procre de son concurreni. 
Utilisent une représentotion oD surioces pleines classique 
mois très Irovolllée, FiGP re<her<he, comme Indy, à 
reproduire avec le maximum de fidélité les sensation 
d'une «vroio» course. Pour y porvonir, une seule 
solution ; laisser ou joueur le soin d'effectuer tous les 
réglages des vraies Fl, et suaifier le côté «leux ou profit 
de l'aspect «simuletfon’'. Ces deux [eux sunt donc très 
similaires, et ce malgré un type de voiture différent. 

Mois Indy Car Racing prena d'emblée l'avuntoge grôce ô 
sn vilesse d'onimotion, qui rend ce jeu «correct» sur un 
386 SX 33 (ô 16 MHt, en reuonche, cela devient 
franchement lent), alors que F1GP se traîne péniblement 
à 33 MHz même sur un 486. Ces deux [aux n^en sont pas 
moins très bons, et les amateurs (les vrois I) n'hésiteront 
pas à ocquérir... les deux. 


TT^nr. Tt m ~3 - g 


^ VERDICT j 

^ OUI 1 

; i 

î 

fl 

^ VERDICT ^ 


débutants et l'cü eu un certain mal a m'y mettre. Mais une 
loin l'enafei moîtrlsé, {o déuiHe ! 
lerstjuo l'ni vu Indy Cor Roclng peur la première fois, je 
l'ni errément qualifié d» «Ceinoncne du jeu de course». Un 
surnom osseï proche de la réalité, surtaut grâce à 
l'animation vraiment rapide du [eu (même slje dois 
odmeltre que les graphismes et la jouobiiitè sont en-de<a 
de ceux de Comonaief. 

A mon ovis, Indy Car Rocing prend lo Pôle Position des 

t aux de courses sur PC... en attendant l’arrivée d'une 
lypothéiique version de Vroom. Alors, si vous aimez Its 
courses de voitures, n'ayez pas peur de devoir 
polosser le manuel pendant quelque temps, Indy 
Cor Roring est fait pour vous i 

Dogue de Mouve 



wii |e«eM uwiia«ie . se^a* ew «i viievee • e • «•««*••• • 

commencer I Indy Coc Rodng est un jeu riche et complese, i: ■' 
et te présealotlon colocée ne doit pas vous taire cioire 
qu'il esl simple à manipuler. Celle aocumenlalkm est, de 
plus, fort Intéressante, puiscpi'dle vous bifornw de tout ce 
qu'un bon pilote de Fl (ou plut précisément de formule 
Indy} doit sovoir. Si vous prenez cotte peino, et qno veut 
obiMZ le réalisme, aucun deule : Indy Cor Rociag est loi! 
peur vous. La tenue de coule est un élément capitol du {tu, 
et lo lonbre de porométres Intervunont sur ce point est 
imprusslmnont. Mois les amateurs d'oclion pure et dure 
seront dMui, de par la nicosstlé do Irtinuc de temps on 
temps... iWs, opros tout, c'est peut-être l'eccoiion 
d» découvrir ce qu'est vrnimenl une course , 
ouiofflobile.. / 

lenn-loup iovoiwvic 


JEAN-LOUP 




2 MINUTES DE JEU 


DEUX MINUTES A 300 KM/H. 





































































INDY CAR RACING>^ PAPYRUS/VIRGI 


pression des pneu* 
matiques. la répanition du 
freinage entre l'avant et 
l'arnere. la rigidité des 
suspensions, et une multitude 
de paramétrés mécaniques, 
et élaborer ainsi le -réglage 
adéquat' à chaque course. 
Tout cela nécessite des 
heures pour tester vos choix. 
Ce jeu est a déconseiller aux 
néophytes. 

Une 3D oui déménage I 

Indy Car Racing utilise à la 
base la classique repré¬ 
sentation 3D surfaces 
pleines, mais avec de 
nombreuses améliorations 
qui en font peut-être la 
course de Fl la plus réaliste 
visuellement. 

Ainsi, la piste est zébré de 
traces de pneu (fort utiles, 
d'ailleurs, pour anticiper le 
prochain virage], et de 
bandes blanches des plus 
réalistes. Les arbres et autres 
éléments du décor sont 
constitués de polygones du 
plus bel effet. Enfin, un 
troisième niveau correspond 
au décors lointain ; forêts, 
montagnes et monuments, le 
tout très bien rendu. Il est 
d'ailleurs regrettable qu'à 
cette vitesse, il soit 
impossible d'apprécier le 
paysage. 

Une indispensable fonction 
•replay» est proposée. Elle 
permet de visionner vos 
exploits - crash ou victoire, 
au choix - sous divers angles 
de vue. comme lors d'une 
retransmission télévisée. 


Astiquez vos 
JOYSTICKS, ÇA VA 
TRACER i 

Indy Car Racing est 
non seulement beau, 
mais aussi rapide. 
L'animation ne 
souffre, sur un 486DX 
33. d'aucune lacune. 
L'ergonomie, enfin, 
est excellente, pour 
peu que vous dispo¬ 
siez d'un joystick et 


VIEW DRIVERS 



Dommoga qu« les machinm el les pilotes soient Rous. Oue des noms sur urte 
liste kl. point de «style de conduite- ni de «coup de gueule» 


que VOUS lui accordiez un peu 
de temps pour le configurer 
correctement. 

Je vous conseille de choisir 
les direction avant/arriere 
pour l'accélération et le 
freinage, cela augmente 
grandement la tenue de 
route. Un certain nombre de 
touches vous permettent de 
procéder è quelques réglages 
pendant la course, mais le 
joystick dûment configuré est 
tout à fait suffisant. 

Comme je vous le disais plus 
haut. Indy est réservé aux 
«pros» des simulations 
automobiles et aux 
passionnés de technique. 
Pour vous en convaincre, il 
vous suffit de démarrer à fond 
et de tourner un peu le 
volant : vous partez immédia¬ 
tement en tête a queue. De 
même, si vous arrivez à 100 
MPH dans un virage serré. 




vous vous «mangerez» sans 
aucun doute les rails de 
sécurité. Inutile d'essayer de 
fOTKier à tombeau ouvert tout 
le long de la course, cela ne 
sert strictement à nen ! 

Les moins pressés, en 
revanche, apprécieront le luxe 
de détails de ce jeu. A noter 
qu'il est possible de jouer a 
deux par modem. Oui sait ? 
Peut-être est-ce l'occasion 
d'en acheter un... ■ 


Mimt : hpym 
tKirrftvfMT : Mrpài 
f*(K* ■ 

OsnrfIl’onnTM/ 

CryUimii 3Ù : Um Ir.-tti;-.-; 

U wWsA K dmM tirt 
H|S AymMiovfflomMw 
HtatfwMtpam Aunm 
Mirt wsM A W annawM 


Km0X33am8lhitm, 
vn curf» smi* Sounéthslw ho il on 
joysHdi. 


■ATÎRRl 


le but Mt, bien entendu, de oogner une coupe. 
Plusieurs onr^s sont drspontUes (ovec les VRAIS 
pilotes correspondants), ce qui vous permeltro de 
varier un peu les plaisirs. 


M(iAliH:386iX25M* 

Mémetr* r«M/M ; 7 Ma 
>Mti gfopUfMi : ikCi 
(trie seMT* : Ulib, SotmWnMr 
(ttilrêl* : (brér, joyitici 
IrKommJlI. mm 
M i d h : S âioMfin S't/ÎHO 
hsItMoHM KfM Arr : eUgeUiri 
lfp«in^i: l 3 Mo 
jMinangtoB 
At — wf infrenea 
PnlHth» ; «wiw/ 


[rôM ife 


Comme dons 
tout bon 
simulolsur qui 
se respecte, 
vous pouvez 
revoir votre 
course depuis 
une multilude 
d'endrois, à 
plusieurs 
vitesses, ek... 
On se croirait 
presque 
devant urte 
retransmission 
télévisée 


U 

réellfwe ed 
très pewssé 

C'est 

terhnique- 
ment |Mrfeil 


[HÔTO 

O 


le foreiwle 
«Indytar» 
est noies 
(Onnae en 
Ewreoe eee 
le ET 

Un |eo 
réservé eei 
jsessiennés 


INDY UR RACING EST UNE EXCELLENTE 
SIMULATION, BELLE ET PRECISE. ET L'USAGE DE 
VOITURES INHABITUELLES (INDYCAR) NE POSE EN 
FAIT AUCUN PROBLEME. 


jj^ l SIMULATt^ E COU J^ i j| 


I GRAPHISMES 

i Ou'il s'Dÿue di la péte. dts vottuies ou du 
I pojfsoge. tous ki Wnwrts d'Indy Cor Koong 
sont beau. Ctsi impisssionml, tton ? 


ANIMATION 

Rapide, fluide ci pittke, roftimolion ne 
soiiffie d'ouojn dtoui. Un jeu d'oction ovoc 
(« tedniues sérail pouhttro d Mudw... 


MUSIQUE 

lo version «ptesciue finit» lestit id ne 
dKpose d'oucune rnusigue. l'option esi en 
levênche pitseMo dons lès menus_ 


BRUITAGES 

A TopiMfcdii biutoges v»l bien pièsenis. 
sorti ralomicellents. parmi les meilleurs 
qu'on oR pu entendre su un jeu de ce type 


PRISE EN MAIN 

le monuet est liés doit, el heuiusement, cor 
la lodwe de (es pages est nikpensable pou 
pouvcèappikierieieu. 


JOUABILITE 


Aptes une preméte phose ddficée. on apprécie 
^ le réolismt de la (onduiit. Attention, lo 
. joysticL est fortement (onsedi 


DUREE DE VIE 

Difiolt d'apprécier lo duée de v* d'un tel jeu. 
Pou un •ocuoc», ele peut itiv mltflie. Sron, 
vous risque/ de vous lossa/ ropidamenl. 















REBEL ASSAUIT 





SACHEZ CONFIGURER LE CD-ROM 

Il n'est pas nécessaire d’avoir le dernier lecteur de CD-ROM de chez 
NEC, un monstre capable de transférer des données à 600 Ko/seconde ! 
Ce test a été effectué avec un lecteur simple vitesse et le jeu s'en est 
parfaitement tiré. Tout l’art réside dans la configuration du lecteur, ou 
plutôt de l'extension du DOS qui permet d'accéder aux lecteurs de CD- 
ROM. Cette extension est un petit programme résident dénommé 
MSCDEX.EXE, qui est chargé le plus souvent à partir de 
l’AUTOEXEC.BAT avec une commande qui ressemble à (les paramètres 
entre crochets sont optionnels): 

[LOADHIGH] [lecteur:\chemin\]MSCDEX/D:MSCDOOl /M:5 [/Ej [/S] 

Le paramètre M est le plus important : il définit le nombre de tampons 
affectés à la lecture des données sur le CD-ROM. Donnez-lui une valeur 
assez élevée, par exemple 15 ou 20 (/M:15 ou/M:20). 


Par ailleurs, un certain nombre de programmes d’antémémoire 
permettent de mettre en antémémoire un lecteur de CD-ROM 
(SMARTDRV ne le fait pas). Consultez la documentation du programme 
que vous employez pour savoir comment forcer la mise en antémémoire 
du lecteur de CD-ROM 


ATTACHEZ LES CEINTURES ET PREPAREZ LES 


Alors, le bleu ? On rigole moins, à ce que je 
VOIS. Les disiraclions ne sont pos tinies, voici h 
deuxième paiiie: il hut descendre tout ce qui 
bouge et éviter le reste I 


Le but du /eu esf de se faufiler à travers cette 
gorge rocfieuse sons abîmer la carroserie. Vous 
croyez que c'est facile ? 


Bon, pas d'excitation. Ceci est votre premier 
vol e'^entroinement, alors pos de folies et 
regardez bien où vous mettez les ailes. 


Avis à tous les Luke Skywoiker 
en herbe : voici enfin venue 
l'occasion rêvée de loger 
quelques tirs de laser bien 
placés entre les petits yeux 
méchants et glauques de 
l'infâme Darth Vader... si vous 
survivez aux premières 
missions. Rebel Assault 
démontre avec brio que CD* 
ROM n'est pas forcément 
synonyme de lenteur. 

I a fabuleuse saga de Star Wars 
L^st en train de devenir la poule 
aux œufs d'or des éditeurs de 
logiciels. A peine avons-nous eu le 
temps de digérer l'excellent X-Wing, 
que LucasArts nous assène, dans 
un tout autre registre. Rebe! Assault. 
Basé sur un scénario qui reprend 
dans le désordre des événements 
marquants des trois films de la saga. 
Rebel Assault nous fait revivre en 
accéléré une partie des aventures 
de Luke Skywslker, depuis ses 
premiers pas dans la base 
d’entra'inement de Tatooine jusqu'à 
la destruction de l'Etoile noire. Au 
début du jeu, vous êtes donc un 
bleu, fraîchement débarqué sur 
Tatooine et engagé dans les rangs 
de la Rébellion. Après quelques 
missions d'entraînement, l'Empire 
entre en scène et votre douce 


tranquillité prend brusquement fin. 
Vous devrez alors dans un premier 
temps défendre la base contre les 
vagues d'assaut des impériaux puis, 
forcé d'atterrir après avoir détruit un 
walker, vous devrez vous frayer un 
passage à coups de laser jusqu’à 
l'aire de décollage oC vous attend un 
chasseur X-wing. Vous devrez alors 
escorter les transports de troupes 
qui évacuent la base, détruire une 
armada de chasseurs Tie et enfin 
(car rien ne vous sera épargné) subir 
le supplice de la tranchée : au bout 
d’un infernal rase-mottes à la 
surface de l'Eîoiie noire, vous devrez 
placer une torpille à photons dans 
une cible pas plus grande que pas 
grand'chose I Et ne pensez même 
pas à déserter - toute la Rébellion 
compte sur vous. 


La séquence de vol dans lo caverne est particulièrement impressionnante. Pour ne pas gôcher 
la surprise, on ne vous montre que l'entrée. 


Comme au ciné ! 

La parenté est évidente dès les 
premières secondes de l'intro : le jeu 
est truffe de séquences vidéo ou 
d’images de synthèse tirées, pour la 
plupart, directement des films. Les 
séquences vidéo interviennent entre 
chaque mission, en particulier pour 
les briefings. De plus, toutes les 
deux ou trois missions, des 
s^uences plus longues exposent la 
progression de l'histoire. Le tout est 
accompagné de voix digitalisées et 
de thèmes musicaux originaux. 

Dans les séquences de jeu à 
proprement parier, les décors 
sont tous en 3D et ont été soit - 






















REBEL ASSAULT 


LUCASARTS 


AITENTION : CONCOURS 


le révéler. En revanche, le premier 
d’entre vous à le trouver se verra 
offrir par l'Empire un Croiseur 
Impérial grandeur nature (la planète 
de parking n'est pas fournie). 
Envoyez vos réponses à: Darth 
Vader. Sith, Système Dagobah. 


Une bonne nouvelle pour les plus 
aventureux d’entre vous : le jeu 
comporte un cheat mode. Non, 
non, ne comptez pas sur moi pour 


A*«c UM eoaposonte btHvcovp plat 

Riarqaèa al dts laclinlquts da (ombat redlcalamaal 
dlfférantas, X-WIng opponltnl à m ganra qvl n'o pet 
grend'tbota à voir ovac Rabat Attoall. Paartsnl, le 
cMiparciitM t'Impaia (« l'Intrigue at l'éfitanr tant las 
mimai al, an fie de <wnplt, <a mI inparli dont lat daut 
|aex c'atl da dttcandra un moxmm d'advanalrtt. lat 
daex [aaa laet agolemant oppal è dat tachniqaat 
grepbiquai diHérantas : bBmept d'ira c&ti, centra vidio 
al 30 pràcokalia da l’Mlra. Enfin, X-Wiag dhpeta d'eiat 
al déio d'un dote disk qui nagnMnta d'ovtant te durée da 
tria alors que Rabal Astoult ne proposa qoa IS nlitioni. 
las ofidorndof dat sfanuietloas poùrroiani vontir ancora 
ioa^amps las i^t forts da X-Wlng ou dilrimanl dis 
Bnntotions da Rabal Assoutl. Capanoanl, molgrà toatas 
laurs différascas, dwcan da cas laux ast axcalanl dans 
ton eanra at, s'd foHoit choisir, la prandroit sons douta 
las oaui : un pour onvrir i’opalit al l'outra, pour la 
dassart. 


SACS EN PAPIER ! 


Première poisibllité- fin de 
misiion et emsrieffng - incroyable, 
je ivis toujours vtvonr / 


Ça, c'est la devKÎéme 


isibililé - une rencontre 


avec un astéroïde a la solde de l'Empire, 
conséquerKe d'une seconde d'imltention, 


Itsdwmimtiaéltdérthppies 
maHonérimt H dimlM dira tauSas 
drtporubfas w mdma Nmpt. 


IM moeslit : K 486ÙXII-66 om 

Ullithm.(vltSnÂlixdSmtl 

rarfa Sound ttniv fit. lactaur (0 lOM 
MmuÂMa 1 1 SO Kv'nmilil. pysM, 
souris, DOS 6.0. 


MadriMiKmornimnemm 
(4U0Xm <160X7 temtikl 
Mémtkt raeidM : f Mo IDOSI 1 1 Ko 

mi 

(ertti seetrts : Sound dbntar. Sound 

Ifasiir Ab IcomotfMA AoAufe 

Setthm. Ubrotouid trio 

contrdfo : Hmtar. sourk pyslkk Itiés 

hkimlcensiAé) 

iMaiKOm 

fastololion dftgua dur : awMi 

Itfta roqtdt : 10 Ko iMovs do 

ronRpuroMftf 

/wanongibts. 

Monvof on onglloh dons Ib uotsioa 
tasNo. 

Pas rit profaclfon dons h wsioa 


Piloter un voissoou n'est pot tout ■ il vous loudro oussi sovoir dégoirter plus vile que votre 
ombre pour pouvoir porvenir jusqu'à l'oire de décollage où vous crtiena votre chosseur. 


Feu à volonté ! 

Rebel Assault comprend 15 
missions, chacune d'elles étant 
composée de deux à trois parties. 
Les premières sont dos missions 
d'entraînement destinées à vous 
familiariser avec le maniement des 
différents engins que vous aurez à 
piloter: Tl6, speeder des 
neiges, chasseurs A-wing et 


numérisés à partir des décors 
d'origine, soit précalculés. Le 
résultat est particulièrement bien 
réussi, même si les Images 
précalculéos limitent le champ de 
manœuvre. Pas question en effet 
d'effectuer un looping pour 
poursuivre un adversaire • la 
trajectoire de votre vol est 
préprogrammée. 


Part II 

itiit Accuficy 42 pRicent 

Bonus 100 


^^^^^^JiEMÉRIQÜE 

vm 

COMPARATIF 

Edita or : («caUrft 

OfctrAatm : Ubi Soft 

1 

Cootoplhe/fiogiommetloa : Ktna 

lot 

GmpUsms : ton tassioi 
teeriftoe ;kén WÊlam 


X-WING 


REBEL ASSAULT 






































REBEl ASSAULT 



REBEL ASSAULT 


REBEL ASSAULT EST PARFAITEMENT ADAPTE AU 
SUPPORT CD-ROM. Il SE CONTENTE D'ETRE UN 
SHOOT'EMUPEIACETITREJLEST 
PARFAITEMENT REUSSI 


SHOOFEM UP [SI SI...) 


- Ig liberté de mouvements est 
C / un peu restreinte {mais s'est 
une limitation des déiors 
préial(ulés) 

< / Le |eu est un peu sourt 


GRAPHISMES 

les moges ptécokulies ton) nipiesyonnoiites, 
mas les séquences vidéo Dourmenl bénéficier 
d'uBt pokRe de coulours plus saigris. 


Même avec un lecieui de CD-ROM simple 
vitesse, tout est livide et SYnchronrsé mec le 
bondesofl. C'esidugrondort. 


KlUSIQUE 


Pendont que vous vaquez é vos 
occuiMiions, l'Empiro continue ses sombres 
nocfiinations. Au bout de ce faisceau laser, 
il / 0 b planète Aldoronde, ou plutôt, ce 
qu’il en reste.. 

Des canons semblables à celui-là défendent 
les croiseurs impèrioux. Il foudro plus d'un 
coup au but pout le détruire. 


BioiKhot b (orte son sv l'ompli d« voire 
chtflne, fliertezvws tes «tceimes lirw en foc* 
desoreaitsetmontetletoiumeâforid ! 


PRUiTAGES 


X-wing. Il n'y a pas de 
différences majeures entre ces 
différents véhicules et le pilotage 
est relativement aisé. Il n'y a pas de 
sauvegarde, mais un système de 
codes permet de reprendre le jeu 
en cours. L’essentiel de ce que 
vous aurez à faire dans la plupart 
des missions sera de vous 
concentrer sur le tir, Le jeu 
comprend trois niveaux de 
difficulté, qui n'ont pas vraiment 
d'influence sur le pilotage ou le 
nombre d'adversaires, mais qui 
affectent la résistance de voire 
vaisseau : au niveau le plus difficile, 
votre chasseur opposera à peu 
près autant de résistance aux 
lasers de l'adversaire qu'une 
Twingo en oppose lors d'un choc 
frontal avec un 30 tonnes,,, 

La moilleuro description que l'on 
peut faire de Rebel AssauH est qu'il 
s’agit non pas d'une simulation, 
mais d'un jeu d'action/arcade en 
3D. Vous n’avez pas besoin de 
prendre votre temps pour 
comprendre le monde dans lequel 
vous évoluez, comme c’est le cas 
dans la plupart des simulations. Le 
jeu fait appel à des éléments 
connus, vous permettant ainsi de 
rentrer directement dans le jeu et 
de vous plonger entièrement dans 
l'action. 

Non. vous rie rêvez pas le type, là-bas au 
loin, sur l'eslrade, c'^esl bien vous. Vous êtes 
là pour recevoir une récompense hier» 
merilée. 


C'ssi «TiKKoblé: plorez 1* CD-ROM im 1* 
ledwt. démarrer lo leu e' configtire? lo <Qft» 
son. Il n'y 0 oen do pluj à foire 


JOÜABILITE 


Le joyslick Kl obégaioire et k |eu Kl très 
sensible o so qualité. Avec un mouvois 
joystKk, Iss tépoisK seronl tmtxkisK. 


DUREEWVTÏ“ 

Même si elles sont peu nombreuses, les 
mh»)tK sont sufftsomorert vottéos pour que le 
leu ne déporté pus ropidemem lassant. 


De nombreuses séquences vidéo, pour b plupart tirées directemenl 
des films, viennent régulièrement illustrer l'nistoire. 

























































Vente Par 
Correspondance 
® 20 87 69 55 

Fax 20 87 69 75 

(de Paris faire le 16) 

ESPACEZ 

DS Mjâ 

2 rue Théophile Roussel 

TEL : 43 45 93 82 

* 

UU.\È 

44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82 

4 rue Faidherbe Tel : 20 55 67 43 

STRASBOURG 

6 rue de Noyer 

Tel : 88 22 23 21 

★ 

39 rue Saint Jacques 
Tel : 27 97 07 71 

■k 



vous POUVEZ 
DESORMAIS 
TROUVER LES 
MEILLEURES 
CARTES SONORES 

CHEZ ESPACE 3 

SOUND BLASTER 2.0 690 F 

SOUND BLASTER PRO II 990 F 
SOUND BLASTER PRO 16 1390 F 
SOUND BLASTER 16 ASP 
MULTICD 1750 F 


AMIGA CD 32 


AMIGA CD 32 

+ 

OSCAR + DIGGERS 

2490 F 


JEUX 


D. GENERATION 

219F 

PINBALL FANTAISIE 

229 F 

SENSIBLE SOCCER 

229 F 

SLEEPWALKER 

249 F 

ZOOL 

259 F 

OVERKILL 

229 F 



JAGUAR + 1 JEU 
1 790 F 


LECTEUR CD-ROM 
PANASONIC 
+ 7TH GUEST 

1 990 F 


LECTEUR CD-ROM 
PANASONIC 
DOUBLE VITESSE 
+ 7TH GUEST 

2 490 F 



3 DO - JAGUAR 
AMIGA CD 32 

DES NOUVEAUTES TOUTES 
LES SEMAINES N'HÉSITEZ PAS 
A NOUS CONTACTER OU 
CONSULTER LE 

3DI5 ESPACE 3 


3 DO 


3DO 

PANASONIC, 

+ CRASH AND BURN! 

NTSC 5 990 F 

PAL 6 450 F 

L__I 

JEUX 

PUT PUT JOINS THE PARADE 395 F 
PUT PUT FUN PACK 395 F 

ITISABIRDLIFE 395 F 

MAD DOG MAC CREE 495 F 

TOTAL ECLIPSE 495 F 

DRAGONS LAIR 495 F 

OUTOFTHIS WORLD 495 F 

BATTLE CHESS 495 F 

STELLAR 7 495 F 

NIGHT TRAP 495 F 

MEGA RACE TEL 

20 TH CENTURY ALMANACH TEL 

OCEAN BELOW TEL 



LIVRAISON PAR COLISSIMO 24/48 h 
TOUTE COMMANDE PASSEE 
AVANT 12 H SUR LE MINITEL 
3615 ESPACE 3 EST ENVOYEE 
LE JOUR MEME ! 













































MORTAL KOMBAT 



Les jeux de baston, les vrais, les purs et durs, musclés et tatoués 
comme des routiers étaient jusqu'à présent réservés aux 
consoles et les possesseurs de micros n'avaient que leurs 
glandes salivaires pour pleurer... Voilà que Mortol Kombat, 

THE jeu de baston, arrive sur PC et, ça va faire très mal. 

Testé par Serge D. Grun 


M ortal Kombat est la version 
quasiment intégrale d’un jeu de 
même nom existant depuis belle 
lurette sur les bornes d'arcade et 
ceux qui y ont déjà englouti une 
fortune sont sans doute nombreux 
(nous en avons même un 
exemplaire à la rédaction - il se 
déguise an Marc Menier pour 
passer inaperçu). Les possesseurs 
de consoles Sega et Nintendo 
avaient eu plus de chance, puisque 
des versions expurgées par les 
associations de parents d’éièves et 
les épileptologues existent depuis 
déjà quelques mois. Sur ces mêmes 
consoles, Mortal Kombat n’avait été 
devancé que d'une courte tête par 


les différentes versions de Street 
Fighter II. Sur micro, il dispose en 
revanche d’atouts qui risquent bien 
de faire de ce jeu le leader dans son 
genre. 

Faut-il vraimint un scénario ? 

Un tel jeu n’a pas forcément besoin 
de scénario, mais rassurez-vous, il y 
en a un. Une petite île, perdue 
quelque part en mer de Chine, 
accueillait régulièrement des 
combattants venus de tous les pays 
pour une grande compétition. Un 
jour, cette compétition fut remportée 
par un sorcier. Celui-ci tua les 
organisateurs, prit leur place et, 
depuis des décennies, organise des 





VERDICT 


.t |(« dt besien atl Fran(htm«ai «oiwapràssnli sur 
nicro, M pcrtialler sur PC olon qu'il fuit lus buoui iours 
las cotisults. Ju M pws doai quu nu rtfoulr du uulr enfin 
Mortal Kombat arriver sut PC, d'euiont plus que la 
éotlsotlen du <u hu est vralmtnl knpeuabU et l'oalmotiufl 
)S 1 suitsaliuaaella. Lu seul point noir est la qusticn dv 
oystick ; lu |uu auuptu lus juystkks à deux ou quotr* 
louions (comn», par Mimplu, lu firovis), mois l'utilisatiM 
lu modèle à deux boulons est vrolnent bsauroup trop 
llllkilu. Mds la versioi lestée n'est pas dèfMlIve et les 
léveloppeuis ont promis d* terrigcr <e dûfevl ou dus vile. 
Il creyes-mel, à deux, se |eu eil géelol. Eviaemnieiil, 
ompte-tenu du Ihtne, |e ne suis pas rartolfl qve ‘ 

(ère Noël arceptero M me t'appoilii • peul-etri 
lu jeu est, en (oit, 


(ère Noël arceptero 
leutrtis^e piéiendre que 
le faire Idre Dorothée... 


ftrqe D. Grun 




vous 

faudro 

beaucoup 

de 

perséveran 
ce pour le 
vaincre. 


combats à mort, se nourrissant de 
l'énergie vitale des participants tués 
au combat. Bien entendu, il 
s’arrange pour qu’il n’y at jamais de 
vainqueur. Vous, vous débarquez un 
beau jour sur l’île avec la ferme 
intention de gagner tous les 
combats et d’occire le mage. 

Du MIN SUR LA PlAHOfECm JAPONAISE) 

Ce ne sont pas moins de 11 
combats qu’il vous faudra livrer - et 




VERDICT 


gagner - avant de pouvoir affronter 
le sorcier. Vous devrez affronter 
d’abord six autres concurrents et un 
double de vous-méme en combat 
singulier, puis les affronter les 
mêmes de nouveau mais, cette fois, 
à un contre deux. Enfin, et avant de 
pouvoir vous attaquer au mage, 
vous devrez vaincre son serviteur, 
un géant avec quatre bras. Quant 
au combat final, je vous en laisse la 
surprise. En mode deux joueurs, >• 


r 

!* 

y 

1 

n 


Dont l'abcolu, Mortd Kombat sur PC «tt ua* Indéilobto ^ 
rèusilto 1 Dés les premléris imagos, It scralllag oi-P' 
l'onlmollan m'ont loissé compléltnont baba, Mol qui '''* 
(royoit q^ut Ist mots <<PC* ol «sirollioa» étalont ' 
■KomiMtlbMS, l'tl vtto dioMo d'ovls. La stylo gropMquo 
(onvtHl loul ô (lit 00 modo VGA (souli los oowt sont ho 

C tornos) ol lo sang «wlo o (lois dos oarinas odoltos. 

rtoni, lo jou souffre dt qeolqiios défauts. Prfmo, I fout 
m loysttek à ^ro boutent pour avoir ios coups m piods, 
do poiigs ol la porodo. Cost lodlsponsobio, amo Mortd 
Ronbol dovioot lijooibU. Secundo, las eoarrlort sa 
déplKMt ovoc lenlovr, comme s'Is vonoient rovolor trais 
boutolNos do ülcord. Tertio, loi coups tpodoux sont 
dlfflcilas à rooRior. Cos critiques sent néanmeiis 
mineurtt ol |o gaidi un ogréoblo souvorIi 
kflortal Kombat iw PC 


Ce monsire 
à quatre 
bras, c'est 
l'âme 

damnée du 
sorcier, 
son garde 
du corps et 
son 

serviteur. Il 







Ço vo efre so rete, g cmüt-/o. (( ne mongue plus 
aue l'estocade et l'affaire est dans le sac ! 
^dmt'rez-mo; un peu ces flofs d'/iémog/ob/ne. 
C'esf pas sur une conso/equ'on verro ça. 


0000 


«T'AR TA G... A LA RECRB !» 


Non mois, visez-moi un peu cel avorton ovec so 
tranche emballée dons au pqp/er alu I Je m'en 
vais le lui retire la façade à grands coups de 
houle tension. 


aroît que plus c'est 
-ruil en tombant. Vu 
devrait pas être triste. 


























































MORTAL KOMBAT^'];^^ VIRGIN 


Kétâutht : M» iefhm 
tàlm/DI$lribiil9W : Coam 


STREET FIGHTER 11 


PC Kl ÜSZ!^ 

i—J bMHoMi 


U wtrtiM 


K496DX2-Mom liUeUM. 
am SVCA ? Mo loal ha, jeyflkk. 


UN EXCELLENT «JEU DE BAFFES», AVEC UNE 
ANIMATION SUPERBE ET QUI MÉRITERAIT 
LARGEMENT PLUS DE 9Q% SI LA GESTION OU 
JOYSTICK AVAIT ETE MEILLEURE. 


MaàlMiKmDXmmmmiW 

(om*it»l 

Mémek» rotoho : 4 Me HAM1640 

Komtijliomi 

l»»éo$siaphl<iiMs:m/M(CA 


Ut (««pi 
tpAilaui 
Sdut Irét 
ëIHUiUi fl 
rUIlMr 
Pqi Ma 
■»tifl0« 
ëMt !• 
vtrtlM 
Utté* 

Il fo«t an 
jo«tH<li d« 
h*t haata 


Certot iMcnt ;iàh, Sound 
ShUti. Ilidend 

Conttélo ; hy^ (hnnmi 
(omoih), dniti 

3’1/2HD 

^.'oUfStMW 


Nos oatif ot voisins do Consolot» ovolont déjà loH to 
(ompotslli sar (onsolos t1 Strool Figkiar II s'm itelt 
som ovo< va diovov d'avonu. Co m n’otoano pos ■ Us 
M (oonolssoioat pas lo vorstoa PC II éloH doK noroMl 
OM nous fossloM MooMnt lo coa^oison ovk Stroal 
hghtor II poar PC Urti I y o qaol qg os lotnes, co jw tsl 
mltatont l'odaplatioa d'an Wt de boroe d'arcade. SI le 
mioM ea est d pe« près le mèoie - sorlir voioqvevr d'âne 
série de (oneats singuliers ■ lo rèolisalion est 
rodlceleneal dilleieile. SFII ne fait pos appel à des 
fano^ aaméHsées et tws les spriles et les décors sont 
desHWS ê lo nioin. En ovtre, SFll sur K o été vktiote de 
gros preblénes durant son développeoienl (le 
preproniintur aoroit cbongél qui oot été fertemant 

E idiclebles é lo quollle de reoinotlen et de lo 
sililé. En somne, s'il o le mérite d'ovoir précédé 
el Konibat, SFll s'ovére nwlteurevseinenl Incapable 
de soutenir la cemporeisM. 


Josralfriea 

IS mol 

fspoce re^s ; Il Mo 
/eaeoanglo» 

Maaaef en Fraoran 

Pretecrion : ounne dons rtfle wrsiM 


> VOUS ne pouvez livrer de combats que 
contre l'un des six autres concurrents (ou un 
double de vous-mème). dirigé par l'autre 
joueur. Bien évidemment, chaque person¬ 
nage dispose d'une palette de coups 
spéciaux qui viennent s'ajouter aux 
traditionnels coups de poing, de pied et 
projections. Parmi ces coups spéciaux, 
certains sont instantanément mortels et. le 
plus souvent, très 'gore' : un des 
personnages peut arracher le cœur de son 
adversaire, un autre peut faire 
exploser une tête. etc. HR 

Echec À LA CENSURE 1 II 

Il n'y a rien d'étonnant à ce que ces 
'effets spéciaux" aient été 
supprimés dans les versions 
destinées aux consoles. 

La réalisation de ces mouvements 
spéciaux demande un excellent 
joystick. Un de ceux utilisés pour le 
test ne permettait pas de réaliser les 
coups de pied et. môme avec un 
bon joystick, les coups spéciaux 
restent difficiles à réaliser et ■■ 
demandent une synchronisation gB 
parfaite. 


de deux de 
tes bras 
pour vous 
nnir eldes 
deux outres 
pour vous 
laper 

dessus. Ca 
foilTRES 
mol I 


üu Kong 
est celte 
boule de 
feu. Vous 
avez intérêt 
à vous 
baisser 
vile. 


Jeu original cherche ageur digital 

Plutôt que d'utiliser de gros dessins 
colorés, les concepteurs ont choisi 
une approche plus originale : les 
sprites sont réalisés d'après de vrais 
acteurs, filmés puis numérisés et 
retouchés. On peut regretter 
cependant que la môme technique 
n'ait pas été utilisée pour les décors, 
qui manquent qussi bien de variété 
que de couleurs. Quant à la bande 
sonore, bien qu'elle n'ait pas encore 
été incorporée dans la version 
testée, elle a été réalisée selon le 
môme principe : des bruits 
digitalisés et les musiques originales 
de la borne d'arcade.B 

L Sub-Zero, 

convne ion 
nom l'indique, 

nV JBl est capable de 

IMb cong^ ses 

odvenaires 

HpB pendant 

qu®kiu«s 


Voici les sept combattants parmi 
lesquels vous pouvez choisir celui 
que vous dirigerez. Chacun 
d'entre eux 
dispose d'un ou 
deux coups 

spéciaux et d'un jÊ 

coup mortel. Un 
conseil: si vous 
contre la 
machine et que 
vous perdez, 

changez de ^B^H|yB 
joueur entre 
deux combats. 

Cette tactique 
permet de 
désorienter la 
machine. ^ 


GENERIQUE 


JEU DE COMBAT 


MUSIQUE 


BRUITAGES 


JOUABILITE 
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MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 



:^mJ>r^uxHk>ts a'âârgptepk.; ^ 
J G M U Rj/e rstmLSltr 


As Real As II Cas 






















Maosott 


Prénom 


Taille de votre entreprise : 

□ entre 0 et 10 salariés 

□ entre 11 et 50 salariés 
ü entre 51 et 200 salariés 

□ entre 201 et et 500 salariés 

□ plus de 500 salariés 
REPONSE 1 AQ B J Cü DJ 
REPONSE 3 Aü Bü CQ DQ 
REPONSE 5 Aü Bü Cü DU 


REPONSE 2 AÜ Bü Cü Dû 
REPONSE 4 Aü Bü Cü Oü 


Bon à découper et à renvoyer avant le 1er janvier 1994 minuit 
(cachet de la poste faisant foO à : 

TILT - CONCOURS FLIGHT SIMULATOR 
SERVICE PROMOTION 

9-13 Rue du Colonel Pierre Avia 75754 PARIS CEDEX 15 


QUESTIONS 

En quelle année Microsoft Flight Simulator 
version 4.0 a-il été commercialisé ? 
a- 1989 
b- 1990 
c- 1991 
d- 1992 


3 . Quel espace disque disponible est>il nécessaire 
pour installer Microsoft Flight Simulator version 5.0 7 
a- 4 Mo 
b- 8 Mo 
c- 12 Mo 
d- 14 Mo 


4- Combien d'avions comporte Microsoft Flight Simulator 
version S.O (hors extensions) ? 
a- 3 
b- 4 
c- S 
d- 6 


2 ~ Combien de produits Microsoft Right Simulator 
version 4.0 ont-ils été vendus dans le monde ? 
a~ moins de 200.000 produits 
b- entre 200.000 et 500.000 produits 
c- entre 500.000 et 1.000.000 produits 
d> plus de 1 . 000.000 produits 


5- Combien de scènes comporte Microsoft Flight Simulator version 5.0 (hors extension) 7 





1 







fÆÊm* 




• $ 

] BULLETIN REPONSE 

1 













/I 


GLOBDULE 
PSYGNOSIS AMIGA 
Z. 


J 
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frftftvr ; 

ûisfr/lwfeuf : fsygnnsfs frodfe 
CfiHepr : Ion Sfin el iltpheti Xelf 
Programnathii : ha Shoir 
Cnphinnes ; Ih^J Sakir 
SanJe-sen : JUike Qeti 


B 

VERSIONS 

mm 

Chbàite esl JispaM sur 
Amga. Pcs d'autres versiens 

m 

TESTE SUR 1 

Mga 1700 avec deux Isrteurs do 

■ 

MATERIEL 


Amgo tous miàles 
Mimoire reqiist : 1 Ma 
Coalrÿt iJoyilkk etchfiw 
Médio : 2 dnqotllsi 3’l/2 00 
Jtt.tnonglois 
Htiml : m Imaiais 


Il COLli AU PLAFOND SANS SUPERClUE ! 


Si vous aimez les héros virils et musclés, possez votre chemin I 
Globdule est tout mou et auroit même tendance à dégouliner 
partout comme un calendos un peu trop fait... Notre ami n"a 
peut-être pas été gâté por la nature mais il est lo vedette d'un 


des jeux de plates-formes les pl 
mois ! Puisqu'on vous le dit ! 
Testé par Marc Lacombe 


L es jeux de plates-formes se 
comptent aujourd’hui par 
centaines et la concurrence est 
plutôt rude. Difficile en effet 
d'échapper aux sempiternels boss 
de fin de niveau, aux fosses 
hérissées de pics, ou aux inévitables 
niveaux prenant pour décor une 
forêt, un glacier ou un volcan I De ce 
côté-ià, Globdule ne se distingue 
pas vraiment de ses prédécesseurs, 
mais heureusement, la personnalité 
de son héros fait toute la différence 
et apporte un peu d'origin^ité à un 
genre qui en a bien besoin ! 


us originaux de ces derniers 


Comme dans lo plupart des jeux de plates- 
formes, on trouve dans Globdule des 
possages secrets qui regeorgent de bonus. 


Contrairement à la plupart de ses 
collègues, qui se contentent de 
quelques acrobaties, Globdule (Glob 
pour les intimes) est capable 
d'adhérer à n'importe quelle 
surface, comme le premier 
Spiderman venu.., 

Il va donc falloir vous habituer à 
ramper au plafond ou glisser le long 
de parois verticales ! Son corps 
flasque émet de gros «siurps» 
sonores à chaque déplacement, 
mais notre ami réussit tout de même 
à effectuer des bonds prodigieux et 
peut tournoyer dans les airs afin de 
se débarasser d'un coup de ventre 
des éventuels gêneurs. 

La jouabilité est remarquable (il est 
possible de diriger Glob en l'air 
après qu'il ait sauté) et l'animation 
est vraiment réussie : l'animal a 
constamment l'air essoufflé, perd 
quelques gouttelettes de graisse à 
chaque réception, et s’endort tout 


doucement lorsque vous cessez de 
bouger le joystick. 

Les programmeurs ont parfaitement 
su doser le niveau de difficulté, qui 
augmente très progressivement au 
fil des niveaux... 

Les premiers niveaux permettent de 
se familiariser avec l’étrange façon 
de se déplacer de Glob, ce qui ►>•► 


Globdule est prêt à fondre sur 
l'ennemi, mais n'attendez pas 
trop longtemps car ses petits /eux 
commencent déjà à se refermer 
et le bougre s'endort 
dès que vous cessez de remuer 
le jo/slick...! 


GENERIQUE 



1 


Dons kl série «héros dégoelinants> on trouve ègolemenl 
Sniy Putty de System 3 sur Amlgo. 

Dons vn èlol plus ovonré que relu! de Globdule, Putty 
dégouÜnail hil corréniMt d'une plole-forne à l'outre, el 
éloft (npoble de s'étirer démesurément pour atteindie les 
(ornlches les plus élevées. 

Certes, ronlmol étolt Iniaaoble de relier ou plafond 
(omme son rollé^ut Glebdulo, mois il faisait preuve lui 
aussi d'une oglKte plutôt stupéfiante. 

Mois t'apparence élranw de Putty n'opportoit pos nrond 
chose de neuf ou [eului-même {si re n'est quelques 
grands édots de rire dus aux dèfortiotlens hilarantes du 
personeoge), alors que les rapacités de Globdule è 
odhérer aux porols modifiont ronsldérablemein lo façon 
de jouer... Vous devrez en effet opprendre à négocier 
choque obstode de façon nouvelle, re qui risque fort de 
vous troubler lors des ptemières parties. Ne sereit-ce que 
pour cos quelques moments délidausomeni déstobilisoets, 
mo préféiMce va o l'oml Globdule I 

~7/~^r~7/ry/z7C7/z7/^/i 


J/ZTTTr 


Chocun des quirue monde du jeu comprend une demi- 
douzaine de niveaux... A la sortie de choque monde, vous 
pourrez choisir d'errjprurster diverse roules, qui vous 
mèneront à choque fois à des mondes différents. 






lA VIE ECHEVELEE 
D'UNE BOULE DE GELEE ! 


MINUTES 


DE JEU 


Atienlion aux pics I Avec urj pei; de prudence, 
vous devriez réussir facilement à ramasser la 
dé qui Balte ou-dessus de vous. 


Muni de h clef Globdule se gf/sse le long de lo 
parle et va enfin pourvoir mettre la main sur les 
diamants qui se cochent derrière. 


Une fois que vous ourez récolté le rsombre de 
diamants nécessaire, un feu d'orfifice se 
déclenchera au-dessus de la sortie. Au suivantl 




































































4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER, 
LE STANDARD MONDIAL DU SON SUR PC ! 



QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK I 

♦ THE SECRET OF MONKEY ISLAND'^^: h Jeu d'êventuæ pour retourner dans h monde mystérieux 
des pirates, à travers humour, action et dans une arwlance musicale tropicaie. 

® fNDIANA JONES ^ AND THE L^ST CRUSADE ; retrouvez le héros dans sa dernière croisade à la 
recheœhe du Gréai. Un mystère agrémenté de nombreux effets sonores et des r^lébres musiques du lUm I 

• THEIRFINESTHOUR: THEBATTLEOFBRITAIN’^ : revivez la célèbre bataille d'Anghterre en 
devenant un des plus prestigieux pilotes. Un simulateur de vol de qualité I 

® BATTLEHAWKS 1942'^': replongez dans les batailles navales du Pacifique de la seconde guerre 
mondiale. Un simulateur de vol riche en détails historiques dans des décors réalistes. 



BLASTER 

Deluxe 


LE STANDARD SONORE POUR 
DES CENTAINES D'APPU- 
CATIONS LUDIQUES. 
EDUCATIVES. MUSICALES ... 


Carte sonore 6 bits avec tous ses logiciels sous DOS 
et WNDOWS. dont les Jeux LEMMINGS et 
INOIANAPOLtS 500. 



LE STANDARD SONORE 
MULTIMEDIA 8 BITS 
POUR VOTRE PC 


Carte sonore stéréo 6 bits avec interface CD-ROM, 
accontpagnée de plus de 10 logiciels sous DOS et 
WINDOVÆ, dont LEMMINGS et INDIANAPOLIS 500. 



^ SSBfht / 

69Sfm • 



3i9f»r f 

i 090FT7C * 


FR TE Of R TLR NT 15 


LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU D'AVENTURE SUR PC I 


Avec Indiana Jones et le Mystère de l'AtlanÛde (version française), plongez dans un univers 
saisissant de réalité, grâce A la dimension des graphismes, des animations, et des musiques 
tirées des films précédents. Devenez le plus grand aventurier de tous les temps I 



BLASTER 


LE STANDARD SONORE 
MULTIMEDIA 16 BITS 
POUR VOTRE PC 


Basic 16 

Carte sonore stéréo 16 bits de qualité CD, avec 
interface CD-ROM. accompagriM de toute une 
gamme de logiciels professionnels sous DOS 
et WINDOS/^. 


L’ULTIME SOLUTION 
de LA TECHNOLOGIE 
I BLASTER] DU SON SUR PC 
lbA_S_e.MultiCD 

Carte sonore stéréo 16 bris avec 3 interfaces CD-ROM 
(PANASONIC / MITSUMI / SONY), le processeur de 
compression en temps réel (ASP*) et toute une gamme 
de logiciels professionnels sous DOS et WINDOS. 




•M • f 


/ ESÔFur f 

I^BOpïtc * 
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/ 678 FUT , 

/ 990rm * 


CREATIVE 

CREATIVE TECHNOLOGY LTO 




OUI. )• loundt* wcavolr groliirsmsnt im docurnsr^tonon lu 


O Sound SWw 
D Sound Blortw Pie 


Distributeur agréé en France : 

GUILEMOT INTERNATIONAL 

BP2 • 56200 LA GACILLY - Fox 99 08 94 17 H II 11 

Tél(revendeurs)99 08 90 88 (utlHsafeurs)990881 71 

'ASP *1-tnTrrt1i[]nr*rirrr—~io 

jrf’îr**** Wr lî *tT7 tPrrJl f wmojf 

omj wilCivrecnr M 0O«'«••vacl 


D Sound Statlor 14 
O Sound SMiftor 14 ASP 
P»*nom.. 






















GLOBDUIE 


^ TESTS 


»> n’est pas chose facile car. si 
on retrouve dans Globdule les 
pièges classiques de tous les jeux 
de plates-formes (pics, ébou- 
lements), la façon de les éviter ou de 
les franchir est totalement 
différente... Pour franchir une fosse 
garnie de pics par exemple, vous 
aurez tout intérêt à ramper au 
plafond, plutôt que de tenter de 
sauter par dessus, comme aurait 
plutôt tendance à vous le suggérer 
votre instinct de vieux briscard du 
jeu de plates-formes ! 

Oubliez vos vieux reflexes de joueur 


Pour sortir de chaque niveau, vous 
devrez ramasser des diamants et 
tuer un nombre appréciable de 
monstres. Chacun des quinze 
mondes que proposent le jeu 
comprend ainsi plus d’une demi- 
douzaine de niveaux... Voilà de 
quoi vous amuser pendant un bon 
petit moment ! ■ 



Le décor recèle de riombreux pièges comme 
dons tous les Jeux de çlotes-Formes. A vous 
d'êire inventif et de foire preuve de jugeotte. 



Globdule es( également capable de se déplacer sous l'eau (l'effet 
d'immersion est d'ailleurs assez réussi). Son absence d'orifices 
respiratoires l'empêche l-elle de respirer ? 

C'est mal le connollret Cor aussilStl'onimd enfile un masque et un 
tuba dès qu'il doit $e mouiller ! 






Ji possetcfs (boritablament wr les rinwques ac«rb«s de 
certains iediridus que je ne nsmmetois pos (More e'o 
leejours pas dlaérê iiri certain Trambliotcepe !}... 
EKectivemeRl, èlebdule a le redoutoble avantage de 
disposer d’une petite toiKhs d'orlgiiwlili per rapport è ses 
corcurrents— Les aniniatlons soit kilororlis. le jduobilllé 
est porfaiie, et le mode de déplacement du personnaoe vo 
voes obliger o oirblier vos réflexes de professionnel du (eu 
de ptales-lormes... Mois les movvelses longues ne 
monqvcronf pas de remorqver m'en retrouve les tnêmss 
ingrédients qve dons la plv|Mrl des outres jeux de piales- 
formes. Globdele est originol et très réussi et Us 
amateurs de jeux de ploles-formes y trouveront 
lorgenint leur compte, mois nioi,J'attends toujours 
le feu qui lévolirtiernero le genre 


Mme Lacombe 



Mort Msfliar 


Rien de plus facile 
que de grimper aux 
arbres quand on 
s'appelle Globdule 
et qu'on est poisseux 
comme un cnewirtg- 

f um tmochouillè. 
oute l'originalité de 
Globdule réside 
dons les capacités 
physiques dil héros 
a se scotcher où bon 
lui semble I 


'é 


O le héros 
• St 

original «t son 
maniement est 
dépaysant 

jovobiltté 
•et oxiellonte... 
On te irelmit 
sur consola I 


® La façon 
de tuer les 
monstres «st 
un MU trop 
périlleuse 

® Globdule 
n'eflectne 

3 ve très peu 
'actions 




GLOBDULE BENEFICIE D'UNE BONNE REALISATION. IL 
MET EN SCENE UN PERSONNAGE SYMPA SUR 
LEQUEL REPOSE L'ORIGlNAiin DU JEU ET LUI 
PERMET DE S'ELEVER AU DESSUS DES AUTRES JEUX. 


PLATES-FORMES 


IGRAPHISMES 

Les graphismes de Globdule soni niigfm ! lo 
bestiole o une tronche sympathique, les décors 
sont pleins de détails, mets restent très Itsibles. 


BRUITAGES 


Les btiiloges sont osse; clossigues, mois le 
bniit d'éponge humide que bit Glob d duqie 
otterrisscige est catrénrent Itrésistlble ! 


L'ogilité du persotmoge est assez déroutonte 
DU début, mois on s'y hobliue «te, d'autant 
que la difficulté est très progressive. 


DIFFICULTE PRIX 
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LA PREMIERE CONSOLE 
PORTABLE COULEUR 
16 BITS A PRIX SYMPA 


NOUVEAUTES JEUX 


LEMMINGS. 

PITFIGHTER. 

JIMMYCONNORSÏÏNNIS 

DINOLYMPICS. 

GORDO106. 

POWER FAQOR. 


J Je joins un chèque J Je joins un mondât postal ü Je paie porC.B : N 
Nom.Prénom.Adresse. 

CP.VIliE. 


(dote d'expiration C.B 


Siqnoture obligatoire 


TOU 

SUR 


' SPECIALISTE 
JAGUAR & LYNX. 
GAMES 2048 
28, AV. DE LA RÉPUBLIQUE 
7S011 PARIS 

i Métro : RÉPUBLIQUE , 


JAGUAR CONSOLE DE JEUX BASEE SUR UNE 
ARCHETECTURE PARAUfLE 64 BETS RISC HAUTE VITESSE 
DE TRANSMISSION 106,4 Mo PAR SECONDE e PROCESSEUR 
GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE À UN BUTTER 
PALEHE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS J TRAITEMENT DE 
850 MILLIONS DE PIXELS/SEC. EXECUTION DE 55 MILLIONS 
D'INSTRUCTIONS/SEC. J SON 16 BITS STEREO J 
TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK EFFETS SPECIAUX CABLES 
HARD : MAPPING, DEFORMATION, LIGHTING, TRANSPARENCE... 
VERSION FRANÇAISE PERITEL 3 GARANTIE ATARI g CD-ROM 
EN 1994 -3 PRISE RESEAU J LIVREE AVEC UNE MANETTE 


OÉStGNATION 

TOTAL (+ FRAIS DE PORT 70 F.) 

Pour commander par minitel 3615 RETOUR2048 ^ 



Nous sommes ousa spédolste FALCON, et centre technique ogrée 
ATARI. Réparations express, contoctezuous ou 43.36.00.33 

ATTENTION JAGUAR 

QUANTITÉ LIMITÉE 

RETOUR 2048 • 12. rue de la Fontaine au Roi 75011 Paris -Tél. : (1) 43.38.76.48 / Fox : (1) 43.38.66.15 








































WONDER DOG 





Attention chien marrant !!! Wonder Dog, 
c'est le contraire des chiens des écriteaux 
accrochés aux portails. Ni hargneux ni 
baveux mais sympa et rigolo. Et fort, très 
fort. Ce qui n'est pas un mol puisqu'il a pour 
mission de souver l'univers. Le chien est le 
meilleur ami de Thomme ? Alors rendez-lui 
la pareille ou je vous dénonce à la SPA ! 

Testé par Noëlle Béronîe 


W onder Dog est le dernier jeu de 
plates-formes de Core Design. 
On vous propose d'incarner un 
chien aux pouvoirs surpuissants, 
d’où son nom Wonder Dog ! En fait, 
Wonder est le nom d’un sérum de 
puissance qu'on a injecté à ce bon 
toutou. Il a été désigné pour sauver 


mal élevés, ne désirent qu’une seule 
chose : dominer la galaxie ! ! ! il faut 
à tout prix les arrêter sinon... 
Malheureusement, Wonder Dog 
n'était qu'un jeune chiot quand on 
lui a injecté le sérum et de plus 11 a 
été envoyé dans l'espace à 
l’intérieur d'une capsule en os. 


Bien que faiigjé, notre héros devra encore affronter 
le boss de fin de niveau s'il veut passer ou monde suivant. 
Par chance, ce monstre n'est qu'un midd-boss, 
il suffit de lui envoyer quelques étoiles 
sur le corps pour en être dèfinitiverrent débarrassé. 
Attention, toutebis à éviter sa tête qui peut se révéler plus 
combative que prévu. 


Wonder Dog est fort, il peut le devenir encore plus, il peut même devenir invulnérobic en se 
tronsformont en tomode, emportant tout sur son possoge. Malheureusement, celte option ne 
dure qu'une dizoine de secondes. 


la planète K9 («canine» en anglais, 
au cas où vous n’auriez pas compris 
la blague I) menacée par le terrifiant 
général Von Ruffbone; ( rouf ! rouf I). 
Lui et ses acolytes, une armée 
d'abjects chiens des rue baveux et 


Plusieurs années après, il s’écrase 
sur la Terre et c'est là que vous le 
prenez en mains. Il n'a aucune 
expérience et votre mission, si vous 
l’acceptez, consiste à développer 
ses capacités de combattant à 


Si vous trouvez l'entrée du sous-sol (sol plus clair), vous 
découvrirez tout un monde souterrain pleins de bonus, et de 
quelques monstres en prime ! Méfiez-vous du ver de terre à 
droile de l'écfon cor vous ne pouvez pas l'éliminez. 


travers sept périlleux tableaux afin 
de pouvoir affronter Von Ruffbone et 
son armée sur K9. Pour cela, vous 
devez ramasser un maximum de 
bonus afin d'obtenir des vies 
supplémentaires et trouver des 
objets vous donnant des pouvoirs 
particuliers. Par exemple des ailes 
vous redonneront de l'énergie ou 
encore une tornade vous rendra 
invincible. Les bonus fourmillent 
dans les écrans et comme les pro¬ 


grammeurs de Core 
Design sont des gens 
sympa, il y a aussi des 
tableaux de bonus 
cachés. 

Wonder Dog n’a pas de 
particulier que le nom. Il 
a la particularité de 
voler, ou plus exacte¬ 
ment de planer. En effet, 
si vous le projetez en 
l'air ou si vous le faites 
sauter d'un arbre, il ne s'écrasera 
pas lamentablement comme une 
crêpe. Grâce à ses petites oreilles, il 
planera en l'air, et passera au 
dessus de nombreux dangers. 

Queue vie de chien 1 

Si vous tombez, cela arrive, utilisez 
l’arme ultime de Wonder Dog : des 
étoiles plus ou moins puissantes qui 
rebondissent et que vous pouve 2 > 


PASSAGE BUCOLIQUE 




2 MINUTES DE JEU 


Au milieu du lableau, vous trouverez toujours 
une sauvegarde. Pour la mettre en marche, il 
suffit de passer sous le poteau et le drapeoy se 
mfiHm ri l'harisenfol. ta svsiéma est enelenehé. 


Un chien malir passe par le bas quand il 
n’orrive pas à passer par le haut ! Pe^rdez h 
couleur du sol : qaund elle est plus chire, il y o 
un possoge secref. 


Wonder Dog débarque sur Terra dans une 
campagne prmianiôra où des lopins lui 
souhaitent la bienvenue Mais, ces pefifs 
rongeurs sont seuls à se réjouir de son arnvée. 


mettra à Thorizonlal. Le système est enelenehé 


GENERIQUE 


fd/lMir ; Cen Desigti 
Cenapilea : htmy H. Snvlh 
Ceeeeplieii des pims : Sob 

ChurMI 

Progrommctfen ; Dan Sioll 
Graphismes : idrion Uannion 
Btnde-sett : Martin heson 


Wtnder Dog lodsp/é éu 
MejeCDIes/tfisponible 
siir/lmgall Mol. 
impB ouïr» tersiona'etl prévue. 


Amiga 1200 om deux hrtei/rs de 
dhquilte. 
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Mémoire reqiilse ; I Mo 
Contrôle : ieplhk 
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Separ freg <ootri Wesdar Oeg : vaflà aa daal iatèrattoal. 
Il t'sgll dsnt tat daax jasx d'Iaoiaar va saliaal 
tiparailttanl gai a la leroftèriftigaa da volar. Or, ti 
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gs'aa pMvia prian qal e rat» aa tart. u a'atl yat da 

fauita 
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► diriger avec le joystick. Pour régler la 
force des étoiles, restez appuyer sur le 
bouton fire et regardez en bas à droite de 
récran. Des oreilles en guise d'ailes ? Non. Il 
ne s'agit pas de Jumbo et je vais vous dire 
un secret : Wonder Dog porte une perruque 
! Et oui, cet animal rusé utilise de fausses 
oreilles pour planer au dessus des airs. 
Ingénieux, non ? Donc, ça plane pour lui ! 

Y'a comme un Défaut... 

Par contre, la maniabilité du personnage va 
peut-être vous paraître difficile au début. 
Wonder Dog a tendance à beaucoup 
déraper. Ne vous inquiétez pas, il vous 
suffira d'un peu d'entraînement pour 
maîtriser ses glissades. En fait, cette 
maniabilité peu commode n'est pas un 
défaut du jeu, comme je l'avais pensé au 
début. Conçue de la sorte, elle est 
indispensable pour traverser certains 
passages inaccessibles si Wonder Dog est 
debout. Figurez-vous que notre héros, aussi 
fort soit-il, n'est pas infaillible. Il a pour 
principal défaut d'être claustrophobe. Aussi, 
si vous ne lui faites pas prendre 
suffisamment d'élan pour glisser sous un 
passage, il s'arrêtera en chemin et fera 
demi-tour illico presto. A refaire I Et ne me 
dites pas que ce chien n'est pas coopératif, 
à chacun ses angoisses I 

Faites vos preuves 

Vous allez devoir vous surpasser car le 
nombre de vie est assez limité ; trois au 
départ. De plus, si vous vous faites toucher 
trois fois par un monstre, vous perdez une 
vie. A propos des monstres, veillez à ne pas 
toucher les lapins dans le premier tableau et 
ils ne vous feront aucun mal, Pour 
économiser vos 
vies (j© reviens à 
mes moutons), 
prenez tout votre 
temps et vous 
viendrez à bout 
des ennemis sans 
trop de difficulté, 
excepté pour 
certains boss de 
fins de niveau I 
Wonder Dog est 
une bonne adap¬ 
tation du jeu du 
môme nom sur 
Mega Cd. Un bon 
petit jeu de 
plates-formes 
sane prétention 
pour les amateurs 
du genre. ■ 




il EST DOMMAGE QUE LA REALISATION MUSICALE 
DE W0N0ERD06 SOIT SI MAUVAISE CAR LE JEU 
EST VRAIMENT SYMPA H L'IDEE D'UN CHIEN- 
HEROS M'A SEDUITE. 
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WONDER DOG 





















































































Après Sensible Soccer, voici 
Connon Fodder ! Ce jeu d'action 
au thème guerrier est un petit 
bijou de réalisation. Une guerre 
d'un genre particulier car les 
programmeurs ont ajouté une 
touche d'humour très british. De 
quoi tenter même ceux qui 
détestent les armes. 

Testé par Morgon Feroyd 



U équipe de Sensible Software frappe 
mcore ! Après le célebrissime 
Sensible Soccer, qui est devenu la 
référence en jeu de foot sur micro, ils 
s'attaquent à un jeu d'action. Vous voilà 
dans la peau de commandos à l’armée. 
Vous incarnez des soldats qui doivent 
mener différentes missions dans des 
zones géographiques comme ie 
Groenland, la jungle, en passant par 
des régions désertiques. Le principe du 
jeu est on ne peut plus simple. 

Rentrez dans les rangs ! 

A chaque mission, 15 appelés viennent 
rejoindre vos troupes. Ainsi votre 
potentiel d'hommes croit régulièrement, 
SI vos pertes sont minimes, Selon les 
missions, vous dirigez de un à six 



Voici la Folle équipe de Sensible Software déguisée pour 
Toccosior. Autant vous prévenir tout de suite . ils sont 
complètement Fous. Ils ont pourtant réussi à réaliser cet 
excellent jeu d'action tout en y ajoutant une pointe 
d'Fiumour très piquante I 


hommes qui ont des objectifs 
bien précis. La plupart du temps, 
il s'agit de détruire les bâtiments 
ennemis et, au passage, toute la 
résistance que vous pourrez 
rencontrer. Parfois, dans les 
niveaux plus avancés, vous 
devrez protéger des civils, 
capturer un leader ennemi ou 
libérer des otages. Pour diriger 
votre groupe de commandos, il 
suffit de cliquer sur une zone de 
l'écran, Ils se rendront 
automatiquement à l’endroit 
désiré. Le maniement est 
particulièrement instinctif. Clic 
droit pour se déplacer et clic 
gauche pour tirer. Vous pouvez 
sélectionner dans votre équipement des 
grenades ou un lance-roquettes selon 
ce que vous possédez. Un double clic 
actionne automatiquement le tir de cet 
armement. Pour les fusils-mitrailleurs, 
les missions sont illimitées. 

Diviser pour régner 

Vous pouvez scinder votre team en 
plusieurs groupes, trois au maximum. 
Us réagissent indépendamment ce qui 
permet de faire des reconnaissances ou 
de bloquer des positions stratégiques. 
Chaque militaire à un grade en fonction 
de son mérite. Plus il réalisera de 
missions et aura tué d'ennemis plus il 
montera dans la hiérarchie. Cette option 
très importante permet d'obtenir des 


hommes plus disciplinés, meilleurs 
tireurs et qui savent utiliser leur matériel 
au bon moment. Les personnages sont 
assez petits à l'écran ce qui permet 
d’avoir une vue assez large des 
environs. Pour vous repérer au cours 
d'une opération, vous pouvez consulter 
la carte ou vous verrez apparaître votre 
position et tes lieux stratégiques 
(bâtiments restant à détruire par 
exemple). Les graphismes sont 
particulièrement clairs et variés. 

Le scrolling multidirectionnel est très 
fluide ce qui donne un plaisir de jeu 
important. Le jeu comprend 24 
missions qui sont souvent divisées en 
plusieurs sous-missbns. Entre chacune 
d'entre elles vous pouvez effectuer une 
sauvegarde, Le jeu n'en reste pas 
moins difficile. 


Pour optimiser vos actions de 
chocs, vous pouvez scinder 
voire équipe en plusieurs petits 
groupes. Attribuez à chocun 
une quantité de grenades et de 
roquettes. Les munitions quant à 
elles sont illimitées. Pensez aussi 
à tirer parti de la configuration 
du terrain : rien de tel qu'une 
approche à Irovers une 
végétation louFFue et luxurionte 
pour surprendre l'ennemi ! 
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METHODE A MIMILE POUR JOUER À LA 
GUEGUERRE 


iecon n"3 rester grouper o couvert et foire des 
groupes pour Fes eomrrsondea/vjiclrie. 
leçon à 8 tiraz sur tout ce qui bouge. IPas 
de pitié ij 


. ne vous ottocftc pos oux hommes 
(A h guerre, comme a la guerre I 
Leçon n' 10 ne désaspwv fomois (ce rt'as/ 
qu'un dur moment à passer II 


2MINUT DE EU 


leçon n" I ; choisir des *ffateus> comme chair à 
canon ffh oui, c'est /e Jeu if 
leçon n^2 ; trouver une coltine où enterrer les 
morts. lEh oui, la guerre est crue/Fe If 













































































CANNON FODD» 


SENSIBLE SOFTWAR 
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► Dès la quatrième mission, vous 
rerKiontrerez quelques difficultés. Certaines 
opérations nécessitent d'ètre refaites plus 
d'une trentaine de fois pour avoir une petite 
chance de réussir. Tant que votre stock de 
soldats “vierges" n'est pas épuisé, vous 
pouvez refaire une mission autant de fois 
que vous le voulez. Lorsque que vous 
majTrisez la stratégie pour réussir, il suffit de 
reprendre la dernière sauvegarde et de faire 
la mission en question sans trop de perte. 

P...TAIN QUE c'est DUR i 

Au bout d'un moment, cela de\^t vraiment 
exaspérant. Est-ce un défaut ou une 
qualité 7 Certes, la durée de vie est grandie 
et avec beaucoup de persévérance ce n'est 
pas insurmontable. Pourtant sans achar¬ 
nement. vous risquez de craquer. La bande 
son est réussie et les bruitages sans être 
déments rendent bien l'ambiance. Alors, 
outre ce petit défaut de difliculté, Cannon 
Fodder est un jeu excellent qui se pose 
comme l’un des hits de l’année. ■ • 
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redotr tst un pto plis ribolonl. Son taoriM dllfkvllt 
pflHt foin aboadoRcttr. In ocaoct, oox, troHvtront 901 
H dlffioiilé lit Utn dfliéfl, pMr Uimr o« [m uni durit 
dt vU Importontt. A diloot, I 0 follv troMtir tt c'ait 
AIUr Brttd II qui 0 conitrvé It litri. CtU n'tmpédtt 9» 
il vwi ont un Amiga, il doiritnl InditpttiobU d'ocbilir 
Uidtui I 



CANNON FODDER EST CERTAINEMENT L'UN DES 
MEILLEURS JEUX D'AQION DE L'ANNEE. COMME 
LE CHANTENT LES AUTEURS : «WAR HAS NEVER 
BEEN SO MUCH FUN1». 


GRAPHISMES 


linnio 


BRUITAGES 


JOUABILITE 


le nioiuaiA-tà ti néi Btxtif i 
Kl èorim di qunttaiit ponta da 
cflteiodK loMam. (Dn'omndpcni 


DUREE DE VIE 


l« iw pkaUiM liaiBB irNBuin 

Masi qB s dw que 

dit le dibui et dt nt joa^rnlpM. 







































































Furieuse, je suis furieuse ! Nen pas porce que ce jeu est mauvais; 
bien ou centroire : il est génial. Les Tinies, espiègles héros du 
soft; m'ont tellement tourné la tête que, depuis que j'oi quitté 
mon PC, j'oi les nerfs en boule, toute furox de ne plus pouvoir 
jouer ! Le grond jour est enfin arrivé : n'hésitez plus o vous 
fâcher tout rouge et loncez'vous dons «la furie des Furries». 

Testé par Noëlle Béronie 

F ury of lhe Purr^es est * fr, oe avoir empr sonne le 'oi. Le dI-% 
Dia'es-formes ou vous -^oarrer grave c est que ce Oemomeque 
-n seul personnage usurpateur trarrstom^ lous ceux qu 

capable, à l'aioe o'anreau» ■“tcj'enl en monslr-î": -vuleux et 
■■nagjques, d’utiliser quatre doj.oVs sJup<fes “ re^e pæu de vrass 
Oitlérems Les Times, petits ètfes la pianete est truites d'eonerms et 
poilus a l'aspect rondouillards sont votre r; S; :r ste a tra.e':-- 
des personnages sympai-'- ' -s tes hiii- ré; ' ae Skumpn pour 
quoiqu od-eux. D’aneurs. : • retrouver 'e'*x> et ttvettre fm au régné 

uns d'entre eux. des Tr-e*'ece'ri *;> tyran Pour ce faire, vous 
ava'e.''i de’obés un .raisseau tiosséoez quatre anneaux oe 
excer" în'âi a. r teur ptariete natae couie-rs c'tterentes qui vous 
Skk>'r:C^ (idc^ran naissance au jeu donnent accès à quatre pouvoir- 
The T^n esk Les plaisanteries les Ouelè veme ’ A chaque cou 'Sur 
0 “ ■ étîant «es meilleurs, les ccrrespond ur^e capacité spéorf»que 

T -, ©5 or ‘j::5 .>"1 décidé de du''“'ly ; te jaune permet oe tancer 
'&•: .-^er îui- =■• "-ü des bouies de feu. le Dieu de 

ciionger et respirer sous l'eau, te .er* 
lEMEILLiUR DES MONDES? de lancer ■‘i et Oe s'accrocher au 

cteoof (ou do déplacer lateraieimerî* 
[>es e 't-'r . ,-e^ les nouvelles des W::?' le rouge de ctevorer cm 

>:-• -zj.5:ies ^r, Tioy'.Taimem d'en- e*'5n certains blocs qui vous 
.•Èàf- s'esî ein-,pare ou pouvoir apres gêriç^- par* . ".re progression. 


PETIT MAIS COSTAUD 


vc«v3 faudra rapdemien rrat^ser les 
drfferen*: r.t et 'caiT/nerrt le 
maniemenf du .erl Le pêus diifidfe 
reste la manec *& du oerscir'age . 
étant donne oue te est rond, t 
rotile et reüonoc comrvs un baHon 
de foot îdésoee pour la 
comparaison, ij n'esi donc pas 
évident de l'arrêter dans ses élans et 
de le stabiliser Aî'ent'c^ pour 
change d'arneau -ir.»x cte coi/xor. 
I dod être a ''arèt et >iris î^ace 
plaie La cSf est assez ete.ee. 

"^a^s elfe est progress .e et tes chx 
prer «'c tableaux pernetteni de 
s'entramer " faut bieri cela 


Mais aftention, si vous avez le 
marieu' oe toucher oDje: iroo 
pc nt^ :. de heurter e'^em . 
. tire pauvre Tmy éclatera er müte 
morceaux e: faudra recom-rmencer 
le tablea.,. De pLs. 'e rrechart 
i'est empare du irôre ccr"^-^. .zn 
nisscn et a parsemé te piarete cte 
char:>ps magnètoues qi;' ' ‘ lent 
tPS pouvoirs- Pô! e-empie, s« vous 
traversez champ d'ér.er,3te 
, ■'r , ne cc-rra pkjs faire de 

p'crgee eous-mar ne. Votre tècne 
'e sera dcrxt pas de rcu* 'eocs ' 



J'dlM* ttj [MX q«i iovMt falr« pr*«v< d'un («nain 
IwiMwr. Alors, av*( Fery of tht Fiirrles, |o pwx cBn qu» 
}'ol éti gâté* I Los mlriMiws dos Tinles tt l» rifNonas 
pennmniis A di«rs Mus tt ptrsonMçiM dons Iw plnns 
d« tiansHIfta m'ont ravit, «I |« n'tn al |aniolt Ireovo 
ovlsnl dans lot ouirts softs. Fiandonenl, cis potlls 
bcnskomnios tout ronds au cerartArt linollquo sont 
aotoils 1 U point fort du |ou losto Ins ponvoirs du Tiny. 
foi tianplo; ovtc It pouvoir vori, w mmI tirti (ortolns 
ob|tts en lontont lo corde sur ous. puis on moscliant on 
sons invirso. Cotti upccité oil lins uiiln pour vMor um 
Mnro, poi exoM|de, ot môiiopcr l'accds é corlolis objets 
qui Miiint jucMi'ilors sièinorgis. le trouve c« jeu 
vraiment excellent et vous conseille vivement d<i ^07 
l’eequdrir, letmn s'il risque de vous fifre passer Êf/ 
•uomuei nuits Unixlwf. Cw 

Noëlle Berenlf 


fury of tke Fwrios démanire unt fois encore qie It PC 
pool devenir une vroie nocliiM do |ev quond on se donne 
un pou de mal C'est ce qu'ont folt les progienimeurs de 
Kollslo. l'ispoct le plus merquent ovec ce produit est 
fomblonce trognon de [eu. C’osI un pou te mCmo principe 

Î u'ovoc lis lemmlngs, il est facile de no pas résister, 
echnlquefflmt, le leu est portait ei les mouvements des 
finies sont Impeccables Oes rebmds sont oussi bien tontus 
que dons Ireokllne). Pourtant, mon enthousiasme est 
roltmbi quond j'al constaté que le jen étoll 
porticuUèrement dlffldti. Après tes <flx premiers niveaux, 
<elo devioni exospiront d« possH son lomps o refaire 
Us mëffit tnUeoux. Pour eotla raisoa, {a coisollla ce 
|it Dux fins du grare ou oux posstsseurs de PC 

! ul ne sont pus aicori cenvalncus qui l'au puut 
nire de vrais jeux do plotes-formes sur calti B |e 


Morgan Foroyd 


meshirw. 


MORGAN 
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FURY OF THE FURRIES. 

3C 


GEHERIQUE 


vl'latmania divarilU tfas 
taUaaux paraial da na foi m 
laisar 


^La diffUvIté dan* lai darniari 
tablaaai a$t aitassiva 


'^ll ail parfait néraitaira da 
' ' Movrir pour Iroavar la telwta 


fdiraar : Kabte 
(MrlrAalMf : IMum 
CawrpriM AwiMtcw Ktifutl ¥ 
IMarySoAlfl 

freprannwtfM : SétosfiM MkA 
Gri^NMi : /mW» Cfimmw) 
fam'iM : fttééik MMM ¥ Vnitt 


puisqu'au total, vOu-. 
trayofsof plus de cent tableaux 
différents, regroupé’ dans huit 
niveaux. La route donc -‘k 
longue, et vcur. dispo-:' que 
de Cinq vies au départ Vout 
accumuierQZ 

■■ i[ .piementgfi ^^i^^ aous 

■ uinasse^ Cent 

ta tâche, le leu 
tableaux cachù'. qui-i^HHI 
de bonuc A vous d^Tfts 
découvrir dans lo décor. 


^^fcwRf«iinn Ai!i.j.. .,. 1 . / voit un 
Tmv (.navauciiuni un ver dû'- 


DES CREATURES MALICIEUSES 


Un des pomts forts de Fury of 
. hiiiwj'. - si l'humour, La soft 
fait .. arrêt rèfére/iL'’; aux 
grarfdî it.->!(, , de notre 


Tmy (.tievauciiuni un ver dû'- 
sables de Dune, ou f ' ccrc- ■ i . 
mtînstraà' accusant 
Irappante ressemblant 
Batman ou te tortues Nmja ' Le 
tout parodie de façon exquiM 
Quand aux scrollmys. 
multidirectionnels bien sûr. ils 
^ni d'excellente qualité et 
■Bnnettent une très bonne 
WuaHeation d’ensemblê. La 
muséqee est agréable et les 
bruitages ont été améliorés 
depuis !a préversion. 

Bref, grâce ç son humour, ses 
graphismes et sa réalisation. 
Fury of the Fumes est un mots 
de choix, que vous pourrez 
savourer en mettant vos nerfs 
en péril imi 


V KS ON 


ftiiW8)r/¥«MtirAntoit 


TESTE UR 


K4i6DX33,$lk,<¥lKm$vi 

lonl¥Stui)dwfi32. 


\ModiM;K3USX1tMHi¥ 

imrotir 

némün novis* : 640 Ko 
Moin pnÿiMfMf ; VWlK&k 
sMtofOi : AM. SowidMnrw 
Coatrik ; (h»m, loyslid 
MHa:2iai»^eiri/2H0 
hitalatiaa hmm der ; ob^gotoki 
no met 

(fpor* rtfirfi : dMawivlwi 

Mom*/ : «I Irmaii 
FretMiha ;pttadK dm h mmiol. I 


:i— 


ilK te. CMcnm 

ilÿllo '•.'ri;. 
VrâL-'. 




.JCOMP.flRATIf 


THE LOSTVIKINGS 


miWlBMI 


ir«M 




U l.r.. v- . 


•, ' ■ ' -.Il' dupoiRr 


Dtpult la serlla, il y o liait aa ^aolra naît, tout U 
noMa ma porta ea Tha LatI Vlkingt conma d'aa jaa très 
lympo. <arlat, <a loft ail omvtaat, voira divarlItHnl, 
(Mit |a M hii trouva rlan d'axtroord'iMire (omporà à Fwy 
of Ika Farriat. l'henaur att an pau trop lourd è non 
godt. ntnio pour dtt vlkiagt. ta ravancht, |a doit 
tatotmoRii qu’il att plut fodia dt dwnqar da partoaiMm 
doat ca |iu qva dt (hongti dt (outaur pow la anv. Ga 
plut, Itt vfkiagt pouvant prandra at utlliitr dot aUatt, 
olort eut Fury nt propota pat catla option. Si In 
iDonifliMHtà y att naillaara, Tkt Lott V&lngt att baniKOup 
moins ben (aïa I |a voit ma (olra dtt tnataiit à la 
rMactIon-. ). Ltt grapMtmt n'ont rian dt Fontattiqua al 
lat dècori sont ennoyaux. la ttul point petitll da Loti 
Vfliingt, c'ait In baadt-tan : lo nutiqua vaut Fuit pratm 
twlngutr at lat hruitogts collanl a la paou dtt 
parsaanogat I N'afflpécha qu'oa nt ma fore pet dtangtr 
d'ovis : |a préfârt natlananl Fury ol tha Farriat I 


AMATEURS DE JEU DE PIATES-FORMES, FURY OF 
THE FURRIES VA DEVENIR UNE REFERENCE DANS 
SON GENRE. DEPECHEZ-VOUS DE MAITRISER CE 
SOFT POUR RESTER BRANCHE. 


GRARHiSMES 


•Hénan pool 






ANIMATION 


liruitages h 

édtnlMW cm M 




DUREE DE VIE 


VuItJMt»* 


fUKY or THE FURRIES 










































































FRONriER ELITE 2 


Beethin 



•H'oeJim 


•.SoHaio 


'Hisyio IiiMaphi 
Exteand 


•'OrBT« 


flyacksn ndaol 


Hobeess 


SfiCtDf: -i.'B 

TTïïTTTrrrrr-TvtTr 


•il 


„ ■ , ‘Si’dDuai 

Uurnho -lliii] 

^Êsaft.'eTianiEÎa 

i^uaiur kesiie 


Cetts cotle en 3D peu) sembler un peu confuse mais elle ds> en Fai) très cloire une fois en 
mouvement. Chaque s^^ième (choque point) r^résenlé ici peut contenir plus de dix planètes. Et 
on ne voit ici qu'une infime partie de la galaxie I 



Le pilote de cet appareil (c'est toujours moi I) vient de réussir à s'enfuir de justesse de la 
planète AAors. Le malheureux a plus de flics aux Fesses que les Slues Brothers (avec un cosier 
judiciaire poreil, c'est bien normol I). 





P f »«• JÎ^T 'f rm;t*i 


ItifiîRfiW P->ï Jrtr ‘i‘f 


nt«s(tn>(3crînj|»-fr 


Avec Frontler, explorez des 
milliers de planètes et décidez 
de votre destin. Il aura fallu 
cinq ans de travail acharné 
pour mettre au point ce soft 
d'une profondeur inimaginable, 
cinq ons pour que le digne 
successeur d'Elite entre, à son 
tour, dans la légende. 

Testé par Marc Lacombe 

Dans choque astroport vous consulterez les 
petites annonces des missions. Vous pourrez 
ainsi trarssporler des passagers ou partir à lo 
recherche de persoisnes disparues. 


PR3FILE FDR cflrtnnnDEii TnnEsati 


•^uimsi/aïïiiniw: 



rr^itstRmK Ken; 

Ir:;rill TrUe Qclndtl 
n.irSiUig. Kitfflfrn 
^CER3L CRinm RECORII 
C titiitgi nf Niasrn 
R'itj tfld nijtdfr 


Wnl. CIsin 
tmperiei Cltin 
Intsipgl. üiin 


M^îtPLS CNDPESKItS 


Un univers gigantesque a explorer 






Votre fiche signaiéhque 
oarde la trace de la 

^ rt de vos oclions et 
je également l'état de 
vos relations ovec l'Empire 
et la Fédération. Le pilote 
de cet oppareil (c'est moi) 
est recherché pour meurtre 
et acte de piraterie I 


L es fans d’Elite vont sauter au 
plafond : leur soft préféré revient, 
encore plus beau, encore plus 
vaste, encore plus passionnant ! 
Comme dans Elite, vous démarrez 
avec un vaisseau de faible 
puissance avec lequel vous explorez 
«que» les environs immédiats de 
votre système de départ. Pour vous 
donner une idée de l’étendue du 
jeu, ce système de départ, qui 
comprend déjà plusieurs centaines 
de planètes, occupe à peu près la 
surface de 9 carrés sur une carte 
qui en compte plus de 700 ! 


lement diverses petites annonces 
(recherche de personnes disparues, 
transport de passagers ou de colis 
pas toujours légaux) qui vous 
permettront d'arrondir vos fins de 
mois. L’univers est sous ia 
domination de deux camps. 
l’Empire et la Fédération, avec 
lesquels il vous faudra composer, 


C'est ton destin ! 


Chaque planète se déplace suivant 
une orbite précise (alternance des 
jours et des nuits, saisons, etc.) et il 
est possible de descendre à la 
surface pour visiter les villes en 3D. 
Sur chaque planète, on acheté des 
marchandises vendues à des prix 
différents dans toute la galaxie, ce 
qui permet d'effectuer des 
opérations commerciales juteuses. 
Chaque astroport propose éga- 


Voilà pour l'univers dans lequel se 
déroule le Jeu. Pour le reste, tout est 
laissé au bon plaisir du joueur. Vous 
pouvez parfaitement vous limiter à 
de simples opérations commerciales 
(en voyageant à travers la galaxie 
pour commercer), mais rien ne vous 
empêche de devenir pirate, 
chasseur de primé, assassin ou 
simple chauffeur de taxi 
interstellaire. Il est même possible 
d’acheter des engins de forage pour 
installer une colonie minière sur une 
planète reculée et vivre de vos 
rentes pour le restant de ses jours I 
Une fois riche, vous pourrez acheter 
un nouveau vaisseau (il en 



VERDICT 


'.P' 

paroitr< gv pretrftr oborif (otnplgx* «t rsbulanl. Moi» U(ia 
(«I) qae vms eurai vralnien> mis le nez éedaiis. Mitonne 
ne pourra plus jamais vous sartir de ce leu foDuleux I 
Comm» done un |eu de rôles, vous êtes totalement libre de 
vos actions et veus ourei t'Impresslen d'evoir vécu de 
véritables oventures que vous rocoeterei o vos sapoins 
avec délectolion : <iTu le souviens la (ois où on o dO 
décoller de Mors avec 30 vaisseaux de police aux fessas»; 
«El le saut en hyper-espoce raté qui nous o fuit échouer 
dons un bled puumé tout prés d'Alpha du <efltcwre ?». la 
meilleure foçon d'oborder Frontler est d'ailleurs d'y 
jouer à plusieurs atm d'ôchanger des informations ^ 
utiles. Je vous le dis, broves geis, frontler o tout 
pour devenir vn soft culte! 

Mure Locomba 





VERDICT 


Le champ d'exploration de Frontler est représente pot une 
cnrte fournie avec le leu. Après plesieurs heures 
d'exploretion concenriée, Wsque nous uvons repurdé sur 
l« carte stellaire, nos yeux exoïbllès ont Iranstnb à nos 
cerveaux quelque peu troumotisès l'Informotion : nous 
n'ovlons survole qu'une tète d'épingle, une poussière, une 
ridicule sous'seus'seus fraction du périmètre d'évolution 
possible, ('est sûr. Elite il vo générer des générotlons et 
dos générotlons de plItJtes intersidètoux, de déjoniés de 
l'hyper-espoce qui s'àckongent avec des airs de 
conspirateurs des luyeux à propos de systèmes seluires 

I ue les plus grontfs ostreeomes n'ont pos encore 
ecouverts. Frontler n'est pos vroment beau ? C'Ht 
vrai mois, souvenci-vMs, m disait exociemeni lo 
même chose de CIvlllicrIioii... 

Ploir Korolev 


i-» 























































GALE FORCE JEUX 


GAMME PC - S.S” 

TTC 

1669 

335 

Acm of Pacific 

312 

Aces Ovar Europa 

321 

Airbus A320 

330 

Alerta in tha Dark 

340 

Animation Workshop 

N.C. 

Archon 93 

N.C. 

Arana 

N.C. 

Arma Patala 3 

203 

B-Wing 

N.C. 

Batman Raturns 

316 

Batte Isla 

303 

Batte of TIrrta 

N.C. 

Battechass 4000 

252 

BkXKfnal 

N.C. 

Brutal Sports Football 

N.C. 

Buzz Aidrin 

328 

Campaign 2 

N.C. 

Carlos 

N.C. 

Chass Maniac 

449 

Clvilizatlon VF 

303 

Comn^cha Mission 2 

N.C. 

Commancha 

332 

Complota Chass 2 

N.C. 

Cybarspaca 

N.C. 

Oarksead VF 

370 

Oarksun V.P. 

N.C. 

Day of tha Tantacla 

361 

Datroit 

N.C. 

Dogflght 

243 

Duna 2 VF 

287 

El Fish 

258 

Eric tha Unraady 

249 

Evidanca 

N.C. 

Eya of tha Baholdar III 

307 

F-l4Flaat Cder 

N.C. 

F-1SStrika Eagla III 

351 

Fl Grand Prix 

287 

Falcon 3.0 

301 

Plaids of Glory 

303 

Fightar Bomber 

N.C. 

Flash back 

243 

Flight Sim Toolkit Win 

N.C. 

Fraddy Pharkas VF 

260 

Gabrlal Knight 

N.C. 

Global Domination 

N.C. 

Goblins 2 

259 

Graat Courts 2 

N.C. 

Guy Roux Manager 

300 

Harriar Jump Jat 

301 

Hirad Guns 

N.C. 

History Une 

361 

Impérial Pursult 

194 


GAMME PC • $,§" 

TTC 

In Extremis 

N.C. 

Inca 2 

N.C. 

Incradibla Machina VF 

266 

Ishar 2 

244 

Jack tha Rippar 

N.C. 

Jordan in Flight 

207 

King Ouest 6 VF 

300 

Krusty Fun Housa 

N.C. 

Lands of Lora VF 

316 

Laura Bow 2 VF 

267 

Las Enfants du Silence 

229 

Las Maîtres de fAvantura 

252 

Las Mansiay - Lost in LA 

255 

LItil Civil 

N.C. 

Loom VF 

273 

Lost Viking 

273 

LS Larry VI 

N.C. 

Lucas Evasion 

N.C. 

Maelstrom 

N.C. 

Mig 29 

236 

Might and Magic 4 VF 

287 

MIght and Magic 5 

279 

Morph 

N.C. 

Mortal Kombat 

N.C. 

Parfect Générai 

361 

Pinball Windows 

361 

Police Ouest ill 

353 

Police Ouest IV 

N.C. 

Populous 2 

267 

Prehistorik 2 

233 

Prince of Persia 2 

276 

Prlvateer 

350 

Ouest for Glory 3 VF 

282 

Rally 

N.C. 

Realms of Darknass 

N.C. 

Return of tha Phantom 

303 

Rick Dangerous II 

203 

Robinson Requiem 

N.C. 

Sabre Team 

N.C. 

Sam & Max 

N.C. 

Sea Wolf 

N.C. 

Sensible Soccar 

213 

Shadow Castar 

N.C. 

Space Hulk 

269 

Spaca Ouest 5 VF 

262 

Star Reach 

N.C. 

Star Trak II 

N.C. 

Street Fighter 2 

212 

Strike Commander 

296 

Strika Squad 

N.C. 

Stunt island 

404 

Subwar2050 

N.C. 

Syndicate 

326 


GAMME PC > 5.S" 

TTC 

Tarminator 2 

N.C. 

Tarminator 2029 

N.C. 

Tarror of tha Deep 

N.C. 

The Challenger 

N.C. 

Theatre of Death 

N.C. 

Tornado 

326 

Trolls 

255 

Ultlma6 

N.C. 

Ultima VII VF 

246 

Willy Beamish VF 

336 

Wing Corn 2 VF 

246 

Wlzardry VII VF 

N.C. 

X-Wing 

354 

XenobotS 

259 

GAMME PC• CO 

TTC 

7th Guast 

522 

Bat 2 

N.C. 

Batte Chess enhanced 

428 

Batte of Time 

N.C. 

Chessmaster Pro MPC 

364 

Cinamania 

572 

Cursa of Enchantia 

227 

Day of the Tentacie 

361 

Deep Voyage 

316 

Dinosaure Adventure 

449 

Dracula 

N.C. 

Dragon Taies 

N.C. 

Duna VF 

356 

Eya of Beholder III 

319 

Freddy Pharkas 

321 

Gabriel Knight 

N.C. 

Goblins III 

N.C. 

Golden 7 

N.C. 

Guiness Disc Record 92 

363 

Gunship/Midwinter 

369 

Inca 

365 

Inca 2 

N.C. 

Iron Hélix 

N.C. 

Jack tha Rlpper 

N.C. 

Jazz; A Multimedia History 

714 

King Ouest 6 

449 

Koshan Conspiracy 

N.C. 

Kyrandia 

369 

Laura Bow II 

449 

Lawnmower Man 

N.C. 

Lemmings Oh No 

N.C. 

Loom 

446 

Lost in Time 

N.C. 

Majastic Places MPC 

361 

Megarace 

N.C. 

Mixad up Mother Goose 

368 

Motor Stars 

449 

Mozart 

273 


GAMME PC•CD 

TTC 

Ouest and Fun 

N.C. 

Rainy Forest 

316 

Rebel Assautt 

N.C. 

Ringworld 

273 

Secret of Monkey Island 1 

319 

Sherlock Holmes III 

565 

Shutte 

393 

Space Ouest 4 

404 

Spirit of Excalibur 

303 

Star Trek 

N.C. 

Stallar 7 

395 

Strike Commander 

N.C. 

Supremacy 

303 

Tha Patrician 

N.C. 

Ultima Undarworld 1 + 2 

328 

Vivaldi 

273 

Volcano 

252 

Wikf Places 

300 

Wonderland 

303 

World of Xeen 

N.C. 

World View 

300 

Wrath of the Démon 

328 

GAMME SON 

TTC 

SoundBlaster 2 

549 

SoundBlaster Pro 

814 

SoundBlaster 16 Basic 

1135 

SoundBlaster 16 MultiCD 

1414 

SoundBlaster 16 ASP 

1693 

CDROM Smplvts-f7G 

1414 

CDROM Dble vts 

N.C. 

AGREE 


Compaq 

N.C. 

Hewlett Packard 

N.C. 

Microsoft 

N.C. 

MS RIght Simulator 5 plus 
tous les derniers scénarios 

N.C. 


Plus Ims dsmifs Jsux 
dirscf dss USA. 

NOUS APPELER 
POUR NOTRE 
CATALOGUE 
AVEC PLUS DE 
800 PRODUITS 
PC. 
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^ TESTS 


3 *: 


►►►existe une trentaine de 
types) ou d’équipements 
(récupérateur d’épaves, moteurs 
ou armement plus puissants,,.) 
appropriés à ia carrière choisie. 
Les combats en 3D sont très 
réussis et permettent de 
déveiopper différentes stratégies 
(couper»les moteurs et garder 
son éian pour mieux suivre ies 
évolutions de l’ennemi, s'enfuir 
en hyper espace,...). 

Frontier est bien trop riche pour 
être décrit ici dans tous ces 
détaiis, mais ii est i’un des rares 
jeux micro qui laisse au joueur 
autant de liberté d'action qu'un 
jeu de rôle (celui autour d’une 
table avec des copains). Le 
mélange d’action, de stratégie 
et de réflexion est parfaitement 
dosé et il est difficile de se tasser 
d’un soft aussi profond et aussi 
passionnant. Ne ratez pas 
Frontier, il vous fera vivre une 
expérience unique ! ■ 



O 


Comm* dons wn virHdbla 
liu dt r&Us. loft laisse 
une total* liberté d'aillon 
au joueur 


Q l'univeit du jeu est «rédlble 
et remarquaulement bien 
<on<u. On te irolralt animé 
d'une «le propre ! 


FlOP 


t la 3D date un puu ut lus 
coutuurs sont nrfols mal 
«huistus (planètes rose 
bonbon) mats le |ou 
fourmille de détails 

I Le soft ne dévoile sa vrai# 
riihesM qu'au bout de 
plusieurs heures de leu, le 
qui déreuragero les joueurs 
les moins patients. 




GIHERKIUE 


Gtmmi 

ItHlevr : Konomi 
D/sIribvitur : Smtlek 
Ceni»ptieii/Fregrçmniatlei 

Dovid8rd}sn 

Graphismes : DovjdSraben, 
Jonolhon ûrilfilk, hier Ma 
Beade-saa : Dan Im 



lejiu doU iertirsiir K al Âtaijo à h 
Un ifu fliofS. to wsioa SJ «si prénit. 
las yersioiK im^a itSJserem fias 
lenlK qui la nisioa FL 


TESTE SUR 


PC4a6ixè33MHzmc4floée 
UM, (orle VGi I Mo «> atl» Seuad 
llasler. 


MacMae : F( Msa af lupirieur 
Mémoire requise : 2 Mo 
Cartes soaores : Adlib, Sound 
ihitir, Folané 
Cealrih : rioidor, souris 
Méée : 2 Asoi/eKss 3’l/2 HD 
Itisietioiha oisqtte dur : obligiiloira 
llOmmliseama) 
tspate remis; lOMoeatiroa 
Jeu en aigiois 
Mamiel: on anglais 
ProleHion:moavM 


les déplacements dans l'espace 
et à la surface des planètes 
s'effectuent entièrement en 3D, 
Comme dans un simuloleurde 
vol, il est possible de voir 
l'appareii sous n'importe quel 
lie. 


ang' 


DAVID BRABEN 
AUTEUR D'ELITE ET FRONTIER 




Tilt: Quel est 
votre jeu préféré ? 

Dovid Braben : Cest sans doute 
Populm de Bullfrog et LA. J’ai adoré 
parce gu'on avait l'impression de joi/er 
ù quelque chose de vraiment nouveau, 
et non pas à un dérivé de jeux déjà vu, 
comme la plupart des autres softs, 
('était remorquablemeal simple, 
vraiment marrant à jouer, et on 
devenait vite complètement accro ! 
Qu'avei'vous toit depuis Elite ? 
Nous avons fait (si mes souvenirs sont 
exacts) dix-sept versions d'Elite ces dix 
dernières années I J'ai écrit pas mal 
des versions originales en compagnie 
d'ion Bell et j'ai participé a des degrés 
divers à la réolisolion des autres 
versions. J'ai réalisé des programmes 
de démonstration polir /'i)rc/ii/nedes 
dont 1$ jeu larch (qui q donné 
naissance à Virus}. Il a reçu pas mol de 
prix et de récompenses, aoni un Tilt,il 
me semble. Pour finir foi passé ces 
cinq dernières onnées (toute une vie !) 
à travailler sur Frontier. J'espère que 
vous l'aimerez. 

Dans Frontier, le joueur est libre 
de choisir son propre destin... Est- 
il plus difficile de aéer un jeu de 
ce genre plutôt qu'un jeu ou 
scénario prédéterminé ? 

Oui. c'est beaucoup plus dur. Le monde 
que contient le jeu ooH être convaincant 
partout où le joueur va et il doit 
pouvoir être observé de tous les points 
de vue que le joueur peut obtenir. La 
plupart aes jeux limitent la liberté du 


joueur de façon à n'utiliser qu'un petit 
nombre d'images en bitmap pour 
décor. Ça donne des jeux qui ont l'air 
bien p(us impressionnant visuellement, 
mais dans lesquels la liberté d'action est 
franchement limitée. Pour plus de 
liberté, il faut que les grophismes soient 
aénérés en temps réel 
Lorsque vous jouez c Frontier ou 
Elite, quel personnoge incarnez* 
vous : un pirate, un commerçant, 
ou un chosseur de prime ? 

Ça fait un moment que je n'ai pas joué 
à [Ihe, mais j'aimais jouer les pirates. 
Dons Frontier, j'ai essayé de jouer de 
plein de façons différentes (pour lester) 
mais ce que je préfère par dessus tout, 
c'est jouer les assassins I 
Avez-vous iravailé seul sur 
Frontier ? 

Oui, la plupart du temps, mais, vers h 
fin du projet, pas mol de gens ont 
participé. Chris Sawyer a travaillé sur 
Tadpofation K, Peler Irvin (également 
programmeur sur Exile! a fait le plus 
gros travail sur la séquence d'inlrc, et 
lui et Jonathan Griffiths (Conqueror S 
Campaign) a çoaçu pas mol de formes 
en 3D. üove Lov/e a fait la musique et 
les effets sonores; Kolhy Oickinson, 
David Massey et Moira Sbeehan le 
manuel, h gazette interslelloire, et les 
petites histoires qui accompagnent le 
jeu. J’ai eu des problèmes en Irovaillonl 
avec Konami, mais Gamelek a été très 
secourable et a sauvé le situation. 
Comment avez-vous réussi à faire 
tenir un univers sur une seule 


disquette pour la version Amiga ? 

[q plupart des informations utilisées 
dans tronlier sont générées on direct. 
Par exemple, plutôt oue d'avoir une 
liste avec des noms ae personnoges, 
nous avons créé un progromme capable 
de générer des millions de noms. C'est 
autre chose que de se contenter d'une 
centaine de noms, et ça prend moins de 
place en mémoire / lo plupart des jeux 
utilisent aussi des graphismes prédéfinis 
ou pré-calailés, qui réclament pas mal 
d'espace mémoire. Un jeu de plus de 
10 Mo n'utilise en fait que 30 K environ 
pour le programme lui-même, le reste 
est composé d'images compressées. Si 
vous avez en mémoire vos roisseoux 
spufroux sous tous les angles, à toutes 
les tailles, alors un seul vaisseau peut 
prendre des dizaines de Ko de PAM. 
Dans Frontier, la définilm de la forme 
d'un vaisseau ne prend qu'une centaine 
d'octets, car les images sont calculées 
en temps réel, ce qui permet 
d'effectuer aussi des varioliens sur le 
vaisseau. Les gens sont habitués aux 
jeux sur dix disquettes, et ils 
s'attendent à ce qu'un leu sur une seule 
disquette soit très simple... erreur I 
Quel sera votre prochain jeu ? 
Comptez-vous réolîser des jeux 
toujours aussi profonds ? 

Je vais continuer à travoiller sur 
Frontier avec probablement des 
disguettes de scénario et des adap- 
talions. J'ai aussi prévu de commencer 
un nouveoü jeu. mais je préfère garder 
le secret pour te moment/ 


y 

Jr 


FRONTIER/GAMETEK/PC 


y:: 





EXPLORATION SPATIALE 


ANIWATION 

l'onitnatisn des vaisseaux est incicysbiemeni 
detnilte Du goz s'ôclioppe (i« luyéies, le kkIoi 
tourne ..SuiuiiPCpuissunl,(niAvilo. 


MUSIQUE 

le jeu est occHiiiiognâ de ewsiques dossiques 
du çJus bel eflet, mtme si l'iricr{ireiation est 
assez sodinHire. Sàlectionnei les diokmxix. 


BRUITAGES 

Les biultuges seul peu nombiwi:. Il loedro s« 
«inleiitei de quelques his loset, du lonflonKiit 
du anieui el du bùit du vent. 


JOUABILITE 

Il liiui s’hobituoi aux nomlvouses conimaiKles 
'du vuissani «tou loiKtionnemein du leu, nuis 
le syslàme est protique et tiûs bien (on(u. 
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FRONTIER EST UN JEU IMMENSE ET PASSIONNANT. 

UNE VIE ENTIERE NE SUFFIRAIT PAS POUR 
L'EXPLORER ENTIEREMENT. SI VOUS Y GOUTEZ, 
VOUS ETES CUIT! 


























































OURS 


Quel est le nom du détectIveA 
incarné par le joueur ? 

âp^nnaiit s'aK^II® I® domainé 
do One Eyt Jack ? 

Où se situe l'action du jeu ? ^ 


De fxomhreux lots à - 

1er prix": une teldvi&fôn couleur + un pin'â' 

du 2ème au lOèmeprix : uffetacquette JÀCKlR^ Hft ^ARK + un pin's 
du 11ème au lOOèmé prl»^ unleu de carte ALONE IN THE DARK 2 + un pin's 

Le rèalement est disoonible auorès de la oromotion TILT "■ 




||X^ j 1 . i 

fcLl j ri 

fimÊ 
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SAM ET MAX 


CrZMÊiK^^ LE PIRE CONTRE- 

l2l U^àmJ ATTAQUE! EN 

EXCLUSIVITE POUR TILT, 
SAM ET MAX SONT DE RETOUR DANS 
UNE NOUVELLE BD DE STEVE PURCELL ! 


I 








5irei^fUeùU 


LtUEPZo sr 

L.LOI?BUHALlS 



< e>T POUft<AQUCTU 
«ERAI A I AltniIRC MON PCTJTCAnS' 
TU (IRAtMtt YEUX Me»ORCIUMCÎ 
MON ARCEAU OC SECUHITK PAN» LA 
^ CHALEUR PU «OmAAT ^ 


ALLEZ MAX MAINTENANT QUE NOUE AVOHi 
(tout PC COUPE LE POETE AVANCE DU 
NAUSEABOND CMPIRI NOUS POUVONS NOU) 
ATTAQUER A LASPHCetC NOIRf' 


JE VEUX 


U Ni CROIS PAS ^ 
QUI K POURRAIS CNTRfR 
lA'DEPAN) AVEC 
^ TOI SAM. 


RENTRER A 
LA MAISON CT 
nCCARDCRiATCLf 
^ SAM ^ 


Æ CiSTOiLA ^ 

I sctCMCE*ncriON makua 
^ TCLIVISIOH A ETE REMPLACEE PAR 
I HOIOenAPHU iCNCORIItLE DICITALI 
CT POURTANT UN T ATCUIOURt RIEN 
D INTIR CES A NT! SAUF THIERRY LA 
FRONDE RICNTUR 



Sam ILfAIT FROID 
DEHORS I Al DU MAL A 
RCIPIftIR 


TES vruiMiHI 
CASSE'PIEDI 
AUJOURD HUI. 

MAX _ 



KAOERBIEU! jM 

J'Y VAISTOUTSEUl! 

VA»-Y,^ 
H CRANDE 1 


|\ ^ NE»ATEZPA5PE fl 

A. M .kj bt^ueni 

CUEUlEfJ 





ARRETE DECRaTTKRTCS 
CICATRICES MAX. CA ME 
REND MALADE 


lEEUd SIMPLEMENT INQUIET 
>AM TU CROIS QUI II POURRAI 
INCORCMI FAIRE UNt 
COIFFURE DCMENTi* 


SUPER» 

Il POURRAIS 
PCUT CTRC Mi 
FABRIEMERUNC 
NORRIRIE 
MOUSTACHE EN 
6UIPON DI VELO 
VIIVEN ACN 
TROP» 


BIEN SUR MAX C CST 
DC LASCKHCt FICTIOMI EN CE 
MOMENT MEME, DES 
ncMNICIENSTASS 
COMPCTINTS SONT EN TRAIN 
PI CLONERTA 
SPICHDIDE CHEVILÜRC 


SU MC Fais MARRER 
MON PETIT CARSf 


A SUIVRE... 


Traduction française : Art of Words 
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LE GUIDE DE NOËL DES JEUX SUR MICROS 


TOUTIS US ASrUCiS 
POUR ECONOMISER 
JUSQU'A 50% SUR 
l'ACHAT Dl VOTRB 
PROCHAIN PC! 


ommyomBcm 

CD-ROM 

SANS RISQUE D'ERREUR P. 26 


URTE ONORE 


«MIMCIOIf 


TILT OPPOSE 
LES MEILLEURS TITRES 
DE CHAQUE CATEGORIE : 


RETRAYAL AT KRONDOR contre 
SERPENT ISLE P. 94 
PRINCE OF PERSIA II contre 
SUPERFROG P. 70 

. Ot<;;ADO «ortre ~ ~ 

CHAOS ENGINE contre 
FLASHBACK P. 60 


P. 42 

LES MEILLEURS SOFTS 
LES MANEÏÏES SPÉCIALISÉES 
LE FUTUR DE U SIMUUTION 


CHOISIR LA MEILLEURE SOLUTION 
POUR SONORISER SON MICRO P.34 


FALCON PT que 

AMIGA 1200 \ REPO 

IIPOIHTSUR Ul AUX 

l'AmOHimiHJ détiw 

P. 14 DU ST 


JOUER SUR MAC 


QUEUE CONFIGURATION ? 
QUELS JEUX ? P.24 


QUE 

REPONDRE 

AUX 

DÉTRAQEURS 
DU ST? P. 16 


EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND 

, DE JOURNAUX 
DES LE 8 NOVEMBRE 







































AlONE IN THE DARK 2 



a 


ALONE IN THE DARK! 



Pris sous les feux croisés de deux pirates, Edward n'a plus oucune chance. 
Une mitroilfeus©, c'est bien, mois un gilet pare-balles, ce serait mieux 1 II y o 
de l'oction dons Alone2, mais c'est de Pavenlure ovonttout. 



le pont du bateou pirata, lo petite Grâce essaie de se faufiler loin 
des corsaires qui font fa bringue. En loif. ils donseni en son honneur, 
car son sacrifice devrait leur permettre de vivre cent années de plus. 



ALONE IN THE DAR 


Sous ce titre de thriller 
américain se cache un jeu 
français qui figure parmi les 
productions les plus originales 
de ces dernières années. Plus 
belle, plus rapide, plus variée 
que le précédent épisode, cette 
nouvelle aventure du détective 
Edward Carnby ne fait 
pourtant pos l'unanimité au 
sein de la rédaction. Fort en 



technique, Infogromes s'est 
emmêlé les pinceaux dans la 
mise en scène. 



Testé par Marc Menier 


B ienvenue à Hell’s Kitchen I Nous 
sommes aux Etats-Unis, en 
1924, l'alcool de contrebande coule 
è flots et les mitrailleuses Thompson 
dictent leur loi dans les rues. 
Edward Carnby, le malheureux 
détective rescapé du premier Alone 
in the Dark, vient de recevoir un 
télégramme alarmant de son ami 
Striker. Le ton du message est 


suppliant, Striker implore Edward de 
lui venir en aide pour sauver la petite 
Grâce Saunders. Cette gamine a été 
kidnappée par un brigand, connu 
sous le nom de One-Eye Jack, et 
est retenue prisonnière dans le 
manoir de Hell's Kitchen, en 
Californie. Edward n’a pas le choix, il 
enfile son trench-coat, embrasse 
son vieil ami et confident le P38 et 
fonce tôte baissée dans les flammes 
de la cuisine de l’enfer... 

Les secrets du passé : la légende du 
Hollandais volant 

N’en déplaise à ses adorateurs, ce 
n'est pas dans cette épisode que 
Cthulu s’éveillera de la cité engloutie 
de R’lyeh. En effet, les scénaristes 
ont délaissé le mythe imaginaire de 
Lovecraft au profit d’une légende 
toute aussi captivante : ceîle du 
Hollandais Volant, Tous les marins 
connaissent l’histoire de ce navire 
corsaire condamné à voguer durant 
éternellement sur les sept mers, 
sans espoir de repos ni de trêve. A 
partir de cette fable, les scénaristes 
on su broder une trame 
passionnante pour une aventure qui. 
à l'instar de la précédante, accorde 
une grande place à l’imagination et 
à la frayeur. Vous allez découvrir au 
fur et à mesure de votre> 





On se croirait dans Shintna, 
mois ce n'est pos Jock 
Nicholson bien qu’Echvard oil 
oussi tendance à sombrer dons 
la paranoïa et la démence, 
à force d'offronter les démons. 

Et ce n’est pos celui qui est 
coché dons les buissons qui va 
nous contredire I 
Tous les angles de vue sont 
utilisés dans AD2. Celui-ci, peu 
spectaculoire, fait néammoins 
partie des plus efficoces. il offre 
une vue claire de la sitvotion. 




Edword Carnby pris en Hagrant délit alors qu'il 
s'appr^ilà dégrader celle belle statue I II veut 
voir si, de là-houi, on avait une vue d'ensemWe 


Premier essai réussi. Tel un cow-boy à ta 
porode, il a ennulé sa corde autour du bras de 
la statue, il suffit maintenant de tirer d'un coup 
sec pour se hisser jusqu'en haut. Hisses Ho I 


Un passage secret I Oui a comme un air de déjA 
vu ! Edward o roi//» en «péter les plombs», 
craignant de voir un S/ioggoth /ovecrofiïen. Il o 
perdu ses armes, faudrait pas qu'il perde la tête... 


du labyrinthe végétal dans lequel il s'est égaii. 


LA LEÇON DE LA5§0 



































^ INFOGRAMES^^ 


PC 


J 


L'écron d'invantoire 
n'o pas changé 
dopuis Aiene in lh« 
Dont, il esftoujouri 
oussi pratique. 
Remorquer 
cependont l'absence 
d'option 

« ouorir/chercher ». 
L'image ou certtre 
rappeUe |«s 
Incorruptibles. 




C 
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Ms. 

Hubtn 

r:lnhgienm 
«reer.'bbaranw 
ifiea : fram é Gkobniy, 
(hante ef bar èquiM. 

r 

VERSION! 1 

„ Utm kl tk» Dark 2 m 

PC AiponMtswfC/to 

l'amntnsieiiptémpmt 

tinlmi. 
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TESTE SUR 1 
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RUTERIEl 1 



ModÉM;fCSUSXHSipéfkuf 
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oUtminlXmmiiui 
Ispete refrif : I ? Mr «néw 
Jse.'wfrtnrwi 
Mnml ; ut hanfaii 
Rreitrrim : per arlK nieréts 
(nmptuiM II 



1 


AIom ht iIm Dsrk fvl U prtmlsr soft d vriRitr U nwtter 
de rentH esr Frédéric Reyeal, leqeel permet de 
réwser w vértiaèle fflia interoctif en SD. Depeis, Rayinl 
e qelllé Infogrsnes meli cela n's pas empêché les 
pra|rammeirs de Alene in the Dnrk 2 de peaufiner 
CHiMérablemeat san sviiéme. Alene 2 est daac plut 
heeu ovec an multitude de petitet otdmalleM tyniMi gui 
eppertint une anbianct d la lois vivante et ioMtonle. 
Iran autre cdtè, le «mite en scéna* de ASeae f est plus 
telgnée gus dent le deuxième épisode. Oa te repère 
mieux entre les nombreux ehongementt de ceméra sans 
perdre le fil de l'actien. Persemelement, }'al un feMe 

P our Alene In ibe Derk car II reitltue d merveille 
atmosphère epprestente qui entoure le mythe de 
(Ihulu. le tcénorle de Alene 2 «il «xceUenl, moli le 
thème des pirates fnldmes a maint d'impact d met yeax 
que le «dèmenelegle» de leveoaft. 


> investigation les noirs secrets qui entourent 
la disparition du Hollandais Volant. Pauvre 
Edward Carnby. lui qui tremble encore en 
per^sant au manoir de Dorceto, voilà qu'il doit 
affronter de nouveau le surnaturel sous les 
traits de pirates sanguinaires et d'une 
prêtresse vaudou. Lovecraft n'est plus à 
l'honneur et. pourtant, on sent encore son 
influence, et ie scénario d'Alone in the Dark 2 
est aussi riche et effrayant que celui du 
premier épisode. 

Thompson : u mitraiueuse au camembert 

Surnommée ainsi à cause de la forme de son 
magasin à munitions, on peut dire à juste titre 
que la mitrailleuse Thompson fait partie des 
innovations d’Alone in the Dark 2. Le manoir 
de Hell’s Kitchen étant truffé de pirates armés 
jusqu'aux dents, c'est dans une mer de sang 
et de tripes que vous allez devoir vous tailler 
un chemin Ju^u'à la petite Saunders. Dans la 
première partie du jeu. les combats occupent 
une place prédominante. D'ailleurs, Il n'est 
. plus possible à Edward Carnby d’ouvrir les 
placards et de manipuler les objets comme 
dans le premier épisode. Les énigmes n’ont 
pas pour autant disparues, mais elles se 
résolvent selon le système classique du bon 
objet à utiliser au bon endroit. Aione in the 
Dark 2 comporte beaucoup plus de phases 
d’action que le premier du même nom. 
Toutefois, cette tendance s'inverse au cours 
de la deuxième partie du jeu. avec l'entrée en 
scène de la jeune Grâce Saunders. >» 

miauEs Kilos k rrntsa 

DAHS UNEiUUSON K mUIES 


Le Buteur, 
c 'est toi ! 




% 




f HHL bLi.t:L"noii I •Tu as le Choix entre 64 équipes 
" iiiiiMii internationales. 

^ fJéfinis ta stratégie et la 

^ formation de ton équipe. 

rmr anm • Tu peux éditer les équipes et 

rmfffm “v*., modifier leurs caractéristiques : 

noms, couleur des maillots... 

• Tu peux revoir tes meilleures 
actions au ralenti. 

«« ifiLAbvqiicjif HMCal • Tu peux voir le terrain SOUS 

r ' - plusieurs angles. 

— ‘ UN JEU SPECTACULAIRE ET 

-^ PRENANT, POUR TOUS LES 

INCONDITIONNELS DE 
FOOTBALL ET LES FANS 
- DE CANTONA ! 

Sientfit disponible sur PC et sur AG en version française intégrale. 

En vente dans les FHAC et les meilleurs points de vente. 

Distribué par UBI SOFT - 28. rue Armand Carrel 
93100 MONTREUIL SOUS BOIS 
Tél : 48 57 65 52 


























MUSIQUE 


les mtniqiKS ne se dimonjueni nt {xv leur 
<:uaStè ri piH leur (Yrlm. Cetes d'Alone 1 
(wwirt plus de pktH. 


BRUITAGES 


ouss bons, du brui! des pQs d cehs du 
fusil qu'on lediorge. les bivto^ occentuertf 
tcrriMnce dnéntfogiDpniqvo du ieu. 


PRISE EN MAIN 

l'iriiodudion ml tout de sodé le joueur dons 
le brna En levwcbe, le systèrne dé prolNtion 
estpitrdtfaslidieuii. 


l'aire de jeu est 'ris <roste et les scènes 
d'oction funeusemerit corsées. Abne 2 derrnui 
donc rtus résister pendoni longtemps. 


kits (honaenitnts d* «oméra 
Uont parloif toiifuf «t raol 
■daplos à la situation 

> Ut combats tournent 
souvint à l'irréallito, 
comme dans Us films do 
John Woo 


Le derringer est une preste orme 
de poing mois elle suffit 
lorgement pour faire exoloser la 
tête de son adversaire, fl est 
vital de surveiller ses munitions 
dans Alone in Dork 2. Tirez 
comme un fou et vous vous 
retrouverez pendu ou mât en 
moins de deux. 


un moment donné de 
l’aventure, vous serez amené à 
contrôler la petite fille Saunders. 
Bien évidemment, .il sera alors hors 
de question d’affronter les pirates en 
bataille rangée et au fusil à pompe, 
En fait, en laissant le joueur incarner 
deux rôles complètement anta¬ 
gonistes, les scénaristes ont trouvé 
le moyen de distinguer les phases 
d'action et de réflexion. Grâce 
Saunders est très bien animée avec 
ses mimiques d’enfant et. à défaut 
de pouvoir tirer, elle est capable 
d'agir sur son environnement, 
option qui manque cruellement au 
début du jeu. On pourrait regretter 
cependant que Grâce se déplace 
aussi lentement : môme au pas de 
course, son allure désinvolte risque 
d'en faire rager plus d'un. 

Voyez les choses du bon coté ! 


U] bataille fait rage dons les toilettes. Si, grophiquemeni, les détails sont 
légions, ils sont toutebis inutiles dons le ieu. ror exemple, i 

rZ.^L' ____.l_L-i** ^ ' 


DES ERREURS DE MISE EN SCENE ET DES SÉQUENCES 
D'AQION MAI GEREES QUE COMPENSENT LA 
PERFECTION TECHNIQUE ET LA RICHESSE DU SCÉNARIO. 


AVENTURE-ACTION 


Carnby ne peut rien foire ovec le niobiïiw. 


dons ce tableau, 


JOUABILITE 

les hobitués n'outont aveun problème, les 


S'il a été nettement amélioré aux 
niveaux des graphismes et de 
l’animation, le moteur de jeu reste 
inchangé. Un système de caméra 
vous permet de suivre l’action pas à 
pas comme dans un film. Toutefois, 
les changements d'angle de vue 
sont plus fréquents que dans le 
premier épisode et, qui plus est, ne 
sont pas toujours adéquats. A vous 
donc de déplacer votre personnage 
pour «jouer" des caméras jusqu’à 
trouver le bon angle de vue. 
Certains considéreront cela comme 
une nouvelle forme d’interaction 
ludique, d’autres comme un simple 
défaut de conc^tion. Quoi qu'il en 
soit, les programmeurs auraient dû 
respecter certaines règles 
cinématographiques primordiales 
qui auraient contribue à rendre 
certaines scènes moins confuses. ■ 


Afrpé d'une canne-épée, Edward avance prudemment dans cette 
anti-chombre sinistre. Les traces sur le sol loisse présumer qu'il y o 
une troppe. A moins que ce ne soit que la morque loîssée par un 
tapis dons la poussière. 
















































^ ÏNFOGRAMES^^ PC 



ALONE IN THE DARK ENFIN SUR CD ! 


La version CD d'Alone in the Dark 
vient de sortir dans le commerce. 

Pour ceux qui sont pas^s à côté de 
ce jeu événementiel (séjour prolongé 
sur Mars, hibernation, etc,), voiià 
l'occasion idéale de découvrir au 
rythme de superbes musiques CD 
un jeu d'aventure unique en son 
genre. Un mini-jeu, Jack in the Dark. 
est fourni dans le packaging. Vous y 
puez le rôle de Grâce qui tente de 
délivrer le Père Noël retenu 
prisonnier par des jouets psychopathes. En fait, le jeu devait s'appeler 
Jacques in the Dark en hommage à notre testeur Jacques Harbonn qui 
est resté enfermé tout un week-end dans la salle des ordinateurs, mais ce 
dernier a opposé son véto fil est docteur). 









VERDICT 


• doit vo«t «voMT ^ RM i«fttlmMt Ml nHifi. D'in 
<ilé Iti d«eti oïl élé frindiMint omillirii «l ^ 
lyimHitH di pifItM DflimnMt ^ criml im amUw* 
lintiillqvi. Al»i< In lli* Dork 2 m'a vriiniil 
sir U pim «t, pkii k U tifardt, skis {• M 
irMvt d«$ ynUtés. Miis cirtoiit «Mds di (m n'ict 
poriicilUrMMit èMivè. ?m atmfk, Us ci wk it tomml 
snvtnl 01 rldiciU : ploUt o« miviIs •idroll, dm 
•dvirsilrM Bwvmt si tlrir dMMi i but podmt sms m 
tiiJMr I l'^itfllsiliii dis Madros isl mssI si|iKi è 
«mtlM. (idsln prindpM di alsi m stèM n'oymt pis 
dté risptdMs, m pird vlli U sus di l'orlaititlm. 
ÛMid {• |mi i AUm iirtM0arfc2,|isilslo«rd 
liw indiontè « s|«i aais, dms l'tnsiahlv 
pUlit Mtlsfoit. 

MarcMmIir 




OUI MAIS. 

EAN-LOUP 


VRDCT 


Auna dwtib AJom in tbi Dork 2 Ml biM. Us i . 
sont sipiriiin é cm di prnaiM dpls«U tl PaMMlton 
3D tsi tufiirs iissl lapiisslanniili nvic, iltiat 
tgffli M i M t, d< ptrilM twcBM d' mb intim bilaM di nlis 
Iwl iKtt. U |N Mt rapi^ Wisl d grmd, «t «Mt.- 
Tr«p dWklU, pwl-dtri. U cblè MliM priad doM iwlt U 
piimki pom di lu MM bnpirtMa prèdmtkiMHn, ^ 
dnrsulira - il ddctvre ■ bioiceip d’sficlinodei di 
piMtilnr «pis»^. 

A MM ovis, U kl ist Ml cliMin m dttsMH du prialir 
Alom in Hm DmV. En iivHKbe, I oppnisll bmcoM phis 
rssi* (VMS n'itts pas «nfirind dms m mIsm) nt, 
dms lo SMwd* pomt di |m. UtspM vms dHpss 
Giici, U CMtpkxhd dM inIgiMS vms rappilan 
d( bMS smvMitt. 

Jim-lMp JivoMvk 



MTS 


VtKUlU 


A THl. IMS nvMs tus rtssniti im pitil» point* dt 
ddcMtim N iislMl AImi In tbi Dork 2. Poortmt, Us 
MMoroliHS sont nonbrrnsM. U 30 «I piM rnpidi. Us 
■rapUsiMS ptM liovolUs d PonimatiMs ètinn ai ti (Ut 
(ups dt botd* d dt pUd d* CMiby, U dûiMicb* il Us 
mmIm di Groct M tncMi mIm di Mrrtfsd). Pont i 
pirt, l'd rt|idtè nu Uvicrift dt dMtrti U scdnorU 

r Ctnbp, MM ddidivi fovtri, soit divtM m «btamt 
main* simpUt 01 caaibal, pMssa d HUgM 6 tant va 
■Mis fihrsa bNxpBfnbUnwnt di mantar cidaUs isralUrs 
d sa Ulsst taabar daas Us trMS m lUa d'utflisar Us 
tcbtIUi). Av ftaoi, Alon* U ika Dark 2 tst viabniat m 
ban l«i Mail H n'tit pas oissi rivalitiMnoIr* ni 
■SJH 


passUnnont gat son o(no. 


DogoadaMom 
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LE JEU 

Interactif de l'année 

Votre PC, relié à un puissant serveur 
en 3614, pour jouer en temps réel dans 
un labyrinthe avec 32 autres joueurs. 

A ccrochez vous !...Ce jeu en réseau n'a rien de 
commun avec ce que vous avez pu connaître auparavant ! 
Pour en décrire l'univers, il faut comprendre que votre PC relié 
par minitel à un serveur (3614 VISITORS en tarif réduit) vous 
permettra de jouer en temps réel avec 32 joueurs. OUI, vous 
avez bien compris, en même temps, dans le même jeu, avec 
une fluidité graphique parfaite. 

VOUS NE JOUEZ PAS CONTRE UNE MACHINE, aux 
commandes des vaisseaux que vous croisez, ce sont des 
joueurs comme vous qui pilotent en direct. 

VONT-ILS ATTAQUER OU NEGOCIER UNE ALLIANCE ? 

Sur l'écran de votre tableau de bord, un message s'affiche : 
c'est le joueur dans le vaisseau d'en face qui vous parle, vous 
pouvez alors engager avec lui un dialogue en direct... 

LES OBJECTIFS SONT NOMBREUX, les quatres GUILDES 
du labyrinthe enrôlent à tour de bras pour s'affronter. 
Négociations, pillages, massacres, vengeances, trahisons, 
seront votre lot quotidien ! 

SEREZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et. jour après jour, 
conquérir la totalité du labyrinthe ? Si vous relevez ce défi vous 
pourrez devenir le prince des princes : le VISITOR élu ! 

VOTRE BLINDE EST UN BIJOU de la technologie de l'empire ! 
Tout y est : vidéocom, GPS. tracker & scanner pour chercher 
des objectifs et même un SOS pour appeler vos alliés dans les 
•situations désespérées. 

AU MOMENT DE QUITTER, le serveur mémorise votre score 
et l’état de votre vaisseau, que vous retrouverez lors de votre 
prochaine connexion. 

ET DURANT VOTRE ABSENCE, d'autre renégats seront 
venus et vous serez impatient de savoir s'ils s’en sont pris à 
vos intérêts. Votre nom aura peut être été remplacé, dans la 
liste des héros, par un imposteur qu'il faudra alors châtier 
comme il le mérite ! 

CECI EST UN APERÇU de ce premier jeu connecté en réseau 
temps réel. Venez vite nous défier dans le labyrinthe et...QUE 
LE MEILLEUR GAGNE 1 

Visitors est un jeu sur PC connecté à un sert>eur : 3614 VISITORS (Tarif 
réduit jusqu 'à 0,13 F la minute soit 7,80 F de Theure !). Abonnement : 60 
Frs par mois pour un accès permanent. VISITORS est distribué en 
Shareware. Config. : PC 386 SX minimum, Windows 3.1 4 Mo ram, 
carte sound blaster conseillée et un câble de liaison PC/miniteL 


BON DE (lOMMANDE à ou recopier et retourner k : 

VISn ORS BP 407 44819 SAINT HERBIAIN cédex 
Nom Prénom 

Adresse 

Je JJsin ntnwr rn rxprrsi um ISh : 

J MSrrORS rn Shareware aisqueiie S 1/4 J 3 W2 J : Prix 50 frS 
(livré avec une heure de 36 14 |>raluii sam Bbonncmenl) 

J I cable de liaison PCVminilcl Prix : 90 frs 

ifHeje rifle pnr : J chèque ci-joini J cane bleue ii". Date expsmioR . 

' .... - -- I ‘i(tnjiurc 


COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 40 16 92 20 
DEPUIS PARIS : 16 40 16 92 20 
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Vous voici. Vous-même. En personne. 
L’oventure ne feil que commencer ef vous 
avez encore fière allure. Mais attendez (c 
sgite 1 



Los objets situés dans vos diFfèrentes poches 
peuvent se révéler précieux. En cos de 
Surcharge, vous psourrez toujours vous 
déborrosser des moins utiles. A vous de foire 
le choix le plus judicieux possible. 


Votre montre 6 gousset, capitale pour bien 
gérer son temps. Elle indiciue l'heure, la 
position du soleil ou de lo lune dons le ciel, 
le jour du mois cl peut même accélérer le 
cours du temps. 


Le manuel signale des problèmes de conflit mémoire entre QEMM et 
UNIVESA, le gestionnaire VESA «universel- livré avec le programme. 
Avec la dernière version 7.1 de QEMM, tout semble se passer 
parfaitement bien. Le manuel signale également une incompatibilité 
avec DoubleSpace, le compacteur de données du DOS 6,0, Là encore, 
cela n'a posé aucun problème dans ma configuration. Dans le doute, 
suivez tout de même les conseils du programme et bootez avec la 
disquette spéciale qu'il créera pour vous. 


nous avons teste le dernier volet 
dans le précédent numéro. Charnue 
entretien est illustré d'une video 
occupant 1/4 d'écran. Le système 
de manipulation type magnétoscope 
et l'inscription automatique du 
résumé de l'entretien dans le carnet 
facilitent la compréhension des 
dialogues en anglais, Des le début, il 
faudra compléter votre agenda. Les 
entretiens se dérouleront de manière 
fort différente: Ils dépendent des 
vingt-quatre objets qui amènent la 
conversation sur un sujet. 

S'agit pas d'etre brouillon ! 

L'heure aussi a son importance. 
Inutile, par exemple, d'aller sonner 
chez les gens en pleine nuit. Soit la 
jxirte restera close, soit un serviteur 
vous précisera que les honnêtes 
gens rlornienl a cette heiire-là. 
Votre montre à gousset permet de 
modifier le cours du temps. 

Vous allez ainsi de lieu en lieu, 
récupérant a chaque entretien objet, 
adresse ou indice capital pour la 
suite de votre entreprise. Il faudra 
cependnni revenir régulièrement 
chez vous. D'une jiart. vous pourrez 
prendre connaissance dos 
télégrammes qui vous ont été 
envoyés. D'aiiire part, vous devrez 
aussi y dormir, ce qui est toujours 
l'occasion de faire des rêves 
sinistres, certes, mais prémonitoires. 
Ils pourroni éventuellement vous 
aider un peu. 

Pour poiifsuivro jour apres jour votre 
quête, il Inut impérafivemenl que 
vous trouviez a chaque nouvelle 




VERDICT /OUI MAIS. 


[>r«vlo UniMthtd m'a Idttê un m w ne foin (de l»up). 
Certei, lei vidées eenl Impressioenonlei »l In éende-ion 
tznfleirte. Mois I y a dis délovis. D'um port la mo^ S> 
VGA l'apporta pas giond-cfiesa ; les icrons sont plus fins 
mais austi dus petits (las vidiot, en lavenciia, rastaat m 
1/4 d'âcnnl. La saconda ramwqua ast plus imparlunta. Vaw 
rlujvti (art de siKtombar dt nambrausas fais é la (h da M 
pramMra nuit, sons très Uan tamprtndra pour^uai. Mémt Ih 
muftiplas souvagordas na aeorrant pas taujaurs vaut aider. 
Frustrait I Catti llnéarfli, qui (antrnsta avec l'apanranta 
Kbarlé d'ostion, déviait vita ogo(Mte. A man avis, needa 
Ualaoshad la s'odrtssa qa'ouK onoiaurs da vidéos 
inlaractfvas, las vtois mordus da jeux d'ovtntura 
risqaanl d'Itra difst par las limitas da \ 

l'hlarortlviti, pourtoat inMtarâa. g / 

Dogue da Mena I, 


I 38- t 

Le père de voire chère ftoricée est décédé de 
mort vro/ente. Il loudro résoudre blendes 
dîificullès avanl de comprendre l'origine du 
moKeau d'élolfe entre ses doigts crispés. 


V OUS nirivGZ en Ançjlelorre j.tour 
niin itflaitt! lie la plus haiilo 
imjiortanco : votre Iroro Outneoy 
Moi ns a nio cissnssinc, Vous voilà en 
quélu dos ;imis qui einioni avoc lui 
au momoni do sa morl. Mais, vous 
n'avez çiuore jtrogiossoi <lans vos 
rochoichos car. ontro lomps. vous 
ôlos lumho nmouKHix d'Amsolte 
Bowiîii. Ce sont d(‘s cliosus (jui 
airivmil. Mais los rtvonoinonty so 
piocijtilitnl. Au I lados Cluh. ou vous 
avez (ail connaissanoi' do (jintititios 
l)iochoK il(5 Üuincoy, un sotviloiir 
vous aj'poitr' lin tnlnqiamiiii’ du 
^ modfîcin, lo |>îio <rAnis()l(o, ((iii vionl 
de mmini. Vous qiiititv niois 
pmniliit.immeni lu uuiition. 

Dracula Uninashed s'insjtiio do la 
série Sherloc.h I lolmos CD. dont 


li' ( 

Aniselte, votre f/or?cée, est consolée par io 
présence réconhrtonte de son amie Ju//ei. Mais 
celle présence ne vo pos tarder à se 
trofîsformer en une terrible menace. 


□ 

A 


Si vous n'ovez pas pris les précautions qui 
s'imposent, c'est fichu. Jouonl de ses appâts. 
Annisette, devenue vampire, va vous attirer 
dans ses rets pour un baiser.. mortel. 
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DE REELS PROGRES PAR RAPPORTA SHERLOCK 
HOLMES. MAIS LE JEU EST TROP DIFFICILE ET 
SURTOUT TROP LINEAIRE, EN DEPITpE 
L'IMPRESSION DE GRANDE LIBERTE. 


SHERLOCK HOLMES 
CONSULTING DETEGIVE 


la séria dai Slwrfadi Holmts o été rooBsta fw Ui «énts 
soltiirs qvt Drocvlo Unloashod. lo résRsatlM tst du mima 
trivioa, avor da swporbas vidki Mustraul dwqva otilmw. 
font UMWBa dons Droculo. cm vMmi soat portoos par U 

S I dos Kttws t1 la rkhasst das décors t( dos eoslumas. 

bIs SJwrledi Helnwi sevffra d'«n gras délovl oar roppoh 
é Droculo : l'ioltroctivité y ost gvosimaal rédort» â séoirt. 
Wolsori, Hsimas o» Us ganint (wntnoadHés par H^ims 
voit rtRCosIrar toolat sortti di parsaRMS, mais Us 
tfliralUai soiil to«|oars las méraas, goolUs goa soiaai Us 
(IrcoRsloncas. Dans Droculo, ou coalroita, tout atl 
(ORdltioRné par l’hawa, (as évéaaoMRts précédaats, Us 
objals OR votra passassUa al ctUi qsw uaos Itnai on main. 
La joooor talorvUnl donc da fofon booacoop pUs oHoctiva. 
Ca gui tsi leul du mima U propra d'un lou a'ovantura. U 
ravortciw, Shorlock Holmas vous Uhso pm da Rbané (trop 
mima), «don gut DrocuU limita catta Bwné à lo |o«méa 


ésonto ai vous tua si vous n'élos pet porvonu à oiécutor f 
téguonco gegnonla. 


OrocuU Uriiotliid otl ua CO pruMrt, nvoc um omtloRci 
(orto. Ayool continué ce loti |uH** I* "di. I 

m'osl omvé pUtUuri (eU do Mssonnoc d'bonoor ot do 
jotor on rogord UgoUt wSeui do rnI -.é tout Imsord I las 
vidéos avec ton synckoRO son! tuporbos ot conmonsoit 
leur tailla d'ocrât rédullo pur dos décors varias, dot 
octourt ou |ou tris rkho ot dos dtoUgoos saottaus. loi 
écroos bitmap sont é U boultot, tout coniow t'omUonca 
sonoro, plaint dt bruits Inguiélanis. Cl catta lois. 
l'bMorocttvita Ht vitimtal eu roadai-vous. I a'y o corlH 
p« Us mém» pHtUtéi d'ocrian guo don uo vml ^ 
d'ffvanlort typt Dny of Ibo TonlecU, nuis lo fostioa do 
temps, dos ob|tls et dot cifcantlontas OMorIt ^o 
vrabnoni goal guo cboso. Si voh oimai Ut nims ^^7 
d'borrour, vtntt dote frissonnai ovac OraenU m / 
UoUosbod. I te 

Je e guts H orbaani 


PC 386+ 


GEMERIOUE 


fdftour : Koroffl 
OisfrAoroor ; kMapi 
Programma tftaddiw 
Gttphbmt : (tlhuin Uotoisn 


iRRoa ton ; Bfn iiii Sound. 


Uafaes b od n'ort 
dopondUpourU 


VIDEO INTERACTIVE 


GRAPHISMES 

lus décon sont variés ei les iedrtes bien l 
dessinies. De plus, les vidéos s'oUichent sur 
um imoge de lond odoptée oux Deux visités. 


la iiéquence dt 15 imoges/saconde fournit 
un exceHeni rendu des mouvenwiis, tout en 
se (ontentonl d'un lecteur simple vitesse. 


Une musique ongoissonte vous «compogne 
tout ou long de votre enquête, contrtiuoflt ù 
ciéeruncfaratmYStéiieux. 


BRUITAGES 


Les dialogues et les bruiioges digitalisés 
donmnl de lo closse oux entretiens vidéo el 
les bruitoges d'aduance sont ongoissonis. 


PRISE EN MAIN 

N suflit de mettie le CD dons le lecteur, les 
tores pridémes d'incompotibdiié se t^oni 
vite, pAce oux conseils ovisés de la notice 


l'eigonomie ù lo souns est porfoitement 
nolwele et permet même iTonlkipei sur les 
évènements ovont lo fin des messages 


DUREE DE VIE 


le jeu est long ot dHikile. Ceiioins joueurs 
risquent ptéciàmeni de se lasser de telle 
dilfieuhé constante el peu progressive. 


lo |n« oit 
trop linéfllro 

U S-V6A 
n’flpporto 
proéqon rion 











TESTE SIR 

Kmox 





JJ 

t, 

(d 

ModaAMt.rorta 

HwMlrfwMmi 

muoiitinr. 





■„ 


MATERIEL 


DRACUIA UNLEASHED 










































































avec TÊLT et 




Lf DIMANCHE A 
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lUTFRCCCFIJT A vous DE CREER 

iniLllLJdCni MASCOTTE DE MICRO KID'S 




ONSOIÆS< 


THT 


Wkro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 














T out sur l'octualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fonzine de 
kl semaine, des démos, et les mascottes sàectionnées pour le 
grand concours de aéation graphique.Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour¬ 
nalistes de l'univers ! 


S ous le haut patronnoge du MINISTERE de la CULTURE et de 
la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 
concours de créotion graphique, en collaborotion avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les 'juniors" (de 
Dois ans) pourront trovoiler sur tous supports, les "seniors" 
(à partb de 16 ans) devront obsokiment proposer des aéations 
ossistées par ordinateur. 


Pour participer oux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
ce bon à : Tilt Micro Kid's, 9*13, rue du Colonel Pierre*Avio, 75754 
Paris Cedex 15 

Je désire participer au match des champions : 

Nom • Prénom Age »»«»»»«»»»»c 


9H 30 SUR FRANCE 3 


CREHTEUIIS, 


V - 


» • 



Adresse :..... 


Code postal :.................. Ville :..................... Tél : 


Machine: ... 


équipes de Tilt, Consoles du CN.C et du ministère de lu Culture. 




















Dans la première partie de la solution 
trilogique d’Ultima VII, the Serpent Isie, nous 
vous avions fait visiter de fond en comble les 
villes de Monitor, Fawn et SIeeping Bull. Dans 
ce deuxième volet, nous vous faisons 
découvrir, entre autres choses, Moonshade, le 
donjon des montagnes de la Liberté et vous 
offrons la solution complète de l’énigme du 
pays des Rêves. 

Le mois prochain, vous saurez enfin tout sur 
la quête de l’Avatar pour la restauration de 
l’équilibre de la Balance. 



Fangor L'Ent 


Les rangers, malgré leur grand nombre n'ont pas une place 
importante dans l’aventure. Inutile de passer beaucoup de temps 


avec eux. 


MOONSHADE 

Dès que votre bateau s'est posé, 
allez au nord, puis à l'est pour 
trouver la ville. N'expiorez pas le 
reste de l’île pour le moment, vous 
aurez tout le temps plus tard. 

La première bâtisse que vous 
découvrirez est le quartier général 
des rangers, ils s'en servent 
egalement pour faire du vm. 

Il est possible que vous rencontriez 
Flindo le marchand, à cet endroit, Il 
a beaucoup de choses utiles à 
raconter. Il vous parle d'un passage 
ancien qui connectait Moonshade 
aux autres îles, et vous suggère 
d'aller voir Fedabiblio pour plus 
d'informations à ce sujet. Il vous 
conseille de rencontrer Bucia, son 


assistante. Elle est convaincue que 
Pothos. l'apothicaire, est lié d'une 
certaine manière à Erstam. Elle 
s'occupe sur cette île de l'échange 
de monnaie. Il vous raconte aussi 
quelques ragots intéressants sur 
plusieurs des habitants de i’île et 
vous amène à penser que Frigidazzi 
n'a de frigide que le nom. Reparlez- 
lui de ses contacts, et il accepte 
d'essa/er d'organiser une entrevue 
avec Filbercio le Mage Lord (il est 
indispensable de le faire car cela 
ouvre de nouvelles possibilités, vous 
devrez le lui rappeler plus tard mais 
ce premier pas est important). 

Allez voir Julia, le chef des rangers. 
Elle vous énumère un certain 
nombre de lois de Moonshade 



Le «Blue Boar Inn» est une auberge où se retrouvent des habitants de 
Moonshade. Si vous cherchez quelqu’un, passez voir s'il est là. 


comme le fait qu’il est illégal de tement des projectiles). En bas. un 
posséder du stoneheart ou du nouveau levier, entre une chaise et 
bloodspawn. Elle précise qu'il vaut une table vous permet d'acceder à 

mieux éviter les lubies de Filbercio et une nouvelle pièce par un passage 

qu’Erstam a pour habitude de secret dans le mur. C’est a cet 

hacher ses assistants afin de endroit que se trouve la fameuse 

progresser sur ses expériences de recette de vin, si bien protégée ! 

création de vie, Les habitants de 

Moonshade croient en la Vérité mais RI IIC RAAD IIJM 
uniquement si elle est rationnelle. Ne DLUE DvMI% llll« 
parlez pas de Lord British et faites C'est un point de transit occasionnel 
taire Dupre s'il ouvre la bouche. Elle pour les habitants de Moonsliade, 
vous indique Pothos pour tout Le proprietaire, Rocco. et son 

approvisionnement en composants épouse en métal, Petra, y sont 

de sorts (il n’est pas dans la ville toujours. Hawk, Kane. Ducio [le 

pour le moment) et Fedabiblio pour maître artisan) et Bucia (l’assistante 

en apprendre plus sur la magie, de Flindo) y sont souvent durant la 

Finalement, elle identifie votre soirée. 

bouteille de vin comme venant de Pariez à Rocco, Il vous apprend que 

chez elle, mais vous n'obtiendrez Batlin est venu, il y a deux mois, a 

rien en échange (elle a été échangée volé un ancien artefact puis s'est 

contre votre carte de Britannia, mais enfui par bateau. Gwenno. qui était 

vous ne trouverez jamais cette egalement là, il y a quelque temps, 

dernière). est parti pour l’île des moines. 

Tous les autres rangers, à part Parlez à Petra, l'automate. C'est 
Ernesto (qui n'apporte pas de Torrissio qui l'a créé en la faisant 
nouvelle information) disent la même jdIus évoluée que les autres. Elle 
chose: parlez à Julia. énonce à son propos une série 

Il y a une pièce secrète dans cette d'adjectifs peu flatteurs et affirme 

première bâtisse contenant le secret que son pouvoir lui vient de 

de fabrication du vm des rangers (il parchemins qu'il aurait trouvés dans 

est totalement inutile). Pour y des ruines ophidiennes. Quant à 

accéder, allez dans le bureau qui se Mosh, la femme-rat, elle aime les 

trouve au nord-ouest et prenez la poissons (achetez-en un à Petra, il 

clef dans le tiroir du bureau, elle servira plus tard à prouver votre 

ouvre la porte en haut de l’escalier, bonne volonté). 

Dans la pièce au-dessus, poussez le 

levier derrière la table et vous A ce stade du jeu. vous êtes 

pourrez pénétrer dans les accosté par un automate disant 

soubassements (le coffre ne appartenir à Rptoiuncia, une 

contient qu'un équipement ordinaire puissante magicienne, membre du 

et le parchemin magique Conseil des Mages, Il vous donne 

correspond à un sort d'enchan- un parchemin magique de sa part, 


























Morte^ro a un esprit morbide puisque sa principale occupation est 
l’étude des morts. Vous aurez besoin de ses talents vers ta fin. 


LiseZ'ie tout de suite : cette action 
dêclencrie serie d'evenements 
^portants Eik> dit avoif rencontre 
Batiin et Paios. la ttrg.^vJiiie qui 
accompagne, et demande que 
vOus réveiiec é secret de B. - ' 
PC.. ;c.''.tr6ier ce ' eiieappeii-: .•. > 
•ae’"-ns- CO'" vous ne 
nen j ce Su et. vous dev'-. .- . 
répondre par .1 négative. Vous .v..s 
ferez alors fatalement ..''e 
dangereuse ennemie, ma s .c..s 
n’avez pas le choix. 

& Buoa est à laiiherge. pai.e.- . 
Elle est l equivaient â Moonsn. 
a Mamna Ou Jendon (pour oOten 
.tos informations sur les étranges 
v'c ets qui sont apparus dans votre 
eqi ipement ou sur diverses 
pe-:i; mes et divers endroits). Elle 
d'S.-. 'e assez peu d'atxxd. mais est 
jn .0.1 o'js loquace le soir, a 
a. : -''ge C'onœz-iuj votre pomme 
00 ;• '' ei'C la demande. Ne lui 
pa-ri pas de ni ae la mam 
coupee ou elle a' otera de vous 
parler jusqu'à ce que vous les 
laissiez a . ..rs. Elle vOus dit que 
Pplhos est parti effectuer une 
course secrète pour le Mage Lord. « 
ta.K}ra que vous '.n reparliez à ce 
suiet ;• JS tard pour que Pothos 

& Duoc est là. vous dit qu' 1 pe..t 
cre.- et 'CLNirer n l'nporte que : des 
appareils et des .: nés magiques, 
etc. >' vous pane aussi do son 
.vpren.ii Ta\). a vousUme-ftv le 
dispostn rnagique que vous 
possédé.', vous demande de 
l’apporter a son atéîlei pour 
l'examiner 11 vous conseille d’aiior 
vo* Torrisso pour ce qui COfteemo 
'es tuitomates al Fedabiblio pour ce 
q.:- concerne 'es questions 
q’n'StCXre 

HawK vtxis 04 que la pomme de p«n 
provient des 'orèts au nord des 
moMis. et que le seul moyen de les 
attendre est de voyager par bateau 
iro o-i quoi l'a tort) 

EXPLORATION DE 
MOONSHADE 

L'instant est nwinto-'i.tnî propice à 
une visite appiofoiKiio do 'a viik'. Si 
vous explorez les onviions et que 
vous tombez sur i’equipement 
d'étude des éclairs de Gustacio (37 


sud. 1-13 est), surtout ne tou'''o.- à 
r«i. Il vous y enverra lui-ménv pus 
lard et s’tf nanque quelque cfx'so. 
vous aurec le plaisir de pouvoir 
'eco •"'V'VO' kt partie à zéro 
Vous pouvez v'Siter les maisons 
suvartes dans n’miporte quel ordre. 


Les ocoupants peuvent y être ou 
pas. eii lonclion do vos horaires ilo 
visite Essavez à difloionis 
nioments. Faitos atlonton à ne pas 
vous taire suiptoïKlio on train de 
voler (tes autom-iios .sorvi'nt stxivont 
de gardiens). 

Chez Mortegro (64 sud, 146 est) 

â Morty est .1 la maison, il vous dit 
qu’il est nécromancien et que sa 
spécialité est de parler avec les 
morts. Il a des sorts intéressants à 
veixire qu.iixi vous aurez un hvre de 
ntagie. Il otudie avec Gustacio 
l’origine di»s éclairs, 

La clôt grise sur la table d'entree 
ouvio la porte de devant. Il y a un 
parchemin magique de restauration 
sur son bureau et des composants 
de sorts sur une autre table. 

La clef b<ill<inie en or ne sert à non. 
Le levier tout au nord ouvre sa pièce 
qui lui sert pour l'occuttisme. La 
>magic bail* qui s'y trouve est 
amusanio. mais n’n pas d'utilitô. 

Chez Rotoluncia (74 sud, 153 
est) 

Roto n’est pas la. mais sa maison 
vous est ouverte. Il y a des 
composants de sorts et des dents 
de serpent dans un sac sui une 
table. Prenez soin des dents, dès 
que vous aurez la mâchoire, vous 


pourrez vous lôleporter. Le colite 
dans sa chambre est crochel.ii' c H 
contient ur>e def rouge qui ouvie Li 
cellule do la «naga*. un parclUMinn 
magique de serpent de feu (ce type 
de sort est particulièrement 
destructeur mais, hélas, il ne 
fonctionne pas), un autre do 
paralysie et deux iettios 
intéressantes de Filbercio (uno 
d'amour et une autre l'acaisant do 
flirt avec Torrissio). Les relations 
entre Filbercio oi Rotoluncia 
prendront bientôt beaucoup f)liis 
d'iniportanco txHir vous. 

Chez Frigidazzi (77 sud, 150 est) 

Frigi est sortie S.i soiv.uito gotilin 
est là. La ciel di' ;i<>n lalxiialoiio 
frigorifique est glinsi'o sous un |x)l 
de fleur, sur la l.tlilo do l.i salle a 
manger. Dans son labo, vous 
trouverez de composants de sorts, 
des parcliemins magiques, un béton 
de feu magique et uno note 
mdiquarit qu'èüte a perdu sa dont rhi 
serpent chez les snuvagirs (lus 
Gwnnni, que vous verrez ({uand 
vous voyagerez au nord). La (Kirto 
du fond esi femyx* ut ri est inulilo d'y 
aller avant (|uu 
Frigi ruî vous y 
invitu. 

Chez Stefano 
(82 sud, 152 
•8t) 

Stet n'est pus la 
est sa maison nu 
contient qu’une 
ciel verte qui 
n'ouvre rten. 

Chez Gustacio 
(92 sud, 152 
est) 

Gus est 
probablement 
chez lui, mais il 
esl trop occupé 
pour vous (Ktilor. Il se nxxitera plus 
coopératif |).ii la suite. Dan", son 
jardin tropi(:.ii, dos escaliers munent 
U une cavu ne contenant (tu'un 
parchemin magirtuo d'invocation, 
mais il usl inipurlunl que vous 
connaissmz ce beu. 

Il y a ((uelques composants do sorts 
au roz-de-chaussne et un télescope 
sur le toit (vous prxivez y observer 
aléatoirement dos scènes se 
déroulant dans des endroits 
importants pour le jeu). 

Le Séminarium (93 sud, 150 est) 

Il y a de nom) jruuses choses a voter, 
mais il se passera un rixxnent avant 
que vous ne 
soyez seul. La 
clef sombre 
dans le bureau â 
l'entrée n'ouvre 
rien. Dans un 
des coffres, il y a 
un compas 
magique mais il 
ne fonctionne 
pas. Dans la 
librairie, un livre 
vous en approrKi 
plus sur le 
bloodspawn et 
te stoneheart. Il 
n’est pas utile du 
s’avoir comment 


fabriquer du bloodspawn : il y en 
iiiim Ix'iiuroup sur votre chemin. Il 
siillit lie ;î.ivolr touiller les coffres et 
b*s coips. 

Partez â Fed.jl)it)lK). te proUjsseuf II 
a di'S infornuitions mteiussanles sur 
k'ü autres maqus. Il vous flil avoir 
iiivoye Owenix) sur l’ile dos iiK)ir«rs 
et (|iii’ Rallin uUiil obsoiio pai la 
«'iiltum npliHlioniH). 

Il nu vomi .i))prnniiiu nrrn sur lus 
catacombm- do la villr; (un tmg. 
semblu-t il). 1 a (.lii>‘.i> la plus 
importante qu’il ail a vom, dim ikxjt 
le moment esl quu y vous voûtez un 
livre do sorts, il faut quu vous lui 
rapportiez des mandrake roots 
fraîches de l’ite des moines. Vous i>o 
pouvez y aller [xxir l’instant. 

Andrio, le plus vieux des deux 
etudiants de Fedabiblio a des 
choses à vous appmndro a pro|X)s 
de Torrissio. Il vous dit aussi (fue 
f reii, le grirçon plus jeune, choicho 
un sort du magicien Torrissio de 
stono !o flosli. Vous ne pounuz |)üs 
a()prnndro ce sort, mais vous 
troiivero/ un Iréton a|j|)artenant a 
Torrissio, (|ui vous porrnetlra de 
laiKyrr CO S(rrt rjiiand vous en numz 
l’iitilite. 

Parle/ a Freli II vous informrj que 
Ratlin n aclwlé tJrjs sorts a lornssw 
avant de (jarlir. Il vous ijreMSO 
d nvitur de tourner autour rjrs 
lriy»la//i. ou Filberck) vous r.n/nrra 
dans les montagnes de la Litjortr; 
(ne vous en faites pas. vous aun;/ 
bien évidemment droit à une visiie 
guidée). Il vous donne un parcherrun 
pour son pere ; Delm, le 
commorvant de Fawn, Si vous faites 
le coursier, vous oljtiendrez de Delin 
des prix réduits. 

Chez Columna et Melino (65 sud, 
150 est) 

Columna et Melino fi<: . .. 
parieront pas tant que vous u'. 
pas de livre de sorts Dans te 
du hall d'enfri'.-o. se trrxivo la clef du 
sous sol. Sivi/'i/ votre purtie avant 
de desCB’ ns. il y a un picgo 
particuliôrei' au Ujs rJes 

escaliers. 

Le mieux est ss 'o apparaître 
l’inventaire de votre /•/.-l'a' 'Jtjs o/.- 
vous ôtes en bas. /o /. pourrez 
alors tranquillement vous servir, 
mais dépêchez-vous ensuite d'en 
sortir. Le butin de l'opération est : 
une clef verte qui ouvre un coffre 
dehors, un parchemin fjariant <te la 



La brosse magique de la Beauté est un objet 
important pour la suite, prenez-en soin. 



Le Séminarium contient quelques objets précieux, 
mais vous aurez du mai à les voler sans vous faire 
repérer. 


1 









Iiro^^c) in,'i(|i<|iii’ <l<> l.'i UiMiiio (un 
iiiipoiliinl) ul K'vrlunl iiuu 
C(}luuiii;i lO MiihIi, lu li'iiiniu lul, 
ï.<inl luinullos, ol iiii | mi ulinfiim 
niii(|ii|i II! <r;iii(M (lu tuiii|).s. 

Uiurclii'/ uniiuilo iiiin poilo üuctolu 

rl.'iii:. lu iiiiii iujkI du |,i chiiiiihio. 
Culit vous jiurmul il'uciiüdut cui 
|.'ihIiii (jxictiuui du lu liiîiison. r,itlu;; 
1(1 loin ot. nu (iud, uuvMv lu l'olltu 
r:;i(;li(i |)fi|int liv; urliros HVUi' l.i uliil 
\/(:ilu poiii piundro l.i hiouiiU 
rMu(|ii |i lu t{(.< lu houulâ. 

(Jij.iiid vou;. uuKV un liviu du :,otl',, 
Coliiiniiu ul Mulino vous vundmni 
d(;!î :;ort 3 . 

Cho 2 Torrissio (84 sud, 142 ost) 

Hailu/ .I loififiMti (ntnis. JillMIiHII, 
ne tiK'iilionni:/ p.-r-, lus uti;mt|(‘!; 
bas, il viAis lu:, (>iuiKlitiil :,ans iiuii 
vous (luimoi on (x:Ii:iik|(i). Il u do.s 
inlounuliuns iililus i) piopos du 

Rololiini,in, (jolumiia, Hatliii ul 
Gwuniio Riilrrj aiilius cliosu::, il 
vuu!. dil ((ii'il a ofluclivuiiiunl vundii 
dos soils a l^allin. 

Uons aa iiiacion, vous liouvuiu/ du 
uoiii|;o.'iaiil‘. du soils dans lu collru 
d(; SU i.hainhif; (;l un |jar(.h(»mili 
iiiucjiquu du nWulalion dans i.a lahlu 
de iiuil. Uuns son lahoraloiio, il y a 
doux üuioiiuil(;ü dùsaiisuniblés, 
vous poun( 3 / kjs lairu su joindre à 
vous gràou au sorl do création 
d'automatu (no lu lance/ qu’un 
ralismiuij du fjinjniulaiio). Cü nu 
r.uril pas do bons cüinliultanto ul ils 
nu |X;uvunl pas picjçjMissui. niais ils 
[j()iJvonl s(;rvii du inulol. 

La boutique de Pothos (79 sud, 
139 ost) 

I niaijasin du l'uüios esl un liaiil 
d(;s r;suali(;i',, |)(U!. de l'naii, Il u si 
(jf'jrdi'i par un auloniaU!, vous 
(joiiviî/ altuniJfu fju'il dus' uitdu l'i 
ainsi rùf.u[)(;iuf lus pui'uhuinins ul 
cotnjjosants du sorts dans lu:, 
uuflfos uruuli(;laijius et lus ihiIkjii!, 
sur lo uoaipluir. 

I a bar,, il y <t nue clul r,uu‘, la (.liaisu 
'lu 'jaij(;li(; ((Ul üuvi(: sa rùsicvu du 
bas (il y a quoiquus objuls 
Jii.i'jiqiius). A nouveau, (ailos 
atl'.'/jtion â eu ((iJfj l'auloiTialu ait lo 
dos tourné. 

Quatid Polhos u!,l la. il von:, vund 
'JO'i composanls du- sorts (;l (.urlainii 
otj|üls mafji((uus. 

II y a uriu /onu amusanti; a ia'(uullu 
un pi.'ul aocédüf pnr l'u/iMtuur. 
Gtirjfaliu/ lu mur illusüifu sui lu (;(*ilü 

do rtüi'Ælier, || conduit u uno 
pcrtitu (jiuuu avec un nouveau rnur 
jllusoiio au ri'jr'l. 

I a du riiüqa:,in de i’ottujs ouvru 
la poft(; (jiii inunu a un lorrain du 
ftxjibüll arnonuain (si, si, u'oyt 
pr/.siidfi !). Avec unu (';qui()(; du 
Ii'jils (.omtne udvursaDus. Sur i;j 
iKjnu du but su Irouvo un cütlru plein 
d'objets magiques. Mai.s, liélas. lu 
léléfjorteuf ne fonctionne pas ut il 
vous tfjiKlrrj vous foire tuer pour 
rK.>U’/(jir i;n :,orlir 

Le magasin de Ducio 

Si Iju'.'O y ost, iii'jrjtru/ lui r»,‘lian'ju 
ap('arr)ii in-arjirjiaj ol il Vf/us 
appru'idra (ju’il cippailKjal a 
Voscuiio, lo rnarjiujori dünl on 






Un nouveau banquet pour l’Avatar, mais coinine 1(2 piemioi. il 
<k>nnera lieu à (jes affrontomonts. 


pii'lund ijii’il s'nsi i', ha[)|io rlo ; a 
IomiIm! jioiii ;ît) Vunqili dc son 

l'Mt UllOI I. 

Sun .iji|>ii'nl(, liip(', ,ii lict(' dos 
ijoiiiiniM. Il VOUS dil ijuo MosI) 
|)toloni I olio 1,1 jiiiuollo di' < loluiiina 
ot c|it'' Sli’lano raihvionl .'i sm'. 
lu !;,oii i:, on Ol li.iiiqo do vols 
Il V .1 lino ojioo inaqiijui' lUnsAmo 
' air.so pii::, do rMulonialo (oujoion 
ol une Iku hi' a doo\ niains ,01 ono 
lal >lo. 

Mosli poiil 1,11)0 uno appaiilion ,1 00 
llii II ili Mil Ni‘ luo ' I MS ;o;: i.il;. o| 
diUSi lui l|Uo vous lo;, .imio. I llo 
VOUS dira C(ii’ollo Olail onij puiss,inlü 
inagicioniio avani quo qiiulqu'un nu 
kii volu SOS pouvons. Lllu doinandn 
(jou vous posii'/ la qiio'-.iicin .t 
Golumna ô co piofios (vou:, dovio/ 
alloiiilio d’avoir un livto do :,oilr, 
avant du jiouvoir lo (aiio). 

RETOUR À LA 
QUETE CENTRALE 

Maiiitunanl i|UO vmis avo/ pri:i 
c.onnaissaiK.o clos lioiix, letounii'.' 
voit I lindo (lour iui putler do ■•a 
pioniosso d'aitaiKjoi une c'nltovuo 
aviJC iu Maijo I oui II vous lopoiul 
(jUO liiut u:.l aftaiiqu ot, pou ,tpto:,, 
VOUS Clos lolopoito nu iMiiquoI du 
Mafji ■ 1 otd I a SI 0110 qui I, ronio 
alois pont ;;o O'suniei ainsi 
liololiincia von:. all.i(|ue. Gu' I.ii lu 
vous (lolund 1.1 l'otlios arnvo jiom 
fiiio fiu’il ii’.i p.r.i tiouvé do 
lilr lOi liiios', I mur I tllioK 10. 

Gula mot lin au hanijiiol Vous avez 
doiu. lui uasioii ()’ox|iliiior le (lalais 
du Ma'JO I oïd |li is jmtlo', uxtéiiuiires 
i';slui()iil ouvorlos, ni,us VOU;. no 
poiirui/ ai.i.odui a la |nuc© au sml 
'0,1 ou au lOloïKMImir dan:; la 
'.liaiiibai avant lonijloiti()S]. 

Il y .1 dos |i:irf.liomin'. nM(|t'|iios do 
(.i'mIi'hi ' 1(1 nouri'itiii <' 'liin:. la 
ouisinu ol im |i,in li''iiiiii do 
traduction 'Inns la bibli'<ili'i(|iu! l'fus 
unpoftrini , La sallo dus Itos'us, pur, 
cio rn:.i:alior l'fini (luvnr la [loilo, 
tiru/ I'! l'Vioi d()nioio lo trono D.iiis 
la '.hamliio. uno < loi |i"i u pi o 
r:ar;li(':0 si,ns un jiol (J© lloais 
punnot d’ouvni l-'S ' 'illros. Vi ns 
n’avo/ I las liosoin do lout rjuipur loi, 
iniit rysi'ira .a s;i plaou juseju’a eu 
't'io voua l'ii ayo/ iKjMoin, Au lail : si 
l’uni; doa 1,1 c;! mnos di 1 vol 10 ('qiiipe 
pody y la main 0110 (Sin'' d,- [yy, 


vous n auKV (>;sa o, 1 un vous 
l'iU'oinliti'i di' loii'lics I ollo ci vai:' 


Le contiict avec Erstam 

M, union. ml q,.i ' o; ; , . 

II'IOUI, intl'noucs' I I1IIU0 ,l ;.0 ;, 
il vous (tll.l ,JllO < i'toi .1 O'.; 1 ■ 

d’Ërsl;iiii 

l’arln.' .1 nouvi'.ui .'i Rtu' .1 Ut l'oih. : 
(voir ••■’io, jioiil iMio ,:o Uo 
l’alti'iulii' U l’.u.l'nuîo iriiiu u v nql 
di'iix lliuiu':.' 1 to iiu'OlioniK' <to;. 

IUS 1 ,',o; Ol.i: UO M 

II' •!' "1 ' .Il , I ■ O Ul O I I l'I 


;-.i'i|ionl Suivis' !.i OÔtü jusoji . 
L'viii'iiH' :.u(1 de l’iin, Tntre/ d.i : 
o:i iiMuiis pai II' passade silui . 
i.'i'sud, iiv'osi [‘’ioni:. In ohein,u 
ol v.ius .iiii.i'.' uni' .0110 ou les 
hl. oiiiimas lloiii som '"'1 Ils 

:c|iiaissnill ttos vite' .‘if'io:. qiic' Vûus 
||■■s uyo,' i iic'illis, 

Holouinis' offrir 10:1. liloodmoivs é 
i\iiho.s.('i 11 vous indK(tip le moven 
d'aoooUoi a l'île d’I l:^t;1l1l, um 
lo mot do p.t:-:,o («îimell'iiH o. ., 
lare lUi'iitilic'i .. 

LE KIDNAPPING 

Avonl quo VIm:- n'.'iviv lo loioj):-. , 1 i 
fane In^is (>as vois |■('ndlOlt i(ui' ro, .: 
avait hdiquo l'olhos, un de vo> 
anus ( ;.l kiUiiapjn' p,ii Rololunoi.i 
Vous di'vi'.' lo toi.ui I lot avant d' 
londto visili' ,1 bstam 
Allô,' ,111 [)ülais ni jxirltv a I illwcio 
(IM1 ; s.i que vcaM siS'Ho, If.' 
Roi, ,, , i,i c'i il vous onvoio louilk'i lu 
Ui'n'ii'i.ic UO oollo 01 Hoii quo vous. 
( 'ils. o."i', .111 aulomaii'vous 
.;:i..iioo i.i; II'jiiiis ii'louriin. viîti 
till'.'ioo II,', ooouo lii';. Iii'iis av(\ 
('lit' il , ,1 Ol'.; i 1 i' t('inps ni u 
oc--;:i 0.1 , f ... un 11,1101:; 

l;l , i 'lO, Uu Oollll'l' 

U,i la, Oo l;i ville cVi'St 
['.'.'l'-ahionii nl ,i 00I l'i'Uioil quo 


/V< n’i ' ■ ' 

dCK-li- . ' ■: 

ni'(KHilif. < 

iliih. Il i((i/(.>f. 


,'om oi.s.n'iii ,,s 

o ,'.i’//i''.‘; toi/s 
av.iaf Oi'.;,' 


1 ol: 0 , ■ 

doii no . , 
iMa'.i.i 
Tu I s: 
U 0:11 l'i'. p.. 
: uii t\'u ' 


U ;M‘i(uesl (■ I vou;. 
V : :o0.n if'.,: ; : sf- 

•:-i .ilioiS itio.:-. Il'' h,tll 
dlli()(V ViKlS Vots lo 

; lonolionni'i '’i ■ qm. 


l‘)isi;ul»v inaintonanl iivo. 


iioor I , iiqi;!'. sur son a . .i ai . 
I .\nii':o (HJIS dliiqiV II' a r.sUi d, 
l'iXilOn' dioit do l.i SOiiu:; IViul'lO 
. tiqua- a nouveau po; •. ; loi 

Aile.' siii 1 ili i cnlrale 1 .i.: ' 


vous dit ()ar uxnuijîlu quu si . . u:; p.ii.n:. i l montez loi' 


loiissi.ssü/ ù süilii do:', monl.uinos 
do l.i I ilinil(‘, tous vo:, onnws soiont 
oiii’iio;! Il (Kvm.rii dos uliloa 

au suiol Uo n.ili'i o| Uo ;-:,\oio II 
il II 'iililii' '.I in.iiM . oiipno . , " ■ o lu 
pi isloil Uo: ostiOniVn ons 

d'I l:.I,lli| InloiS'Ui'.' lo .“l O . . . UO 
son sooiol ti|i.il t'i il .tvoiio t’itt’ 0 ■ 
il I o.Iam II .i|ouIo quo ;••• vous . 

• Ijij S'i lo. du hlooiJl.no; \. 
uidom ,1 ii'ii.'onin’i son |'o r 


Los iii.iiaiK 

I'>'ui ,'l'ionii (Jo-- 
.IU sud do la ville 


.llln. 

u |lUlt(’ 


l’ii'ijto. 1.1 oloi qnso d.ins ;, 1 lo 
(lins Uosi'i'iiUo, .111 ;;oiis so. :■ 
1.1 jioilo .ivoi L'i fiel qnse, i^olu voof. 
ali.iqin' .iidoi' (iai quulquns 
(lu'm - '. 1 loui lo mund(i 1 1- 

iVuni ; . ; ,-o:^ black pi .,,l:- l'I 
Hotii .1 , ; .i\ l'.lels jioun'ii : i : un 
halon m.iqique do ten 1 , 1 oue 
( lol.s ouvre la ceilulo di- V. ; 1 .ühi, l,i 
pièce du loli'ixirlni el 1. 

jiorlo d(' ta . haml'u ,s ' hnif.f 
(fuiilI (' ('\iI niI u , uit di 

lUll'fViMli.m). I ... 
ullio I ■'il ni',' ’'o vpi'ij,. : lon . : 

li'ii'jii 11 le. vous . .. 1,0 


■^Q, tI)ou IjnsT coinc ro r-cscuc 
fn'niâ^ Wp\h Tftou imtsT Ki'll inc 
ffrst -- îf Jiitüc rF)f oiilp Kep to 

ï)l'S ccH!” 




• . : 

1 •> .ïî 




jbi 






Rutoluncia a ki<ln;i|)|)e Dujire, mais vous ne dovne? pas avon tiv'fi vin 
mot a la vaincre. ïf. 


a 

















Voici une étrange scène à laquelle vous assisterez 
si vous réussissez à passer les méandres de la voie 
d'accès. 


L’ile d'Erstam 

ü 1.1 poi[\lâ iKxrj de l'ile 
en puissant par la maison de Floto ei 
la cote Voue Irouvj les dd:ks 
d'Erstam a 15 sud. 129» si Une 
baigneuse nue se prei.j se à 2l 
Sud 127 est EHenepeiit-i>as 


Soniiez la r.iûcn*' n les ijock i e* 'à 
tortue d'Eist.v lyparait. W ‘ .-z 
dessus, ell»- •. ,. -;inpOfte - 'ê 
mage fou (s.. . .-.•gardez av.j • « 

elle ne lait gu une fois}. 

Nota : I va une aui 
.vr'..:^reuv -< desiv'.ijts 
ef de /o/'M-. femmes Oi. 
monfagnes a /'..v.-» :;f ut 
F '.farn. ftxir y a« ‘ •ider. jflazo». ’ 
. . de -a 

Sud. '‘‘‘•iêsf; Pi:-'.'-.' ■ ■-.usso 

' de •' < s •> /— a l est de cotie 
pi-.-, nioatez sur celte 
ere. é!-j '-_-/eX.'crfe sur 

. :':iibtü ^0 .i.râ; i«n lelepOftOié' 

Z .. ./e «ord/usgi;''! 

1. - - ‘ ...ùz un 

-- iw • - . l'eet/ n^w) 
• orreu' • — 

Allez dai la m.;- ; r ■ 

vibitez-iù !i y j ... L-v 
•••dgiquu . mot d ûwi. 1.1 aai- 
:ai.‘- ut (Jûutres i^: 

: daOS UTl»,' 

.1» fpi-igiquo <le 
-J trouve daii 


être capable de 
trouver le nid 
sans trop de 
mal. Pousse/ te 
bouton pour 
faire entrer la 
iave et le Ricenix 
renaît de ses 
cerxJres Parle/ 
lui. il affirme que 
maintenant qu'it 
y a a nouveau un 
Phœnix (Je 

Vivant, 1(1 

balance enir>; ■ 
loi et le cha - 
peut être 
restaure»,- En 
recompense, il 
vous offre un nnif Rende/ vous au 
teleporieur le plus proche pour 
retourner chez Erstain. 

Erblaiii vous demande de l' i'dei 
dans son expenence. Plu ••/ les 
differentes parties du corp. a-r , 
l'r-f .,fK>ir de la macfiine (u- • tete 
pana. ite. un torse daivs un».' nsse. 
un pr-j; un avant-brus et deux 
J j” ;■ : ■- r.'utii ' que les morcÆaux 
. 5ne'- Chaque morceau correct 
p« ‘XJu‘ ./"• iJair. l'ofttoru • 

'• 'Vit 

Quand .ôuJ avez . tous . 
nw. -M. at 0 ut»r. :eui »Ju Phoenix, 
rrankher • se nomme 


,ir une des 
.; y verrez 

i.Or, 

’ que 


d'un 


ut 
tîiWitt 

••1 pari- 
- ' lar 


..uUe O • 

1 Eretü' 
iiandt.- . 
- c quest- 
lant Vase 


1 .SI que l'app ;■ • 

- vous possédez »,• ,■ e 
• t'tint aux affiriiM! . 

■ est probabk->khU une 
■re ■' '• ■ eu.- 
-dr.. .U i I vinque des 
it • :nt'' pour ion 

'• ■ tvüZ 


nu •. 

'éCUp'' 

■ ACcupUtZ ut 
• ;du PtKBnix 


'i; ilo et vous dtivriez 


La maison d'Erstam est particuliérement morbide 
avec tous ces membres qui remuent dans tous les 
sens. 


Bovdr)n. & . 

“i‘. ' • luigne a . 

• it •»: -M !: .--v >1 : .lira 

, 1 I' .suscoe 
r 'te? a Ef-f.tm, il vous donne les 
■ 1 *.I '(jmtse al une dent de 
■ -'ri»!.! i' vi'jus (k'inuiHie de revoiiii 
U- ;.. .. .iur*f’la mâchoire 

Aü • ! I •miso itkiURjru a maiS''?n.' 
c! ^ -Il nViotioire C c' ,t l'objei 
ü' ■ lie de V inycr'iO rLms l'ungk' 
n:. • 'juest- Oouble ciiquo/ dessus 
el V .. aurez une vu? agicrxiie de 
l'objet i.t-'C dix huit emplacemenis 
pour dt l'intb P.'snez une dent 
.i.ins • -‘.'nlfiireet placez-la sur 
la rn.ii • •; =î“g trouve sa prop'^e 

pljuU I .-!»!•( CSS dfc:'’*'. de 

Rolo) % . (im^i .'r- '! Jâ; /:, le donjon 

Fuma».'.' .lutf»' v'-uj ranu.'oera ici. 


\ote I • t: .'ul 
doubla.- ^iiQLjnt sur .:r .- 
serpent Cefi vous amc.- . 
oentr:o ri.,, /«ifcjpodafiod ave. 

Ç‘‘h!nt corn- 
1 '^ .. • '.porto et c*-- 
i...r/«;on .lu;: *•>'< gecxfropi'n .■ 
.• I . V; - ,? • ^'«TUO appf-J'’- 


: IlÔU 
■ '.Jlt 
Td d 

I -J 

.- A 
■ !.■ 


dont, la pofte corresponcfeinf >.f de 
VOUS faire ainsi une carte de 
fôWpOd ifirjo. 

Retourne/ v<xf Erstam et il /r>us oflre 
des dents corresporidani â 
Moonsliade r-t l'fle tkiu moines. 

Allez daiib lu remise et utilise/ la 
porto-serpent pour ullor à l'îln O': . 
Müines (c'est la première porte a.. 
ixMd dans le coule • - t) 

L ilo dos Muinus 

De la porte-serpent allez au sud 
pour altoindi- 'onastere i.ixjs i - 
[Xiuvez ouvrir la porte nord pour te 
moment) 

Lisez bien touc lo: ...'e* ae a 
librairio (ulilisoz a ' v ue 
tf.iduction)Wk-■ i. 

do Xenka sur le pic-yr ..lai 

Parte/’ a tous les Kixnes qui jyeuveni 
ou veulent bien parler. Kamav dit 
que Xenka reviendra donner 
l'etemiyit fiivil pour sauver t- - -■de 
Oaxia. que vous auroz besûir d'un 
voleur comme aii'O et ajoute qu‘. 
vous faudra égaienient réi>. ' les 
opreuvos de leves. Ei '; .Swi 
convie a ta place des vi, / •■■ (7 
nord. 130 est) pour 

de Xenka. Vc . 
t'au’ /’Tiate Petra ai- ’ 
bam d'acide pendai * 

resioz - 
k ô la reya- j-.-- 
(vous devrez 
ettectivomont le 
faire). Thoxla 
ontm vous dit 
que Gweimo 
cherchait des 
informations sur 
le peuple dos 
Glaces du nord 
(les GwânniS) 

Le moine mys¬ 
tique Brar r.i», 
détient pour 
l'instant, 1er. 
informations fe;> 
plus interes- 
.'intes pour 
.., . nian 

drake - -uts po i .>ent dans lu. 
mar.i. ■ quand te taux cie $ei dan. Ui 
marée est bas (ce qui n'est pas le 
cas pour le mer -t evidomment). 
Pendant qi. - . . > attendez la 
maroo. faites - tour de i iie 
Regardez . dans --•: n'àrai:- 

(13 nord. 1 • i ••.»} Urvî i.îr-t nombre 
danb un tfu'«- o'iirtxe ouv>.- i.i ix/de 
enb.i‘>d(; - -f Sc . ' marair 
se truiA/ent . runes une peiite 
ilo Dans le souS'Soi, . •trouvr^rr-• 
des carreaux 
magiques, un 
bâton magique 
d'éclair, une 
hache magique, 
et une l-^;f 
La clef bleue 
ouvre la (X>rie a 
l'est qui conduit 
a d'autres 
rutflêS. Un cryps 
5 (;mI en.i'Oi! 

détient une / uf 
rouge qui " r.'o 
la jrorte sud de¬ 
là Cav»;' 

pr»: --.ipole lyO 
pas -."ige vous 


ramone a 
morvisle-re. 


porte-serpent 


Quarto vous retourne/ au 
ii>onastere, qnrjsix/mr}/ Bracr^us au 
Sujet do la rriarée II vous répond 
a je le moment est rnairttenant 
(jf’iitf.e. Retourne/ dans kju marais 
f/'.- 'ifh rJes rnartdrake rcKats fc‘r;s! 
. et ça ressemble a du pam 
o ep '.- 

Uli. .'•/ 'a porte-serf.eni pour 
fütOui' a t/yyy. V aoe Apportez 
les fdciofec ' r .■ 1 Fe'JabiMio. il 

vousdoivte uii i..;ockj '//fis ((jnliri Ij 
Dès que vous le pouvez, recopie/ 
vos parchemins magiques (on 
uliksant le sort trans'.nbi^. 

Maintenant que vous êtes 
ûKicielloment un magicien, vous 
pouvez acheter dos sorts a 
Coiumna, Melmo. Mortegro. 
Torivjo. Ensofco ta Sifyjfjing Buk). 
et Gustaco. 

Un peu plus tard, Qustacio vous 
d'/ : “te teî: sons et Mortegro vous 
!■;, .c-nora a moitié prix, alors 
ro~ :* . - ivant d'ar.rv,-ier. 

t'.'.'.," 'a et fjêîirto n''jnt pas grand 
-se a dire 'NE leur parte/ PAS 
des fj'ranges casj. Melirto Oit rjoe 
beo .: jup (Ml . dente qu/j poss'/Jent 
mag*cjÉ!r.s i ■ /vienneni d'Erstam 

C-. ."■r.'j . - ’',ut lien far’ al avec 

* •. - 

Gu n'a toujours pas i-; r.ps 
de vous jxulor, il no vous rosie \Zr. 
qu'a .lUer voir ErKjidaz/i. 

Vou'. .lure/ pTju! être a ratierxlre / 
peu cher ■'l'o Eue vous echanrjij le 
chapeau cm fourrure contre votre 
heau- : magiquo. Elle vrxjs invite a 
reve' ’ la vou aptes mirtuil pour 
parler 'a mag.- - 

Aprr- minuit in, /,ez vos -'imis à 
l'ext» - . et àitez (Jaits sa s* jmt>fo 
Ote-. : ■, .1 ce qu’lie d • ■ ' 
aurez .- -.uirôe int»^»». r 
que soit le sexe o'. Ava’.r 
pouvez dire non proférez et 


I l sijiio d‘ 
pas Aut 
arrive et 
devant ut 
fr!" vou- 
‘lagrv- 


•0 -e -'û cf>artgera 

iT-... • r.tbf-'': ’j 

. fan S'ji'iparaitre 
Quoique '.JS 
.:'cuv(.-rez oarts 
.iOe'*e 


LES MONTAGIIES 
DE LA LIBERTE 


(ji—-td ous arri. ; 
-'l’jgries. vou. n' .-jz 


L’ile des Moines est en endroit où il vous faudra 

revenir souvent. 
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Les montagnes de la Liberté est un labyrinthe tortueux où vous 
risquez votre vie à chaque instant. Ici, il vous faut tuer l’automate 
pour acquérir une clef capitale. 

qu'ur ,ivro de sorts, des 
COni|/fy',;jnts de sort, une armure 
d’écaiiles. et un bâton. L'automate 
que vous rencontrez vous dit que 
Stefano est la. g! qu'il y a doux 
magiciens voleurs qui rechorMu/nt 
des stoiwjiiearts. 


Atterxki/ dans la piece d'a wto que 
rautomate sorte, rijoz-le et f(;uillez 
le. Prenez la clef rouge dans le sâc. 
elle ouvre l'oflice, le coffre â 
l'intérieur et plusieurs outres portes 
dans le donjon de la l-ifxjrté. 

Ouvrez la porte rwrd du télôportour 
avec la <Jof rouge. Marcliez â travers 
le rnuf illusoire dans le coin nord- 
ouest. [)ros d(} ta pancarte «eîx-ape 
is impossible». 

Du mur illusoire, allez a l'est, sud. 
ouest, sud, et ouest jusqu'à ce que 
vous trouviez dris traces de pas 
ensanglantées sur le soi Allez a 
travers l'illusion vers le sur) A l’est, il 
y a une porte cro<>ietable rnenant a 
un cotfre gardé par des narpies. 
Vous y trouvez un épée, un bâton 
de magicien, et des floches 
magiques. A l'ouest, il y a un rnoifva. 
une gargouille, et une porte 
cffAO(;iabie menant a une remise ou 
vous pourrez trouvez des 
composants de sorts dont du 
bkxxispawn. 

Au sud de cotte zone se trouve un 
teléporteur derrière ut*'.- porte 
crochotüble. De rarn.oe du 
tôléporieur. allez à l'est pu ^ nord 
vers une porte fermée. Üuvrez-la 
avec la clef rouge. Vous trouvez 


après, un des deux magiciens 
voioors fjui se transforme en ours et 
vou-, .iitaquG. Üujÿtd il se tôieporte 
ailleu’', pror>ez les composants de 
sorts et suivez le par le même 
ctw.-i'" 

A l'autre bout, vous rencontroz 
Stefano. fl vous parle do Ceienma 
(c'est Seiina) et de la martiefo dont 
(.•lirj a fw la villo aprr^s uattue 
r.ün"i. ( ''jidazzi. Plus imps'tant 
pour v'/re fjuête Sff#t;^'ano vous (dit 
comment s'/'* •••/itagnes de 
la Liberté, vo .•. ■:<.. / :,uus$ei deux 
leviers simultunomc-ni. U suggéré de 
faire équipe, dernandez-lui de se 
joindre à vous. 

Ouvrez la porte à l'est avec la clef 
rouge. Deux hommes vous 
attaquent, l'un d'eux a votre 
blackrock sword. Le démon dans 
l'épée vous ()arle, vous priant de le 
relâcher, ne le faites pas. Quand 
vous avez lue les gur.^ners. assurez- 
vous d'avoii l'ôpee Elle peut être 
quelque pan dans votre inventaire 
plus i)robablement dais votre sac u 
dos. NE quittez PAS cette zor »; 
avant d'être sur de l'avoi' . 'xis ne 
pourriez y revenir ensuite 

Prenez la clef en or brilla- ir? 
sac sur la table puis dirige- 
l'est et au nord. Ouvrez la .. 
avec la clef rouge et combaiK;/ 
femme. Teteportez-vous jusqu'à w c 
grotte avec des portes à l'est et a 
I ouest. Ouvrez la porte ouest avec 
la clef en or. Vous voyez le magicien 
Lorthondo tuer son aide et le 
transformer en squelette de dragon 
et ensuite se 


t 


« t 


• U 


t; 


il- 



Il faut suivre pas à pas mes indication*; si vous 
voulez vous sortir de cette énigme. 


tek; porter. 

Tuez le dragon et 
ouvrez la porte 
sud uvec la clef 
en Le coffre 
COniitnt un 

bâton magique 
d'expiosion de 
feu. avec un 
P a r c h e n 
magique cfe v. • 
eleve, un ■ .. 
avec des pas.. 
partout, et une 
clef bleue brillant. 
Ouvrez la porte à 
l'est avec la clef 


bleue. Les cotfnjs dans la salle 
suivante sont tous piégés et 
contiennent des pièces d'armure 
m^iques. 

A l'est des coffres, vous verrez les 
doux leviers que Stefano 
rnontionnaïf Double-oliquez un des 
doux o( Stof fera le reste. Dépêchez- 
vrxjs d'.‘in«;indre le léloporteuf fxxjr 
éviter U-, o/gioslons. 

Vous vous retrouvez dans un 
'.ouloif Au nord, il y a un cotfre 
f.'ége avec des parchemins 
•' agi'ioos do froid destructeur et 
• osie. A l'ouest, plusieurs 
corps entourent un télêporteur. 
Vous pouvez y trouver un anneau de 
régénération, des fléchés magiques, 
et un autre parchemin de 
télékinésir? 

A l’est, un gouffre vous blcx^ue avec 
un pont leve Lancez le sort 
télékinesie sur 'r -f.. ' pour baisser 
le pont, De ''autre cote, placez-vous 
prés do la pancarte et la porte 
coulissante s (juvrira. Traversez le 
champ de sominr'ii vers une piece 
avec des leviers 


La salle des leviers 

La salle des 
teVHîf' contrent a 
neuf portos 
fermées et 
douze leviers 
ré!.-;**.s en deux 
ra* 'Us quatre 
da' •. .* carre 
plus .* dans 
chaq gle a 
l’exterK;.' d'.; 
carré. 


A l'extérieur du 
carré : 

nord ouest : le 
levier lève et 
bra sse les portes 
autixK de la salle 
dé-. '.V. 

noro r.--,’ é . éf OU.*'; 
glacé*, .u-é'-'j —Jls. 

SUOr..T, ,* A; .-'.njr ouvre¬ 
au Sud ap'éb que d'au'f.,- 
pcxÆ-sés 

- >d-é5f lé levife* ouv'é a sorr.fc 
cacfioe danc U- •yr-éiau-dela'je la 
salle 

Dans le carré, le rang du haut : 

■t"'pi.-’uritdete-ji-.«levier 
ouvre la pièce avec les 
champignons et le lapin. 

? ; le levier ouvre la pièce 
d'approvisiof'• lemerii 

3 . le levier ouvre la piece avec les 
rats et les os 

4 le levier ouvre la pièce avec la 
feinrTH# erv^onrue 

Dans le carré, le rang du bas : 

1 le le\-ter ouvre la ptec^e du rar'-/,^- 

2 ; le levier ouvre te pièce ave-.* >os 
statues de guerrier, 

3 : le levier ouvre la pièce du 
cauchema* 

4 , le le» •■.' la pièce du 

fç'épc'feu’ .-vus avez besoin du 

pousser le levier). 

Commencez par la pièce de la 
femme endormie. Elle vous dit de la 
conduire au cauchemar. Ouvrez la 
pièce avec le cheval et il la tue. 


H'rc’ooz sur elle la clef et les caroti< 
Ouvrez la pièce avec Ir 
champignons et posez les carolti 
sur to ptateau w or. 

Le lopin devient une femme qui vous 
remercie avec des fleurs. Prenez-les 
et ouvrez la piece du ranger Parlez- 
lui et posez les fleurs sur le corps do 
la femme. Il vous remercie en 
poussant le levier coincé. 
Maintenant, ouvrez la salle du 
téiéporteur et utilisez-le. 

Tirez le levier bleu brülani du milieu. 
Marchez dans n'imporio quelle 
dirrjction et vous vous retrouvez 
dans la salle des leviers. 


Tirez les leviers au sud-ouest et au 
sud est puis dirigez vous ver:, la 
porté sud dans une pièce avec un 
brasier. Ouvrez la porte avec la clef 
rouge puis tournez autour du brasier 
jusqu'à ce qu’il s'éteigne. Marchez 
ensuié en son milieu. 

Vous ôtes lélépoftô dans un 
nrxjveau couloir. Allez au sud dans 
ce qu'l' 'sernWe être un tunnel sans 
lin. Tester le mur droit et vous finirez 
l.)ar trrxiver la sonie secrete 
D'o. vous serez félrjportô jusqu'à 
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Lorthondo est très puissant, l'appaniion de ce 
squelette de dragon en est la preuve. 


salle 


U 


'/de 


ufi automate Mjiidant des potions 
Vers ' -, .-r prochain coffre est 
piège f contient une hache un 
heaume. 

La prochaif^e pièce a ufxs cancarf'; 
indiquant qu'il faut atteindre : 
cloche pour ta i lyene le. il vol . 
faut faire un f.'.'jiier a.ec df. 
caisses et autn-.- -.^bje*-. Quar ; 
vous atteignez la -. vous ét<, 
teléporiô a un .. jioir a.ec um; 
partcarte disant o «/• ch» :* • -un» oc 
de mourir. Choie s-emier 
tunnel complètemei r. s vi «• 

Dans le prochain coutor, il y a une 
remise vide au ne*-.’' et un autre 
automate vendeur t -.‘.est. Tuez-le 
ou jeiez-iui un son oc .ipraton pour 
prendre sa clef Ouvrez la porte à 
l'ouest avec la clef de l'a'jtomate (on 
peut aussi la crocheter' 

L'heure de la controntation finale 
avec LonhorxJo est venue. Vous ne 
pouvez pas le tuer sans reia-.’ n.- 
(Jenxjn (Je la oiackrock sworo c.-.'--. 
ne vous gênez pas. liberez-le 
faites pas attention aux 'éprochec 
du dé-. PUS avez be-..'. ■ 
épée vcp.; ;xxjr plus tard 

Allez au sud et ouvrez la pro-.- ., n-: 


























ULTIMA Vil 
THE SERPENT ISIE 


ORIGIN 


d'acquérir du sulfurous ash et finit 
par vous ramener par l'est à la cité. 
Prenez le chemin du sud et vous 
n'aurez pas â vous ennuyer avec les 
portes fermées. 

Note : il faut que vous jetiez le sort 
de résistance au feu dès que vous 
serez dans la cité perdue smon vous 
périrez tous par le feu. 

Dans la ville, cherchez ta librairie 
juste â l'est des bâtiments avec les 
gargouilles endormies. Lisez les trois 
seute livres intacts. L'un mentionne 
des composants de sorts spèciaux 
ainsi que la localisation d'un endroit 
appelé -conjury». Un autre raconte 
Demandez a Hawk s'il connaît le la guerre civile qui détruisit la 
moyen de quitter Moonshade. il civilisation ophidienne. Le dernier 
vous envoie voir Julia. Maintenant vous donne des indications pour 
que vous avez le sort de protection trouver les clefs de feu et de glace 

contre le feu, elle vous donne une dont vous avez besoin pour vous 


Moonshade. mais soyez sûr d'avoir 
tout appris de Columna. Melmo et 
Torrissio. Vous ne les verrez 
probablement plus jamais. Venfiez 
que vous avez suffisamment de 
composants de sorts pour lancer 
une quinzaine de protections contre 
le feu igarlic, gingseng et \worm 
heart). 

Note : quand vous en aurez 
l'occasion, retournez à SIeeping Bull 
et achetez un sort de vipration à 
Ënsorck). C'est le seul magicien qui 
le vend et vous en aurez 
particulièrement besoin a un 
moment donne. 
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Dupre a l'air de ne pas s'être ennuyé en attendant votre retour des 
montagnes de la Liberté. 


porte avec la clef de l'automate ou 
crochetez-la. Vous serez teleporiè 
chez Filbercio. 

Retour à Moonshade 
Stefano partira des que vous serez 
de retour, mais ii vous laissera tous 
les objets qu'ii a obtenus des 
montagnes de la Liberté. Vos 
possessions sont dans un coffre. Il y 
a trois clefs dedans et sur le bureau. 
Une d'elles ouvre la porte de 
gauche (les autres sont a jeter). 
Dernere la porte, il y a une porte 
secréte dans le mur de dernere. 
Vous pouvez utiliser cette porte pour 
récup^r vos objets des montagnes 
de la überte. 

Allez a l’auberge trouver Dupre. Il 
vous dit que Lolo a gagné la 
confiance de Gustacio et de l'aide 
pour certaines expériences. 
Snammo est aile chasser en forêt. 
Vous pouvez le retrouver sur la route 
a l'ouest de la ville. Shamino vous 
donnera un message et deux 
présents de Prigidazzi qui est 
desolée pour ce qui s'est passe. 
Ses présents sont deux boucles 
d’oreille (qui apparaissent sur les 
oreilles de l'Avatar et vous 
permettent d'entendre te Serpent de 
la Terre), un parc-'emin magique de 
résistance au feu. 

Retranscrivez ce sort, vous devrez te 
lancer plusieurs fois dans la ville 
perdue du donjon Fumace 

Vous pouvez rencontrer Mosh sur le 
chemin de la maison de Gustacio. 
Dites-iui que vous croyez ses 
affirmations au sujet de Columna. 
DonneZ'lu) un poisson et elle vous 
offrira une harpe magique qui 
pac f era les homme*rais dans les 
catacombes. 

Gustacio vous dit qu'un éclair a 
ecnangé Mortegro contre un 
piédestal en pierre qui est 
maintenant dans les souterrains (il 
/lert du temple de la Tolérance que 
vous visiterez plus tard). 
i‘ vûwS annonce qu''i vous 
apprenora tous ses sorts 
gratutemer.i s< vous l'aioer dans ses 
expériences. Acceptez et i vous 
;ionne un globe d'energie ainsi que 
des instructions pour l'utiliser. 

Aitez a la tour de Gustacio (37 sud. 


143 est) et suivez ses instructions : 
posez te globe sur la plate-forme le 
plus au sud. utilisez le treuil et 
poussez tous les leviers. Vos 
compagnons commenteront les 
effets des éclairs. 

Retournez chez Gustacio pour lui 
fournir le bilan de vos observations. 


clef bleue qui ouvre l'entrée des 
catacombes. Allez à la maison 
brûlée au sud-ouest de chez 
Torrissio et ouvrez la porte avec la 
clef bleue. 

Les Catacombes 

Il n'y a nen de particulier a y trouver, 
faites un détour, passez tes homme- 
rats (en utilisant la harpe magique) et 



Il vous envoie chez Fedabiblio qui les sauvages puis continuez 

jusqu'aux 
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La cité perdue 
En haut des 
escaliers, vous 
voyez un pont- 
levis levé et une 
gargouille. 
Parlez-lui (son 
nom est 

Zhelkas). Il dit 
qu'il a rêvé de 
votre arrivée et 
que SI vous êtes 


c îr rïS'i • 6t o'ïïPlâ I r .1 r ' 
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En assistant Gustacio dans ses expériences, cela réellement le 
vous permet d'obtenir un objet intéressant : le héros en 

miroir de la Vérité. question, il a un 


artefact ancien 


vous enjoint de regarder dans la 
boule de cristal. Vous voyez Edlm. le 
frère de Kane transforme par un 
éclair en Ale. le perroquet. 


pour vous (un anneau de serpent), 
Pour en avoir la preuve, il vous tait 
passer un test de vertu : trouvez les 
piliers jumeaux au nord-est de ia ville 
et saisissez le pilier de feu pour 


ouvrir un chemin vers la porte- 
serpent de la ville. 

Un corps dans la librairie détient une 
clef pour les souterrains de ce 
même endroit où vous trouverez 
quelques parchemin magiques et 
des worms gems. 

Le «conjury» est à la fin du passage 
au nord de la librairie. Vous y 
trouvez des composants de sorts et 
vous pouvez, si vous le souhaitez 
fabriquer du phosphor. Il y a aussi 
un gobelet toujours empli, que vous 
pouvez donner à Zhelkas pour 
l'anneau de serpent si vous échouez 
au test de vertu. 

Au sud de la librairie, se trouve la 
station thermale de la cité. Un corps 
près de l'eau a la clef de feu. Dans 
le coin sud-ouest, il y a un 
parchemin de résistance au feu. 

A l’est de la station thermale, est 
érigée une arène. Faites-en le tour 
par le sud et vous trouverez une 
porte fermée a l'est et les portes de 
l'arène â l'ouest. 

Utilisez le treuil pour ouvnr les portes 
de l'arène. Vous serez attaqué par 
une série de quatre automates 
gladiateurs Après avoir exterminé la 
quatrième vague, une porte au 
nord-ouest s'ouvrira. Prenez la clef 


Allez voir de nouveau Gustacio. il commencer le test. Acceptez et il grise que vous y trouvez, 

vous demande d'en^porter le baisse le pont. Il vous prévient qu’il 

perroquet a la tour et placez-le à un est mutile pour les humains Ouvre la porte à l'est de l'arène avec 

endroit où l’eclair te frappera. Il vous d'essayer de pousser tes leviers du la clef gnse. Allez à l’est puis au sud, ' 

donne une cage et un nouveau pont-levis, ils ne sont pas assez jusqu'au parc. Il y a beaucoup de 

globe. Double-cliquez sur la cage forts, et il a raison. corps au milieu des champignons, 

puis pointez la croix sur Ale. 

De l'endroit ou 

Emportez te tout à la tour et placez vous êtes, il y a 
la cage sur la troisième plate-forme un passage vers 
sur ta gauche. le sud-ouest qm 

Posez le globe sur la plate-forme, mene à Momtor. 
utilisez le treuil et poussez te levier, mais il vous faut 
L'oiseau est transfonné en Edrin qui d’abord passer 
vous raconte qu'il a rêvé d'un le test de 
femme magnifique répondant au Zhelkas avant 
doux nom de Siranush (vous la qu'il daigne 
verrez bientôt). abaisser te pont. 

Il y a un bouton 

Allez faire votre rapport à Gustacio. sur le mur qui 
Il vous donne le miroir de la vérité ouvre la porte è 
(prenez-en soin, vous en aurez t'est, vers la ville, 
besoin). Et vous apprend II y a aussi un 
gratuitement tous les sorts qu'il passage vers le 
connaît. ^ sud qui vous 

Vous êtes prêt maintenant è quitter p e r m e f t r a 



La cité perdue recèle des trésors de technologie, 
comme ce laboratoire permettant de fabriquer 

du phosphore. 
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Le test de Vertu est assez simple, les pièges sont 
grossiers. 


Fouillez l’un d'eux à l'angle sud-esl. 
il possède la clef de glace et une 
dent de serpent qui permet 
d’accéder à Monitor, 

Dans cette salle, il y a également 
des parchemins magiques et des 
worm gems. 

Ouvrez la porte fermee 
magiquement au nord, cela ouvre le 
passage vers le grand temple et les 
piliers jumeaux complètement au 
nord. 

Double-cliquez sur le pilier de feu 
pour commencer le test, Vous vous 
retrouvez à l'embranchemwtt de 
trois couloirs. 

- A l’ouest, il y a des personnes qui 
vous supplient de les aider et un 
faux Shamino qui tente de vous 
convaiiicre de les exploiter. 

Poussez le bouton de droite pour 
délivrer ces personnes et prouver 
votre sens moral. 

• Au nord, un faux Lolo essaie de 
vous convaincre de rentrer avec lui à 
Britannia par une porte de lune. 
Refusez et vous prouverez votre 
logique. 

• A l'est, on vous demande de tuer 
dix vers sans vous arrêter. Un faux 
Dupre tente de vous distraire de 
votre tâche. Ne récoutec pas. tuez 
les vers et vous prouverez votre 
discipline. 

Maintenant que vous avez passe le 
test. Zhelkas vous donnera l'anneau 
de serpent (comme les boucles 
d'oreille, il apparaîtra sur vous, à 
votre doigt). 

Vérifiez l’inventaire de tout le monde, 
des objets peuvent avoir ete 
déplacés. 

Pour ouvrir la porte-serpent, allez au 
nord dans le grand temple. Posez la 
clef de feu et de glace sur le 
piédestal et elles fusionneront en 
une clef de pierre noire (vous aurez 
peut-être à vous y reprendre à 
plusieurs fois car elles doivent être 
posées à un endroit bien précis). 
Une fois que vous l'avez, montez les 
escaliers. Au nord-est. ouvrez la 
porte avec votre clef de pierre noire. 
Derrière il y a un téléporteur qui vous 
amèfiera à la porte-serpent. 

Il y a un autre moyen de quitter cette 
cité. Pariez à Zhelkas et demandez- 
lui le moyen de partir. Il acceptera 
de baisser le pont-levis qui mène à 
Monitor. Retournez à l’entree par 
laquelle vous êtes arrivés et vous 


pourrez 
continuer votre 
chemin vers le 
sud-ouest. 

Sur la route vers 
Monitor, par les 
cavernes, il y a 
un repere de 
trolls avec une 
porte fermee. 
L'un des trolls a 
la Clef. Le bâton 
de serpent, 
des tro s 
artefacts aor-t 
vous aurez 
besoin pour la fin 
de la partie, est à 
l'interieur \'OLiS trouvez egalement 
votre livre de magie d'ongme. mais il 
est carbonise et si vous essayez de 
le lire, il explosera. 

Si vous rentrez a Monitor par la 
porte-serpent, faites attention a 
retourner dans le donjon Fumace 
pour récupérer le bâton de serpent. 

Les marais des rêves 

Venfiez que vous avez dans votre 
inventaire le heaume du courage, la 
rose de cristal de l'amour et le miroir 
de la vente. Suivez la route au nord 
jusqu'aux marais Continuez de 
marchez lusqu'à ce que vous vous 
endormiez. 

Note : torsd-e u\.s vz’nmerverez 
votre Quête et Que vous récupérerez 
des objets intéressants, NE quittez 
PAS le monde des rêves ou les 
objets que vous avez trouves seront 
perdus à /ama/s. 

Vous pouvez vous reveiiier n'importe 
où dans le monde des rêves. H vaut 
mieux faire une visite complète 
avant de passer â l'action. 

Lord British rêve dans son cnàteau 
ruiiie. quelque part vers ie iiord-est. 

Il vous raconte ce qui s est passe 
Bntannia. Mais, plus important pOv<‘ 
vous, l'endroit est remp'i ci objets 
magiques. 

Des parties d’armure ma.; et un 
arc d’infini se trouverii Ovins le 
coffre, derrière le trône. Un sc ou*, 
tue porte sur lui une hallebaro. e: ..•* 
anneau d'invisibilite. 

f/rs. 


La clef de la Qv-ete du monoe des 
rêves est une 'emme nommee 
SirsuiLish qui vit a l'ar'gle nord-ouest 
du monde des rêves. ' 

Elle vous raconte comment le 
monde des rév'es a ete créé, et vous 
pr.e de libérer les personnes qui y 
sont empr sonnees en provoquant 
en due le mauvais magicien. 
Raoinarmatn 

Il ne peut pas être :..e mais peut 
être surpasse en puissance par les 
fois artefacts que vous possédez (le 
•'eaurne. la rose et le miroir), 

_e château de Rab est à l’extrême 
s>.o-ouest du monde des rêves. 
Parier a Siranush provoquera 
l'ouvertvire de cette demeure. 

Avant d'entrer, mettez le heaume du 
courage Rab vous rencontrera juste 
apres ‘es portes mais ses sorts 
fuseront sur le heaume. Allez au sud 
du hall principa' dans la salle à 
mahger 

Vous renconferez Rab à nouveau 
alors prepa'rz la rose dans votre 
,jiiain, A nouveau, ses sorts sont 
dev es. 

Allez â l'est dans la sai'e des 


Cette fois, il meurt et vous poiAie: 
récupérer la clef sombre sur sor 
corps.Aiiez à l’est dans le salon oe 
musique, et ouvrez la porte avec la 
clef sombre. 

Traversez le vide qui est piégé pour 
recujaerer le cristal des rêves. 

Note : Si vous n'avez pas encore 
visité le monde des rêves, faites un 
tour avant de retourner voir 
Siranush. 

Retournez donner le cristal a 
S'ranush. Elle a un entretien 
touchant avec son amour de rêve. 
Eorin. Elle vous donne le colite'’ de 
serpent et. comme l’anneau et tes 
boucles d'oreille. ii apparaît sur 
vous 

Note : vous avez maintenant la 
possibilité de communiquer avec te 
Serpe-'r de Terre qui est votre guide 
sp‘' dans le jeux. 

Après lui avdr oarle pour la première 
*ois. \cu$ ooiA'SZ avoir ses conseils 
en doub'e-ciiQuant sur le collier. 

Des que vous avez le collier, vous 
vous reveiiiez 



n oiolir t) à’TjîCxirc c fcèV o'f 
i,tfujg^b7r‘c S 

• U* . ' ‘ 


■ i 

. 

k'M' 








Lord British est en piteux état dans le monde des 
rêves, il vous laisse penser que Britannia est en 
grand danger. 


près des marais, 
avec vos 
compagnons. 
Une nouvelle fois 
ver ’ I e Z 
l'inventa -e de 
tout le "onae 
avant ae partir. 
Du monde des 
rêves, il ne vous 
reste que 'e 
collier de serpent 
et les trois 
arteMcts dont 
vous n'avez plus 
bess.' * 


des 


toitu'es Prenez a cie* e-' or du 
coips pose sur a table 
d‘ei"L\Uime''V'; puis pp..ssez le 

leviei. 

Mamteiunt, a.iez dans le na'' 
pnnpipai et ov^rez la px.-'fte du nord 
avec la pief en 

Prenez le m.fpr et entrez au nco 
dans la ph.v”n-e de Rab 
Il vous attaque .."'e t'Z s e'”e rois 
'ws à -'.'...eau ..\.s ztz.-: Z v-'tege. 
J' l 
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Siranush vous dira quei est le moyen de vaincre Rabindrinath et 
libérer ainsi les personnes qui sont bloquées dans le monde des 
rêves. 


•e > 




Au Nord 
marais 

Traversez les 
marais jusqu'à la forêt du nord, vous 
y troi^e'ez 

A 03 s..d. ~S est : une porte- 
serpent. 

A 00 suo. 66 est : ie oempeme 't de 
Draygan, N’y aile: pas 
mmediaiement 

A 22 sud. 53 est des '"aisons 
abandonnées. 

A 15 sud. 49 est un tronc d'arb-e 
cont^vant des flècnes explosives. 

A 29 sud, 48 est ..-'eepave dont te 
carnet de bord 'z.tte la tran'son de 
Draygan. 

A 26 sud, 45 est. u'V v lie •antôme. 
les restes des m.nes o or de 
Draygan. 

A 18 sud. 29 est : le logen^ent 
d'Hazard le trappeu' 

A l'interieur. se une note 

d'Hazard disant q,. . a emporte 
l'epee de verre avec lui dans le 'lord. 
A 28 sud. 03 est la cave 
conduisant aux terntones geies du 
nord. N'v allez pas immédiatement. 

Morghrim, le maître de la forêt 

Vous trouverez sa demeure vcs ôz 
sud, 22 ouest. 

Ne tuez-pas le loup. Windrurvoei. te 
familier de Morghnm. le maître de la 
forêt oc*'', te gardien a oetruit la 
planeie, Fagan. 

Mais il s'est échappe grâce à a 
grame d'argent qui oev ,"\Ta 
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Pour tes personnes qui apprécient le football américain, Lord British 
vous offre ici un match contre des trolls. 


Eienof'. 'a'ore de vie. li dit pouvoir 
aope e' e chien de Dcskar. ma>s 
ne pe-t le faire sa-'s ''aide de son 
orbe qui a été voie pa-- Draygan eue 
a 'endu ce dem.e' in'.unerabie par 
es armes Acceptez de retrouver 
son orbe pCur lui. 

Maintenant, 'endez-vous à la 
foaeresse de D'aygan et panez a 
Béryl Elle ne pâ'é'a librement due 
s e'ie es: seule a.ec votre groupe. 
E:;e \ 0 üS -nforme que s Draygan ne 
peut être tué par des a'mes ex ste 
un autre moyen de > e..miner. 

Il *aut due vous trempiez une pointe 
de fl^he dans une plante nommée 
K'og Savior. 

Il su“ t de lu' tirer dessus pour qu’ii 
tcn-oe a vos pieds. Il ne vous 
restera qu'à lu. reprerxjre l’orbe. 

Retournez voir Morghrim pour 
obtenir des information sur le King 
Savior. Il vOus dit que c'est une 
p ante verte avec des fleurs jaunes 
qui pousse à f'ouest. près des 
-^ontagnes. 

Allez à l'ouest pus au nord vers 3T 
suo.AO ouest. 

Prenez quelques Kmg SaviC' ouïs 
uMisez-es Sur vos flèches, le res., tat 
de cette operation apparaîtra a vos 
pieds. Mettez vos flèc''es de 
sommeil dans votre carquois et 
armez-vous d'un arc. 

Retournez voir Draygan et pariez-im. 

■ vous raconte un paquet de 
mensonges. 

Mettez-vous en mode combat et 
ti'ez-iui dessus avec vos ‘leches. 
VC..S pouvez maintenant le tuer puis 
fc.. er le corps afin de récupérer 
l'orce. 

Le ma'tre de la forêt se teieporte à 
>.05 côtes et vous reclame l'orbe. 
Donnez-ie lui et en échangé, vous 
Obtenez un siffiel permettant 
d'appeler le chien de Doskar. 

Faites attention a lui poser des 
questions sur le chien avant qu'ii 
parte smon, vous ne pourrez pas 
carie" avec le ch'en. 

Vous pouvez, S' '.ous le souhaitez 
fouiller la mme d'c- afin de récupérer 
QueiQues b ens precieux. 

Prenez garde aux coffres p eges. 
Vous pouvez eventueHeme'*: vsiter 
la piece secrete après e mur 
i'uso're a l'exti-ème est d'un tunnel 
du prem^er n-.eau. 


Quand vous approchez du château. 
Shammo vous indique un passage 
secret dont ii se souvient pour y 
accéder lun mur illusoire entre deux 
soucnes à 2 nord. 79 est). Vous 
pouvez aussi entrer par l’accès 
principal en lançant un sort de 
téiekinésie sur deux treuils de 
herses. 

Dans le coin nord-est du tunnel du 
passage secret, vous pouvez 
recuperer un bouclier magique, un 
neaume magique, des carreaux 
magiques et un arba'éte. 

Une fois dans le château, allez dans 
les bâtisses, sur le côte est. Ouvrez 
la porte secrete dans le mur du fond 
au nord et tirez tous les leviers à 
vous (vers le bas). 

Cela ouvre toutes les porte? de 
i’eoifice central. Dans ta salle des 
coffres (à gauche de cei'e des 
leviers), les coffres du fond sont tous 
vides, Vous devez hacher menu 
ceux du premier rang, ils 
contiennent des objets magiques 


dont une epee tueuse de dragons et 
une note de la dernière femme de 
Shamino. Béatnx. 

L'esprit de Beatrix vous attaquera 
plusieurs fois, hurlant des boules de 
feu et des injures à Shammo. Plus 
tard, elle oubliera tout et le 
ressuscitera s’il meurt. 

Sovez prudent dans la cuisine, 'es 
fourneaux crachent des boules de 
feu. Le corps d'un des hommes de 


mam de Batlm cache un agenda 
intéressant. Il parle de la capture de 
fléaux dans le nord glace et de 
l'emprisonnement d'un autre dans 


un crâne fracassé d'une montagne. 
Us traquent le troisième dans un 
château 

Vous trouvez des composants de 
sorts dehors, dans la chambre du 
sud. Une clef rouge dans un coffre 
invisible ouvre le cagibi qui contient 
des parchemins magiques et un 
coffre avec des composants de 
sorts et un anneau d’invisibilité. 

La barnère autour du donjon central 
doit être abaissee. Dans la partie 
gauche, se trouve un homme de 
main de Batlin, tuez-le. 

Dans la partie droite, la gargouille 
Paies et deux autres vous attaquent. 
Batlin arrive, affirmant qu'il possède 
les trois fléaux et que. maintenant. 
Cantra est morte. Il pari vers les 
montagnes du nord en emmenant 
Palos avec lui. 

Montez les escaliers (en chemin, 
clierchez des parchemins magiques 
dans le bureau du hall). Vous 
trouverez le corps mutité de Cantra 
dans la chambre. 

Un moment après, un moine 
apparat pour l’emmener à l’ile des 
Moines. Le Serpent de la Terre vous 


parle en vous disant de chercher le 
temple (de l'émotion) et l'œil de la 
lune (qui vous permettra de 
retrouver Batlin). 

Prenez l'amulette que Batlin a 
laissée en quittant le château. 
Appelez le chien de Doskar à 
nouveau et faites lui renifler 
l'amulette de Batlin. Il montre lo nord 
(faites le. même si vous savez où 
orienter vos recherches, cela 
declenche une suite d'événements 
importants). 

Vers le Nord 

Vous pouvez desorm^ vous rendre 
dans le nord. 

Si toute votre équipe ne possède 
pas de manteaux, de bottes et de 
chapeaux en fourrure, il est encore 
temps de vous approvisionner chez 
Cellia à Monitor. 

Entrez dans la grotte menant au 
nord à 28 sud. 3 est. 

Suivez le tunn^ jusqu'à un escalier 
qui descend, allez ensuite à l'est, au 
nord, et à l'est. 

Quand vous arrivez à un monolithe 
noir, tournez vers le nord, à l'est, 
puis au sud pour trouver l'escalier 
qui mène à la sortie. Faites attention 
aux pièges en cours de chemin. 

Le passage vers le nord, juste avant 
l'obélisque mène à la tombe de 
Gannt (c'était un poète qui écrivit 
beaucoup d'œuvres, reparties un 
peu partout sur l'aire de jeu). 
L'ancienne clef près de la tombe 
ouvre la maison de Wares. dans la 
forêt à l’ouest de Fawn. 

Le passage au sud du monolithe 
mène à un tunnel sans fin. 

Le premier passée à l'est, après le 
premier escalier qui descend, 
conduit à une série d'escaliers qui 
montent. 

Une des caisses contient des pièces 
d'armure magique. Si vous 
construisez un escalier avec des 
caisses dans la dernière pièce, vous 
arriverez à un autel mystérieux, au- 
dessus des montagnes. 

Il y a une statue, et des squelettes 
qui vous attaquent. 

Aucun indice ne permet de supposer 
l'utilité de ce lieu. ■ 


Trouver Cantra 
Retournez en 
'c'è: et s“‘6z le 
6'' de Deskar 
Posez pa.' terre 
l'eoee de Cantra 
et oesignez-la au 
c^r'* Il se dirige 
3-ss-îôt \ers le 
c^àteai.. de 

S'^ammo. Vous 
r'a.ez plus 

besoin de cette 
epee. a mq ng 
que vous n’ayez 
du mal à re 
trouver l'ancienne 

demeure de voire Une belle animation qui, rassurez-vous, n'annonce 
viel ami. rien de dramatique. 
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Il suffit bien évidemment de libérer la lave pour que le phoénix 
renaisse de ses cendres. 



t 













SAGE IN A BOniE 


S.O.S 5.0.5 5.0.5 


EDDY D. 

Je n'ai pas trouvé de bouteille, mais je vous envoie tout de même mon 
message concernant DUNQEON MASTER. 

Je suis bloqué au niveau trois -le temps est tout puissant» devant un trou 
après le passage du faux mur. 

Au niveau quatre, comment tuer les vers violets ? J’ai déjà essayé les 
armes et la magie, mais rien n’y fait. Ces monstres finissent par hanter 
mes nuits. 

ADRIEN M. 

Je fait un passage dans le MIB, pour vous demander une aide pour le jeu 
CAPTIVE, sur Atari ST. Pouvez-vous m’aider ? 

Sur la planète Butre. après avoir battu le scientifique et avoir obtenu le 
"planete probe”, que faire ? J'ai beau essayer de découvrir ta porte ronde, 
je n'y parviens pas. Merci d'avance ! 


XIII 

(les connaisseurs apprécieront). 

Avis à tous les dingues d'ULTIMA VII, the black gâte (et je sais qu’ils sont 
nombreux). Après des mois de recherche, j’ai enfin trouvé où se cachait 
Crochet (c’est dans les grottes de l’île de l'Avatar). J'ai détruit tous les 
tétraèdres et le générateur. Mais me voici de nouveau bloqué, à l'intérieur 
des énormes grottes. J’ai réussi à faire fonctionner le trône de 
téléportation (grâce aux pierres de Vertu), Mais via un tunnel secret, j'ai 
découvert un autre trône (appelé trône de Vertu), et sur celui-la, rien n’y» 
fait. J’ai beau m'asseoir dessus, il y a bien un éclair, mais c'est tout. Je" 
tourne en rond dans ces grottes et ça commence à me donner le fournis. 
Rease. HELP ! 

Enfin, pour LEGACY, je n'arrive pas à tuer les monstres (des limaces 
géantes) du deuxième sous-sol- Je n’arrive pas non plus à aller au 
quatrième étage. Une lettre me dit de traverser le visage du Karcik, mais je 
n'y parviens pas, De plus, on me parie d’une chambre à l'étage de l'asile, 
mais celle-ci est introuvable. Le suicide est proche (cela en réjouira 
sûrement plus d'un), au secours ! 

ADRIEN A. 

Salut, j'ai trouvé un code pour avoir plus de 1 000 000 de crédits à 
PRIVATËER, sur P.C,, et j'ai pensé à vous en faire profité, Dès te début 
de partie, faites une sauvegarde au nom de TOTO. Editez le fichier du 
nom de TOTO et cherchez la chaîne 08 DO 07 00 hexadécimaux. 
Remplacez la par F7 F7 F7 F7 et la donnée juste avant 08 par F7. 


CULBUTO 

Voici les codes d'HISTORY LINE, arrachés après des semaines de lutte 
acharnée. 


Côté allemand 

Côté français 

2 joueurs 

PULSE 

BATLE 

TRACK 

CIVIL 

GOOSE 

HUSAR 

MOUSE 

SPORT 

BEAST 

VENOM 

BIMBO 

PLATE 

moïse 

TEMPO 

LIGHT 

RIGHT 

BARON 

SCROL 

ORKAN 

BUMMM 

VIRUS 

FRONT 

LEVEL 

BISON 

RATIO 

TOXIN 

DRUCK 

PARIS 

PRINC 

TROLL 

PLANE 

CLEAN 

UBOOT 

FLAME 

XENON 

DROID 

GOTHA 

SIGNS 

GRAND 

BALON 

MOUSE 

ROYAL 

PAUSE 

SIGMA 

WATER 

ELITE 

SEVEN 

SKI LL 

INFRA 

ZOMBI 

SKULL 

HILLS 

MOVES 

AUDIO 

COBRA 

BLADE 

SPELL 

ATLAS 

ZORRO 

CAMEL 

AMPER 

STONE 

FU\GS 

RHEIN 

MOSEL 

STORY 

CANDL 

ORDER 

SCOUT 

STERN 

SODOM 

GREEN 


Dans WIZARDRY VII, comment rencontrer ULGAR le roi des 
Gom et comment pénétrer dans les Rottkin Ruins ? 


ienvenue dans la rubrique du MIB. Un 
endroit paisible où les aventuriers en 
herbe ainsi que les plus perspicaces 
s’échangent des indications pour aller de 
l’avant. Ainsi, pour que le dialogue se fasse 
avec facilité, il faut que tous parlent la même 
langue. Héros de toutes terres, voyageurs du 
temps ou de l’espace, indiquez>moi donc sur 
quelle machine vous jouez et soyez clairs en 
indiquant l’endroit précis où 
vous êtes coincés. Fangor 
l’Ent appellera alors à l’aide 
pour vous, tous les Tiltés 
passant à proximité de ses 
branches et vous finirez 
votre aventure en moins de 
ne faut à une 
pour tomber. 











MAITRE BIGOU 

JEUX SUR AMIGA 
Voici une astuce pour ROBOCOP 
3D ; faites une pause puis tapez 
■THE DIDY MEN" avec le Shift 
droit. Mais attention, il vous faudra 
retaper ce code à chaque niveau. 
Pour le jeu PINBALL 
FANTASIES, avant de 
commencer à jouer, tapez sur 
l'écran du flipper : 0CTRA ^VLLS. 
pour avoir cinq balles, DIGITAL 
ILLUSIONS pour bloquer le trou 
de sortie, HIGHLANDER pour 
avoir une balle plus lourde, 
VACUUM CLEANER pour effacer 
les high-scores, EARTHQUAKE 
pour enlever le 'TILT'. 

CEDRIC C. 

Salut, je suis nouveau dans cette 
rubrique, et j’ai de gros problèmes 
avec le jeu FASCINATION. Où 
pei^-on trouver les trois premiers 
chiffres de Lou Dale ou quels 
sont-ils ? 


WEEN 

Dans WEEN. THE PROPHECY, 

je reste totalement bloqué devant 
la porte à numéros. Petroy me fait 
bien jouir de son aide, mais cela 
ne correspond à aucune équation, 
Un grand merci â celui qui pourra 
me faire passer cette infâme 
porte. 


ALF 

Pour votre plus grand plaisir, voici 
tous les codes de ce jeu 
passionnant : FLASHBACK 

NIVEAU DE DIFFICULTÉ 
EûQlLE normal EXPERT 

Début 

JAGUAR BANTHA TOHOLD 
Ville sur Neptune 
COMBEL SHIVA PICOLO 

Death Tower 

ANTIC KASYYK FUGU 

Ville sur Terre 

nolan SARLAC CAPSUL 

Prison 

ARTHUR MAENOC ZZZAP 
Planète E. T. 

SHIRYU SULUST MANIAC 

CŒur de planète E, T. 

render neptun no way 

Scène de fin 

BELUGA BELUGA BELUGA 

C. B. 

Salut à tous I J’ai deux problèmes 
qui ne demandent que vos 
lumières éclairées pour être 
résolus. 

Dans THE SIMPSONS V.S THE 
SPACE MUTANTS, j'arrive à 
passer le premier niveau, mais au 
deuxième, je ne peut plus rien 
faire. Help me Please ! 

Dans INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE. au 
premier niveau, j'aperçoit la croix 
de coronade. mais impossible de 
l'atteindre, comment faire ? 


GUILLAUME P. 

Salut, bande de tilteur malades ! J'ai 
une bidouille sur P.C,. si vous avez 
un éditeur hexadécimal tel que celui 
de pctools. Editez votre sauvegarde 
au secteur 107 et, à partir du 
déplacement 137 (inclus), écrivez : 
16 4E58 87 D2. 

Et voilà, vous voilà maintenant en 
possession d'environ 25 000 000 $. 


SOULSUC. 

Pour B. LE KID qui a des 
problèmes dans Syndicate, pour 
acquérir de nouveaux hommes, 
c'est très simple (hum !). Il te suffit 
de convaincre (avec le 
persuadotron) environ dix personnes 
normales puis convaincre six 
policiers ou plus. Maintenant tu as la 
possibilité de convaincre tous les 
agents des syndicats rivaux qui 
passent à proximité. Ces derniers te 
suivrons béatement et pourront 
ensuite te servir comme tes propres 
agents aux missions suivantes. 

A moi d'appeler au secours, dans 
EYE OF THE BEHOLDER 11. au 
troisième sous-sol (celui où on ne 
peut s'endormir), il y a une porte qui 
nécessite une moon key pour être 
ouverte. J'ai déjà trouvé deux de 
ces clefs qui m'étaient nécessaires 
pour venir jusque là. Où se trouve la 
troisième ? Merci d'avance pour 
votre aide et à bientôt ! 


GREGORY 

Bonjour, je suis un enragé des jeux 
d’aventure mais je suis calé dans un 
jeu. Peut être pourriez-vous me 
donner un coup de main,., Dans 
THE LEGEND OF KYRANDIA. je 
suis arrivé chez Zantia, j'ai fait la 
potion et l'ai transformé dans les 
cristaux. J'ai trouvé le cheval en 
argent et maintenant, je suis calé 
devant une porte dans un arbre où 
un lutin s’y est caché après m'avoir 
volé le calice royal. Merci à tous I 


FREDERIC A. 

J'écris cette lettre car vous êtes 
mon dernier espoir. Je me suis 
lancé dans l'informatique il y a 
quelques mois et bien sûr. en bon 
informaticien, j'ai découvert les jeux, 
et plus précisément les jeux 
d'aventure. 

Mon problème est basé sur WEEN, 
THE PROPHECY. Il est très 
intéressant, mais je suis coincé dans 
un tableau dont je n'arrive pas à 
sortir. Ce tableau est celui où il faut 
accomplir la prophétie. J'ai en ma 
possession une flûte, un coeur et un 
couteau. J'ai réussi à ouvrir les deux 
niches qui correspondent, l'une à 
Djel et l'autre à Azeulisse, mais je ne 
réussi pourtant pas à accomplir 
cette prophétie. Si vous connaissez 
l’astuce pour s'en sortir, n'hésitez 
pas à la communiquer. 


5.0.5 5.0.5 

SERGE R. 

Je joue actuellement à VEIL OF 
DARKNESS, je pense que j’ai 
presque terminé l'aventure, mais je 
n'arrive toujours pas à vaincre 
Kharn, Je possède pourtant à cet 
effet ; un collier d’ail, de l'eau bénite, 
une croix, une épée en argent 
bénite, diverses plantes, et je 
connais également son vrai nom. 
J'ai fouillé tout son château à la 
recherche d'objets particuliers, 
mais à part son cercueil (que je me 
suis empressé de clouer) je n'ai rien 
trouvé de spécial. A chaque fois que 
j'approche le vampire, il me jette un 
sort et je meurt dans d'atroces 
souffrances. Faut-il un objet que ne 
possède point ? Si oui lequel ? Je 
vous en prie, aidez-moi à bannir le 
mal de la vallée. 

PATRICK V. 

Malgré l'aide du Tilt numéro 102. 
nous n'avons pas réussi à finir 
INDIANA JONES ET LA 
DERNIERE CROISADE La 
solution est très intéressante, mais 
j’ai encore un gros problème. Lors 
de la troisième épreuve, où il faut 
passer un précipice, je tombe !!! 
Pourquoi ? J’ai lu et relu la solution, 
sans comprendre le problème. C’est 
dommage, si proche de la fin. Que 
faut-il faire pour passer 7 

LAURENT T. 

Salut à tous les fanas de Tilt, je 
passe un tuyau à Raoul qui est 
coincé à 16h40 dans CROISIERE 
POUR UN CADAVRE Va dans lâ 
cave et utilise le pied de biche sur la 
latte en bois par terre, à côté de 
l’ascenseur. Prends la bobine de 
film. Utilise le pied de biche sur la 
caisse. Et enfin, utilise l'ouvre boite 
de crabe. Ensuite. H est 16h50. 
J’aimerai pour ma part avoir les 
codes de LEANDER sur Amiga, et 
des cheats modes pour BODY 
BLOWS et Gods toujours sur 
Amiga. Merci ! 


5.0.5 5.0.5 

LAURENT 

Salut I voici pour tous les 
possesseurs de PC. quelques 
astuces sur cette machine. 

Dans SIM CITY, pour avoir 2 (K)0 
000 000 $ (il me semble que cela 
doit être largement suffisant comme 
sponsor pour votre ville), éditez 
votre sauvegarde avec un éditeur 
hexadécimal. Recherchez le secteur 
6. puis de l’octet 036 jusqu'à l'octet 
039, mettez : 77 35 94 00. 

Dans CIVILIZATION. pour avoir 30 
000 pièces, éditez votre sauvegarde 
avec un éditeur hexadécimal. Dans 
le secteur 0. faites comme suit : 


Peuple 

Octets 

NEW VALEUR 

Roman 

314-315 

30 75 

Babylonian316-317 

30 75 

German 

318-319 

30 75 

Egyptian 

320-321 

30 75 

American 

322-323 

30 75 

Greek 

324-325 

30 75 

Indians 

326-327 

30 75 

Russian 

314-315 

30 75 

Zulu 

316-317 

30 75 

French 

318-319 

30 75 

Azlec 

320-321 

30 75 

Chinese 

322-323 

30 75 

English 

324-325 

30 75 

Mongol 

326-327 

30 75 


Dans RAILROAD TYCOON, pour 
avoir un peu plus d'argent, éditez 
votre sauvegarde avec un éditeur 
hexadécimal. Recherchez le secteur 
27, puis aux octets 328 et 329. 
mettez 70 70. 


ANNICK C. 

J'ai commencé ce magnifique 
jeu qu'est LANDS OF LORE 
et, comme vous devez vous 
en douter, je me suis 
retrouvée coincée. Je suis 
arrivée à la mine, où il m'a 
fallu batailler ferme des 
heures durant pour 
vaincre un ver 
monstrueux. 
Malheureusement, 
juste après, je suis 
bloquée par une porte que je 
n'arrive pas à ouvrir. Elle se 
^ situe sur la gauche, derrière 
une autre porte (que l'on 
peut ouvrir), mais la 
deuxième refuse de me 
laisser passer quand je 
l'actionne. Dépéchez-vous de 
me donner un coup de main 
pour que je puisse continuer. 


















IN A BOniE 


Toujours 

f^SuREQ. 

)i»;eC£S 
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S.OJ S.OJ S.OS 


Cabine 

Utiliser le phonographe sur la table à musique. 
Cliquer sur le phonographe. Utiliser le disque sur 
le plateau. Utiliser la manivelle. Utiliser la mise en 
route. Cliquer sur l’armoire. Utiliser la clef en 
argent sur la serrure. Cliquer deux fois sur l'écrin. 
Prendre la clef. 

Cabinet 

‘Utiliser le lustrant sur le mouchoir. Utiliser le 
biouchoir sur le lavabo. Utiliser le buvard sur le 
favabo. Retenir le code. 

Cabine 

Cliquer sur le tableau, Cliquer sur le feu du canon. 
Cliquer sur le coffre. Taper le code. Prendre le 
coffret. Utiliser le coffret. Tourner pour voir le côté 
gauche. Cliquer sur le haut. Cliquer sur la cavité. 
Prendre la petite clef. Cliquer sur le haut. Cliquer 
au milieu, Utiliser la petite clef sur la serrure, 
Prendre le revolver, Prendre la cage couverte. 

Entrepont 

Aller à l'arrière du bateau. Se tourner vers la 
gauche. Utiliser la cage sur le fond. Prendre la 
cage. Cliquer sur la trappe. Utiliser la clef en fer 
sur la serrure. 


FREDERIC P. 

Vous CONNAISSIEZ LA SOLUTION DE LOST IN 
TIME PARTIE I, MAIS VOUS NE SAVEZ 
PROBABLEMENT PAS COMMENT VOUS SORTfî 
DES ÉNIGMES DE LA DEUXIEME PARTIE. NE 
VOUS INQUIÉTEZ PLUS PUISQUE JE VOUS EN 
OFFRE LA SOLLmON. 


Entrepont 

Se tourner vers la gauche, Utiliser la tenaille sur le 
taquet. Aller à l’arrière de l'entrepont. Se tourner 
vers la droite. Cliquer sur les boulets, Ramasser la 
rame. 

Cale 

Se tourner vers la gauche. Cliquer sur la malle. 
Utiliser le crochet sur le cadenas. Cliquer sur la 
malle, Prendre le vêtement. Cliquer deux fois sur 
la malle. Prendre le ruban. 

Entrepont 

•^ller dans le réduit (vers la gauche). Utiliser le 
•Tuban sur la rame. Utiliser la rame sur le taquet. 
Utiliser la tenaille sur le clou. Utiliser le clou sur le 
bâton. Utiliser la gaffe sur la boucle. Cliquer sur le 
bout de la drisse. Utiliser le tire-bouchon sur la 
fente. Utiliser la drisse sur le tire-bouchon. Sortir 
du réduit. Aller vers l’arrière et se tourner vers la 
droite, Cliquer sur le sabord. Cliquer sur la ficelle, 
cliquer trois fois sur le seau. Aller dans le réduit. 
Reprendre le tire-bouchon. Aller vers l'avant du 
• bateau. Se tourner vers la gauche. Utiliser la 
poignée. 

Cabine 

Aller sur le baixn. 

Cliquer sur la poupe. 

Prendre le drapeau. 

Chambre 

Cliquer sur la commode. Prendre la fiole et le bol. 
Se tourner vers la droite, Cliquer sur l'assiette. 
Ramasser la banane. 

Cabine 

Cliquer sur le bureau. Cliquer deux fois sur le 
fauteuil. Prendre la clef, 

Cabinet 

Cliquer sur le tapis. Cliquer dans le coin du tapis. 


Prendre la clef. 

Cabine 

Cliquer sur le bureau. Cliquer sur le tiroir. Utiliser 
la clef en laiton sur la serrure, Prendre le buvard. 
Cliquer deux fois sur le tiroir. Prendre le kriss. 

Chambre 

Utiliser le kriss sur le tapis. 

Cellier 

Cliquer sur le poteau. Utiliser le tire-bouchon sur 
l'orifice. Prendre le passe-partout. 

Couloir 

Cliquer sur la porte mystérieuse. Utiliser le passe 
sur la serrure. 

Réserve 

Cliquer sur l'étagère. Prendre le flacon, 

Couloir 

Cliquer sur la porte très esthétique. Utiliser le 
passe sur la serrure. 

Bureau 

Cliquer sur le secrétaire. Cliquer sur le tiroir. 
Prendre la bague. Cliquer dans le coin de la 
pièce. Cliquer sur le rideau. Prendre la cage. 

Cale 

Cliquer deux fois sur la malle. Utiliser le kriss sur 
le ressort. Prendre Oh ! Oh I . Cliquer deux fois 
sur la malle. Utiliser le kriss sur le ressort. Prendre 
Oh ! Oh I. 

Cellier 

Utiliser la poudre de riz sur le poteau. 

Cabine 

Utiliser le bol sous Galipo. Utiliser le décapant sur 
le bol. Utiliser le sel sur le bol. Utiliser la banane 
sur la cage. Utiliser la cage sur le guéridon. 
Utiliser le drapeau sur la cage. 

Cabinet 

Cliquer sur le bahut. Utiliser le poinçon sur 
i'^preinte. 

Fumoir 

Cliquer sur la table basse. Prendre le disque. 
Cliquer deux fois sur le bar. Prendre le 
phonographe. 


Cale de Yoruba 

Cliquer sur le parquet puis sur la fente. Utiliser les 
tenailles sur le pendentif. Utiliser la magnétite sur 
le revolver. Cliquer sur "elle a l'air bien scellée". 
Prendre la balle de coton. Utiliser le coton sur le 
mat, Cliquer sur le mat, Utiliser les tenailles sur la 
porte. Utiliser la gaffe sur l’étagère. Utiliser 
l’éponge sur le rhum. Utiliser le revolver sur les 
fers. Utiliser l'étiquette sur Melkior, 

Cascade 

Utiliser le tire-bouchon sur la noix de coco. Utiliser 
la pipette sur la noix de coco. Parler à l’enfant. 
Utiliser le drapeau sur manicou. Utiliser la pipette 
sur manicou. Utiliser le perroquet sur le passage. 

Case de Makandal 

Utiliser la clef plate sur la cage. Utiliser la pièce 
sur la fente. 

Case de Délia 

Cliquer sur la porte. Prendre le grimoire. Attendre 
qu’elle parle. Prendre le miroir. Utiliser le miroir 
sur la mygale. Prendre les vêtements. 

Case de Makandal 

Cliquer sur la porte. Cliquer sur la fenêtre. Utiliser 
l’holocom sur la table. Utiliser l’holocom. Utiliser le 
philtre sur le verre. Prendre le verre, 

Case de Délia 
Cliquer sur la porte. 

Case de Makandal 

Cliquer sur la porte. 

Propriété 

Cliquer chez Sérapion, Utiliser l'inverseur sur le 
privarole. Utiliser le privarole sur Sérapion. Cliquer 
chez Sérapion. Cliquer sur Sérapion. Utiliser 
l'inverseur sur le gros sel. Utiliser le sucre sur le 
chien. 

Cuisine 

Prendre le sac. Sortir du sac la vanille et la fleur, 
Utiliser le sac sur les braises. Utiliser le sac sur le 
tabouret. Prendre le sac. Utiliser le sac sur les 
braises. 

Précipice 

Utiliser la fleur sur Jarlath 
Voilà, c'est fini III 





















QUELLE APPARENCE ALLEZ-VOUS PRENDRE 
POUR LE PILLAGE DE DONION LE PLUS 
TERRIFIANT QUE L’ON PUISSE IMAGINER? 


Un chat à six pattes. jJn lézard cracheur de feu. Un mage plein 
de sagesse... 

Vous êtes le Shadowcaster qui peut se métamorphoser en six formes 
meurtrières. Cela constitue la source de votre pouvoir, et la raison pour 
laquelle vous êtes la proie d'infàmes forces démoniaques. 

Choisissez entre le rapide, l’agile et l’invulnérable, tous animés avec un 
défilement si rapide et des graphiques si réels que c'est presque magique. 

Si vous réussissez, vous avez une chance de vaincre l'esprit du mal qui 
se cache dans chaque ombre. Sinon, le dernier espoir de votre race meurt 
avec vous. * 
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CONCOURS VIDEO WARS 



Le mois dernier, pour fêter la sortie 
de Rebel Assault, Tilt et Ubi Soft 
lançaient le concours le plus délirant 
jamais organisé autour de Star Wars 
en vous proposent de réaliser chez 
vous en vidéo une séquence de la 
célèbre trilogie de Georges Lucas. 
Découvrez les deux premiers films 
réalisés «pour l'exemple» par les 
journalistes de Tilt et l'équipe d'Ubi i 


LA GUERRE DES 
ETOILES CONTINUE 
DANS VOTRE 
SALON ! 


L e concours continue ! Vous avez jusqu’au 31 décembre pour 
nous faire parvenir vos cassettes (voir règlement dans Tilt n''119) 
à : TilT "Concours Rebel Assault" 9-11-13 rue du Colonel Avia. 
75754 PARIS Cedex 15. 

Histoire de vous motiver un peu, je rappelle que tous les participants 
recevront une maquette d'un des vaisseaux de Star Wars et que les 
trois premiers gagnants (désignés par un jury) seront honteusement 
couverts de cadeaux (lecteur de Laser-Disc, livres, T-Shirt et gadgets 
Star Wars en pagaille !), Mais, par dessus tout, je peux vous garantir 
que si vous réussissez à réunir une bande de joyeux copains pour 
tourner votre film, vous aurez droit à une des plus belles parties de 
rigolade de votre existence. Tilt et Ubi ont testé pour vous. Et les 
photos que nous vous présentons devraient vous convaincre 
définitivement de vous lancer dans l'aventure ! 



VIDEOWARS TILT : LE FILM ! 



D'accord, les D2- 
R2 et Z6PO de Tilt 
font un peu 
minables, mais il 
était difficile de 
faire mieux avec 
un aspirateur à 
roulettes et une 
vieille couverture 
chauffante I Et 
puis ça vous 
donne un petit 
charme rustique 
de planète de 
sixième zone... 



Lors du tournoge, on 
craignait le pire pour le 
sobre laser (un vulgaire 
manche à balai entouré de 
papier oluminium) mais. 
Finalement, grâce au mode 
"stroboscope" de la 
caméra, l'effet est réussi I 



Han Solo etChewbacca négocient leurs 
services à prix d'or. Une petite ballade à bord 
du mittenium Condor coûte la coquette somme 
de dix mille crédits ! Autant vous dire que 
notre Morcus/Luke a bondi sur son siège en 
entendont ça. 


Luke et Obiwon dans une 
scène de diologue d'un 
réalisme à couper le 
souffle. Parmi les extra¬ 
terrestres q^ui traînent au 
bar^ à l'arnère-plon, en 
distingue la silhouette de 
Dork Vador 1 


Altercation dons 
un bar entre Luke 
Skywalker et un 
extra-terrestre ou 
faciès porcin. Avec 
l'écloiroge et les 
bandes noires 
façon 
cinémascope, on 
s'y croirait I 




VIDEOWARS UBI SOFT : LE FILM ! 



La princesse.Leïe dissimule les plans Une Stormtroopette (l'équivalent 
secrets de l'Etoile noire^dons tes féminin des Stormtroopers de 

sombres recoins métalliques (en l'Empire) en pleine action I Notez la 

l'occurence en carton] de p2-R2. beauté des ctécors et la précision du 

Une scène que l'on croirait tout droit geste. Les rebelles n'ont qu'à bien 
sortie du film. se tenir 1 



Un moment fort 
du fil_m réalisé par 
l'équipe d'UbI : le 
duel au sabre 
laser entre Derk 
Vador et Obiwon 
Kenobi. Bravo 
pour les cascodes, 
mais les balais 
utilisés pour les 
sabres laser ont 
un peu trop l'air 
de... balais I 



Une scène d'une grande 
intensité dramatique : la 
confrontation entre le 
princesse Leïo et l'ignoble 
Dark Vador, Pour le 
montoge, l'équipe d'Ubi o 
dû sélectionner des pions 
où personne ne rigolait... 


Han Solo et Chewbocco, les sosies 
parfaits de leurs homonymes de chez 
Georges Lucas. L'image est belle, 
mais le plafond y est pour beaucoup 
(eh oui, routeur de cette légende est 
vraiment jaloux des prouesses 
réalisées par l'équipe d'Ubi.,.). 
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FORUM 


A lors comme ça, on 
joue les timides ? 
Seuis quelques 
audacieux 
pionniers ont osé 
nous envoyer leur 
photo pour accompagner leur 
lettre et j’avoue que je suis très 
déçu... Moi aussi, j’aurais bien 
aimé voir un peu vos tronches ! 
Espérons que vous serez plus 
nombreux pour participer à Video 
Wars, le concours du siècle ! Je 
sors de la séance de doublage 






de notre 
propre 
film, une véritable 
orgie de pizzas et de 
chamallows, et je peux vous 
garantir que tous ceux qui vont 
se lancer comme nous dans 
l’aventure n’ont pas fini de 
rigoler (essayez donc de doubler 
Han Solo avec trois chamallows 
dans la bouche !). Pour les petits 
nouveaux, je rappelle que le 
concours consiste à réaliser le 
remake d’une séquence de la 
Guerre des Etoiles avec votre 
camescope et que tous les 
participants recevront une 
maquette d’un des vaisseaux de 
Star Wars (et je ne vous parie 
même pas des trois premiers 
prix). Alors, une fois de plus, je 
compte sur vous, les p'tits gars ! 

Marc Lacombe 


MARCOS LE ZOMBIE 

© Salut à toute l’équipe de Tilt ! 

Enfin, je décide de t’écrire ! Même si tu ne trouves pas ma lettre intéressante, je voudrais 
quand même que tu me répondes (j’en ai besoin). Je voulais vous dire tout d’abord que 
votre revue est super sympa, tout est super (enfin presque !). Je trouve l’idée du trombinoscope 
extra-géniale (un bonjour à Doguy, qui me feit délirer avec son casque de Dark Vador et ses 
chaussons à la pomme de patte de dinosaure). Un petit coup de gueule quand même à la 
rubrique «Jeux du mois» : je vous signale que dans le numéro d'octobre, les jeux ne sont pas 
classés par ordre (du meilleur jeu au plus nul) et les cases 1, 2, 3, 4 et 5 ne sont pas remplies, 
donc ne servent à rien. Je n’ai pas vu le test de Syndicats (erreur du grand Tilt ?). Je voudrais 
savoir si ce jeu est passionnant. Est-ce qu'il faut l'acheter ? Dans ce cas, je cours à la Fnac ! Où 
est passé Starfighter Ace (preview n® 112) ? Ce jeu a l’air géant ! je voudrais aussi te demander 
quel était le meilleur lecteur de compact-disc (tu veux dire CD-ROM ?) pour PC CD-ROM (ben 
voilà !) du point de vue qualité/prix. Faut-il acheter une carte Pro Audio 16. une Sound Blaster 
Pro 16, ou la Soundwave 32 ? 

Une dernière question : Un PC taiwanais 486 DX 33 MHz, 4 Mo de RAM, disque dur 170 Mo, 
écran et carte S-VGA 1 Mo, clavier et souris, à 7 000 F est-il beaucoup moins rapide et puissant 
que la même configuration chez IBM ? 

Je me suis réabonné pour recevoir la disquette et vous l’avez supprimée de l’emballage... Vous 
vous foutez de moi ? (Oui. oui. on a attendu exprès que tu te réabonnes pour sucrer la disquette. 
On est comme ça. nous !) Merci d’avance. 

Zomby alias Marco 


© Salut, Marco ! 

Tes questions sont nombreuses, je vais donc les reprendre dans l'ordre (on aurait 
aussi pu tout mélanger et tirer au sort de façon aléatoire, mais on aurait perdu pas 
mal noire temps...). 

- Les jeux du mois ne sont jamais classés par ordre de qualité, mais par ordre 
alphabétique. Mais, tu as raison de le remarquer, un petit problème technique a fait 
disparaître du numéro d’octobre les niveaux qui permettent d’indiquer le dosage d’action, 
de réflexion ou d’aventure d’un jeu (tu trouves quar}d même ces informations dans les 
tests). 

- Ne cherche pas : nous n’avons pas testé Syndicate. Ce jeu est arrivé juste après le 
bouclage du numéro de juillet-août, et plutôt que de le tester avec beaucoup de retard, on 
a préféré prohter des vacances pour l’explorer à fond et vous offrir à la rentrée la solution 
cornpiète (Tilt 117). Comme tu t’en doutes, on n’auræt pas fait ça si le jeu n’avalt été un 
petit chef-d’œuvre, sur lequel les amateurs de stratégie peuvent se précipiter les yeux 
fermés. 

- Nous non plus nous n’avons plus de nouvelles de Starfighter Ace, un jeu en 3D qui 
promettait pourtant beaucoup. Le retard de Sfart?gbfer Ace est sans doute dû au fsùt que 
l’un de ses auteurs, Mike Singleton, travaillait sur Starlord, un projet prioritdre. Maintenant 
que Stariord est terminé, Mike Singleton va peut-être pouvoir terminer Sfarfîg/ifer Ace... 
Aux dernières nouvelles, une adaptation sur consoles était même envisagée. 

- Pour t’équiper d’un CD-Rom, le mieux est de te procurer une carte Sound Blaster Pro 
16, ou, mieux, une Soundblasfer 16 ASP, accompagnée du lecteur CD-ROM qui va avec 
(Creative Labs, Panasonic, etc). L’ensemble coûte aux alentours de 3 500 F. 

- La seule différence entre un PC taiWanais et un PC «pur sang» IBM, malheureusement, 
c’est trop souvent Juste le prix ! Les deux bécanes auront donc la même puissance et les 
mêmes capacités. Par contre, assure-toi bien que ton revendeur, qud qu’il soit, propose 
un service après-vente rapide et efficace. 


ALICE 

© Chers tous devant la lettre (dird/e d'intro I), 

Je suis une fan de jeu de rôles (mais de vrois, avec des règles et tout et tout). Mais oui, 
je suis UNE ! Il y a peu, j’ai eu l’occasion de lire le n“ 118 et j’avoue que de voir des 
jeux (oh, pardon, des softs) (y'a pas de mal, les deux sont acceptés f) comme Alone in the 
Dark 2 ou Laids of Lore m’a donné envie d’avoir un PC. Mais il y a quelques l^ers problèmes 
qui portent le doux nom de 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM, affichage S-VGA, ROM, mode 
800x600 en 256 couleurs, S-VGA Trident 512 K, etc. Je pourrais vous parler de cuirasse 
d’écailles, de cyber-bras, de visée laser ou de Beholders mais, là, je cale. SI vous pouviez 
m’expliquer et me conseiller pour l’achat d’un PC (attention, Crésus, c’est pas moi ! Raté 1), 
Amicalement. 

Alice 


PS : Merci pour les jeux «tout bons, tout cons» à réserver aux filles. 

Ne te fâche pas, Alice... Pour une fois qu’une fille nous écrit ! 

1 Je ne reviendrais pas sur les jeux «tout bons, tous cons à réserver aux filles», 
dans mon esprit, ça n'était pas péjoratif (non I Je ne suis pas un horrible macho). 
Tu as raison, le monde du PC est parfois assez étrange et il est bien difficile de s'y 
retrouver au milieu de tous ces termes barbares. Il serait trop long de t’expliquer ici tous 
les termes techniques qui te posent problème, mais tu trouveras plein de définifions ef 
de conseils dans le numéro hors-série de Tilt qui vient de sortir (Guide de Noël des jeux 
sur micro). 

Pour répondre précisàrrieni à ta question, je te conseillerais d’achet&r un 486 DX 33 
MHz, qui te coûtera environ 10 000 F. Si tu souhaites te cantonner uniquement aux jeux 
d'aventure, tu peux te contenter d’une machine un peu moins rapide, comme un 386 DX 
40 MHz, qui ne te coûtera «que» 7 000 F. 






















THE PC PLAYEUR 


Tittéens et Tittéennes (Noëlle !j. 

Je vous écris en tant que PC Playeur... Mon nom : 
Threepwood, Guytjrush T^reepwood. 

Profession : F%3te de X-Wina 

Loisirs ; Voyage en Arabie (Prince 2) ou ô llismouth (Shadow of 
the Cornet) poi? photograplW les comètes ! 

Bon. sérieux, je suis un gros dingue de PC (comme vous !). Oui 
sait si un jour je ne prendrais pas votre place dans le Tilt ?!? 
D'abord BRAVO, vous m'avez séduit ! (eililes disent toutes ça !) 

Ça fait trois mois que je p^end le Tilt, et vous savez quoi ? J'ai 
été attiré par votre présentation (certains burinos devraient 
fermer leur... hum) et, bien sûr, par le fameux trombinoscope. Je 
sais pas, j'adore vos faces (surtout JU, mon prophète). 
Mat^reusement il y a un point où vous m'avez déçu, eh oui ! 

Ce que je préfère, c'est le Forum (grarKi bravo à Marc qui s'est 
bien débrouié) mais il n'y a que deux, trois pages qui se battent 
en duel ! Alors, s'il vous plait, plus de place ! 

1- Message pour Doguy : dans Tilt, tu as fait un article sur 
•l'Appel de Cthulhu», Il se trouve que j'adore Shadow of the 
Cornet et j’aimerais bien savoir où me le procurer (merci 
d'avarx» !}. 

2- On m'a dit que le programme DoubleSpace de DOS 6 pouvait 
créer des problèmes. Manque de bol, il est déjà en action I 
Existe-t-il un moyen de t'enlever du disque ? 

3- Je voudrais savoir s'il y aura ur)e suite à Day Of The Tentade. 
(ce jeu est génial !) 

4- J'ai une vraie bombe ! 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM. 170 
MO (sans DoubleSpace) et 256 Ko de cache... 

J’ai Corel Draw chez moi. et lorsque j'applique Corel Show 
M’essaie de mettre une diapo au début de Wirtdows). ce rxize me 
met -mémoire insuffisante* avec un 8 Mega alors qu'l en faut 4 
pour faire tourner Corel Draw. Là. je ne comprerxfs pas ! Vous 
comprenez, j'espère I 

5- Une petite dernière... Bizarre... A chaque fois que je fais 
Prince of Persia 2. tout d'un coup l'ordinateur cale. Ça devient 
énervant, pourriez-vous m'aider ? Vive le chasseur de 
tric^top^. l'autre baveux (Morgan). Marco Tentaculeman, Jedi, 
Jad^o, Alien, l'autre timbré de Lands of Lore, Far)gor. Vladimir et 
salut à tous! 

(Marrie Over. 

S^Dasti^ Berlanga 


PS : Flagh'nCfriultu R'iyeh, et à mort Jaffar ! 

O Salut Sébastien / 

Toute l’équipe de LE Tilt te remercie pour tes 
seüutations ! Voici les réponses à tes questions : 

1) "L'Appel de Cthulhu^ est sans doute Tun des jeux de rôles 
les plus célébrés au morrde. Tu devrais pouvoir le trouver 
dans n’importe quelle boutique sf^ialisée ou même chez 
certains marchands de jeux et de jouets. Sinon, adresse-toi 
directement au distributeur français. Jeux Descartes (1, rue 
du Colonel Avia, 75015 Paris). 

2) C'est vrai, le programme DoubleSpace a un peu trop 
tendance à provoquer des plantages irrémédiables en cas 
de mauvaises manipulations (j'ai moi-même dû reformater 
/oyeusement mon disque dur !). Pour enfever DoubleSpace 
une f ois q u’il a été ins(a//é, tu peux lancer la commande DBL 
/[ÆLETE C:. Attention, cette commande va e^acer tout le 
contenu de ton disque dur... Tu as donc intérêt à 
sauvegarder le contenu de ton disque dur sur disquettes 
avant toute chose... Courage, ça ne te prendra que 
quelques heures et une tonne de disquettes ! 

3) Tu sais qu’ici on ne s’est toujours pas remis de Day Of 
The Tentade mais à notre plus grand regret, les 
programmeurs de LucasArts n’ont pas prévu de friser un 
second épisode (sniff !). Mais peut-être qu'en priant tous 
ensemble le grand calamar cosmique... En atterKiant. nous 
noyons notre chagrin dans Sam 8 Max Hit the Road, le 
dernier LucasArts, qui est tout aussi délirant que les 
aventures de nos tentacules préférés. 

4) Ton prodéme vient peut-être du fait que l’image que tu 
essaies de charger n'est pas au format Smp. Tu devrais 
donc la convertir au format Smp à l’aide d’un utilitaire de 
dessin. Il est également pos^de que le nombre de couleurs 
de ton image ne soit pas compatide avec ta configuration 
de \Mndows (dans ce cas, tu devras modifier quelques-uns 
des paramétres de Windovrs). 

5) Il arnve en effet assez souvent que Prince of Persia 2 
plante dés le début de la partie... Il ne s'agit pas d’un 
complot de l'ignoble Jaffar. mais d’une mauvaise 
configuration de h carte sonore. Vérifie que la configuration 
du jeu corr^ponde bien à celle de ta carte sonore. 


MYOPE ! 

© Hey ! Dites dorx:, les gars, vous voulez pas non plus que l'on regarde les 
photos à la loupe ? Et les textes en dessous des photos, vous pouvez p^ 
faire plus grand ? Pareil pour les interviews. Vous r»ous prenez pour qui ? 
Tout le monde va lire vos journaux avec une grosse loupe. Non seulement les textes 
sont trop petits mais en pAjs ils sont en couleurs. Vous voulez vraiment qu'on porte 
tous des lunettes ? Les previews sur l'ECTB de Londres ont été le mieux présentées 
par rapport à d'autres journaux, mises à part les petites photos et certairtes couleurs, 
qui ne vont pas avec le texte. C'est le cas pour les previev/s de Shadowcaster et d'In 
Extremis ; sur du violet, c'est d'un goût, je vous jure ! En tout cas, c’est toujours un 
réel plaisir que d’avoir des images d'Eden. J'espère qu'ils seront dans la partie de 
l'Amiga CD 32. Croisons les doigts ! Ce qui est navrant, c'est que vous n'avez pas 
parlé de l'Amlge CO 32. de la 3D0. ou de la Jaguar... Rien. Le désert par rapport aux 
autres loumaux. En tout cas, j'espère que le joum^ charrgera par rapport au PC, qui 
me donne des migraines... Il n’y en a que pour lui, mais il faut espérer que le Falcon. 
le Jaguar, la 3DO ou l'Amiga CD32 vont changer tout ça ! 

H faudrait que les éditeurs comme Sierra. Ongin. LucasArts. Novalogic. Bultfrog. Cryo 
et autres, sans oublier Infogrames et Cocktel Vision, fassent des merveilles pour ces 
machines du futur. Ainsi, il n'y aura plus de jaloux... Tout le monde aura ses propres 
standards ! 

Pour le courrier, je sais qu'il y en a pas mal à Hre. mais ayant écrit plusieurs fois sans 
réponse, j'en ai marre ! Et c'est la dernière fois que j’écris, sauf si... Croisons les 
doigts ! 

Pat le Rouge 

© Tu peux décroiser les doigts, Pat : ta lettre est enfin dans le Forum ! Tu 
es bien le seul à nous reprocher d’écrire trop petit (si les symptômes 
persistent, consulte un ophtaimo)... En tout cas, ça nous permet de 
mettre p/us de texte et toujours autant de phofos ! 

Bien que les nouvelles machines dont tu paries (3DO. Amiga CD32, Jaguar) 
soient plutôt des consoles que de véritades mrcros, on en a déjà parié (n 112, 
117 et 119) ,et on vous en reparlera au fur et à mesure de leur évolution. 
Puisque tu partes d'Eden, la plupart des jeux de Cryo rédisés sur PC CD-ROM 
(Eden, Megarace, Dragon's Taies) seront sans doute adaptés sur 3DO. En effet, 
lors de notre visite dans les locaux de ces talentueux programmeurs, nous 
avons pu apercevoir des kits de déve/oppement 3DO, et il faut bien reconr)a/tre 
que des jeux aussi spectaculaires se préfera/ent parfaitement à une telle 
adaptation. 


DE L'AMIGA AU PC 

O Coucou à toi, ô grand Marcus ! 

(Je te vois bien en romain, avec ur>e toge et plein de minettes autour de 
toi.) (moi aussi, tiens !) 

-J'ai un Amiga 600 et je compte bien passer à autre chose. Est-ce qu'un 486 SX 
25, mémoire vive 4 Mo. disque dur 120 Mega. S-VGA, MS-Dos 6.0 et Windows 
3.1 à 8 490 F TTC (pas taiwanais) est un bon achat ? 

-Est-ce que Strike Commander pourrait tourner dessus correctement ? 

- Certains vont dire «mais quel ignare !» {Mais quel ignare ! Non, non, Iwsse, c’est 
pour rire !) mais les cartes sonores sont-elles obligatoires ? 

-Est-ce que c'est vraiment la galère pour installer un jeu la première fois ? 

■Quels sont les logiciels les plus utilisables pour la programmation ? 

Bon. ^ ben, j'crois que c'est fini. 

Anthonas l'As des As 

© Salut Anthonas ! 

La con/îguraf/on dont tu me paries risque fort d’être rap/demmenf 
dépassée (mieux vaudrait orienter ton choix vers un 486 DX 33) et le 
prix que tu indiques me semble en plus un peu trop élevé. Sur une telle 
configuration, un jeu comme Strike Commander foncf/onnera mais sera 
carrémenf /enf (à la limite de l'injouable !). 

Pour ce qui est des cartes sonores, elles ne sont pas «obligatoires», mais 
elles sont vivement conseillées : la plupart des jeux sont en effet capables de 
fonctionner sans carte sonore, mais si tu veux entendre autre chose que de 
misérables bips stridents, tu as tout intérêt à prévoir dans ton budget, 
l'achat d’une de ces pefifes merveilles. 

La plupart des jeux ne posent aucun problème d'installation, à quelques 
rares exceptions près, comme Legacy, Comanche ou Strike Commander, 
qui nécessitent d'apporter quelques modih’cafions dans les fichiers de 
démarrage du PC (Config.sys et Aufo.execJ, ce qui peut parfois être assez 
ardu. En général, le manuel explique clairement la façon de procéder, en 
créant éventuellement une disquette de boot qui te permeffra de démarrer 
ton PC sans avoir à modifier de fichiers sur le disque dur. 

Si tu veux programmer, je te conseille de démarrer avec un langage simple 
comrrre Visual Basic (sous Windows ou sous Dos), puis de passer ensuite au 
Turbo Pascal. 



i 












>FORUM 


, ] ^ ARNAQUE A LA HOUSSE ? 

n i\ Salut à tous ! 

JJ J \ ^ Je suis âgé de 26 ans et j’ai un 

'v ^ petit problème avec une revue 

informatique qui s’appelle Commodore 
Amiga Revue. 

Depuis le 21 mars 1993, j'ai passé 
une commande de housse pour mon 
Amiga 500 qui, vous le devinez, ne 
sont jamais arrivées. Mais le chèque, 
lui, a bën été encaissé (203 F) (c'est 
pas déjà un peu cher ça. pour une 
housse en plastique ?). 

Pendant toute cette période, j’ai 
téléphoné pour savoir à quel moment je 
pourrais enfin disposer de ma 
commande. Une femme très charmante 
m'a répondu qu'ils ne les possédaient pas 
dans leurs stocks et ne savaient pas quand 
ils les auraient. 

'Je pense avoir été très patient et courtois 
jusqu'à aujourd’hui, car la suite me fait bouillir 
au plus haut point. 

Donc, le 6 Juillet 1993, je m’aperçois 
j’ils ont débité mon chèque. Moi, 
certainement très stupide, j'ai 
cru en leur bonne foi et que 
mes housses ne tarderaient 
plus... Mais rien ! Strictement 
, lien ! 

C’est alors que j'ai envoyé 
une lettre au directeur du 
service (VPC 16, quai J-B 
Clément. 94140 Alfortville) en 
recommandé avec accusé de 
réception pour annuler ma commande et 
me donner quelques explications. Cette 
personne l'a bien reçu, mais a dû certainement 
s'asseoir dessus ou l'a donné à son chien pour qu’il 
s'y fasse les dents car jusqu'à ce jour, je n'ai toujours pas 
reçu de réponse de la part de monsieur Monie (le directeur). 
J’ai du appeler moi-mème pour savoir à quoi ils jouaient et m'entendre dire que la responsable venait 
d’accoucher, plus quelques problèmes de société, etc. 

Mais qu'ils feraient tout pour retrouver ma commande bien sûr I 

Mais depuis, toujours rien ! Cela fait plus de 3 semaines. On m’a conseillé d’écrire au Procureur de la 
République pour résoudre (peut-être) mon problème. Car l’association de consommateurs ne peut engager ses 
billes pour une si faible somme d’argent. Le procureur le pourra peut-être s'il y a plusieurs plaintes, mais cela 
risque d’être lor^. 

Avant de lui écrire, je voulais ton avis car en plus, ils continuent leur pub à la dernière page de la revue. Quand 
c’est trop, c'est trop ! Ils nous prennent vraiment pour des imbéciles ! 

PS : J’espère que tu pourra passer ma lettre, même s’il n'est pas dans tes objectifs de shooter une revue 
concurrente, mais je pense qu'il faut passer le message quand il y a de l’abus. Votre revue est super, continuez ! 
(Ah. jusqu'au dernier moment, j'ai bien cru que tu allais oublier les flatteries d'usage ! Ouf ! Je respire !) 

Claude Eschenbrenner 
Cité Marzac. Bat Fl 
33260 La Teste 



O Mon cher Claude, Je crois que j’ai trouvé l'explication de tous tes malheurs... Voilà ce qui s’est 
réellement passé : tout s’est probablement joué au moment où la responsable, prise par les 
douleurs de l’enfantement s’est rendu compte qu'elle allait accoucher au bureau. Alors, tu 
penses bien qu'elle avait d'autres chats à fouetter que tes housses... 

Bon, trêve de plaisanteries, ce genre de litige (rupture de stocks, retard d’envois, etc) est 
malheureusement fréquent avec les entreprises de vente par correspondance, quelles qu’elles soient... 
Tu t'en prends à Amiga Revue, mais tu dois savoir qu’un Journal n’est en aucun cas responsable du 
contenu des publicités qu’il publie... On imagine mal, par exemple, Télé Sept Jours se portant garant de 
la véracité de ses publicités habituelles du genre «La grande Madame Zora, médium, voyante, 
astrologue, numérologue et cancérologue vous propose son collier de la chance en micro-pulsate de 
tungstène extrudé, qui garantit à celui qui le porte, santé, chance, amour, beauté, intelligence, et stoppe 
net la transpiration des p/eds». Tu ne peux donc pas attaquer Amiga Revue en justice (d’autant qu'ils n’y 
sont pour rien et qu’ils sont plutôt sympas I). 

Le fait que ta lettre soit publiée donnera peut-être à réfléchir à cette entreprise de vente par 
correspondance peu scrupuleuse. 

Nous publions également ton nom et ton adresse afin que les personnes qui seraient éventuellement 
dans la même situation que toi puissent te contacter, ce qui serait en effet la seule façondVnfenfer une 
action en Justice. 

Tiens-nous au courant de la suite des événements, on attend de notre côté d’éventuelles explications de 
la part de VPC 16. 


MEGADRIVE 
ET PC 

0 Bonjour à toute l’équipe 
de Tilt. 

Tout d’abord, félicitations 
pour votre bouquin : il est tout 
simplement génial. Ensuite, je 
vous écris pour que vous éclairiez 
ma lanterne sur certains points 
(attention, les questions 
arrivent !). 

1- J'ai entendu parler d'un PC 
appelé “Mega PC», un mélange 
d’un PC Amstrad 386 SX 25 
MHz, RAM de 1 Mo, disque dur 
de 40 Mo et d’une Megadrive. 
J'aimerais savoir ce que vous 
pensez de cet ordinateur et à 
combien vous l'estimez ? 

2- Est-ce que des jeux tels que 
Day of the Tentacle, Indy 4, et 
Ultima VIII fonctionnent 
correctement sur cette machine ? 
3- Sinon quel ordinateur me 
conseillez-vous d’acheter pour 
que ces jeux fonctionnent 
correctement à un prix 
raisonnable ? 

4- Est-il vrai que les ordinateurs 
Amstrad ont quelques problèmes 
de compatibilité ? 

5- Est-il possible d'adapter un 
lecteur CD sur le MEGA PC ? 

En espérant que vous publierez 
ma lettre, salut ! Et longue vie à 
Tilt! 

Jérémy Arsac 

O Bien vu Jérémy, le 
«Mega PC» existe bel et 
bien ! Nous aussi, on a 
d'abord cru à un poisson 
d’avril, mais non, il a fallu se 
rendre à l’évidence, la bécane 
existe et elle est vendue aux 
alentours de 8 000 F. Certains 
trouvent que c’est plutôt une 
bonne idée (plus la peine de 
squatter le téléviseur familial 
pour jouer avec sa Megadrive : 
l’engin est vendu avec un 
moniteur), d’autres continuent 
encore à rigoler (le PC est 
ridicule et la Megadrive est 
bien plus impressionnante une 
fois branchée sur une grosse 
télé !). En tout cas, une chose 
est sûre, le PC (un 386 SX) est 
un peu trop faiblard (il est lent 
et son disque dur est 
minuscule) et il est aujourd’hui 
complètement dépassé. Les 
Jeux que tu cites risquent donc 
d’êfre trop lents pour être 
Jouables. Il est possible 
d’installer un CD sur le Mega 
PC, comme sur n'importe quel 
PC. Quant aux problèmes de 
compatibilité de la gamme 
Amstrad, ils ont été améliorés 
sur les derniers modèles. 









MON AMIGA 1200 CHERI ! 

Cher Tilt 

Me voici possesseur depuis peu d'une machine formidable (à mon goût) : un Amiga 
1200. L'état de mon porte-feuille ne m’a permis que de prendre la version sans disque 
dur, mais l'achat de celui-ci (80 Mo au minimum je pense) ne saurait tarder (Noël 
approche !). 

Je ne reviendarais pas sur le côté utilitaire de l'Amiga. il en possède assez (DPaint, 
Audiomaster) de toutes les sortes et on trouve même facilement son bonheur dans des 
disquettes du domaine public. De plus, de nombreux utilitaires sont bien mieux quand 
ils tournent sur 1200 plutôt que sur 500 (vitesse accrue, 2 Mo de mémoire CHIP, c’est 
vraiment bien I), 

Je reviendrais plutôt sur l'aspect ludique de la machine en question, Si le PC (qui est 
une excellente machine quand on a une grosse configuration) fait souvent l’objet de 
nombreux tests de jeux, c'est principalement à mon avis pour deux raisons : 

-100 % des jeux PC sont au format [X)S, 

- par conséquent, 99,9 % de ces jeux sont facilement installables sur disque dur. 
Imaginez un seul instant Superfrog au format AmigaDos... Sur l'une des disquettes, on 
lance un petit programme -Installfrog-. L'installation se fait sans problème sur te disque 
dur du 1200, Lors de l'ouverture d’une fenêtre Shell sous Workbench 3.0 on tape : 
•Frog» et... oh magie ! Le jeu apparaît quelques secondes après ! 

Je sais, ce n'est qu'un rêve. Mais pensez, si tous tes développeurs respectaient cela, ce 
serait merveilleux ! 

En fait un jeu pourrait être en 5, 10, 20 disquettes, cela n'aurait plus d’importance 
puisque, installé sur disque dur, on rie sentirait plus la différence. Plus de ‘Insert Disk'! 
Heureusement, quelques uns y ont pensé : bravo pour Uonheart, Nigel Mansell. A- 
Train, Dune II (imaginez avec un lecteur de disquettes seulement I), 

Ce ne sont que quelques exemples mais cela me remplit d'espoir quant à la survie de 
l’Amiga (hou comme c'est bien dit I), surtout du 1200, puisque je suppose que bon 
nombre d'acheteurs le prennent avec un disque dur. Et d'après un revendeur, le bas de 
gamme du 1200 avec disque dur ne commence plus avec un disque de 20 Mégas. 
mais avec un de 80. 

Et pour ceux qui n'ont pas la chance d'avoir un disque dur. messieurs les développeurs, 
pensez à faire des jeux qui reconnaissent tous les lecteurs externes et les extensions de 
mémoire ! En effet, à quoi sert un Amiga avec 8 Mo de mémoire de RAM et 4 lecteurs 3 
1/2 pour jouer à Body Blows (par exemple) ? 

Franchement, essayez de trouver un TC avec tes qualités graphiques et sonores du 
1200 à un prix équrvatent et faites-moi signe ! 

Sans exagérer, les capacités des Amiga font que des jeux d'aventure comme ceux 
qu’on voit sur TC sont largement réalisables. Après tout, ce ne sont que des problèmes 
de stockage qui se présentent... 

Olivier -Amiga» Plichta 

Salut Olivier et bravo pour ta lettre, qui est une véritable déclaration d’amour à ta 
machine l 

Tu as raison, l'Amiga 1200 peut rivaliser sur bien des points avec le PC et son prix 
le rend très attractif. 

Les utilisateurs de la gamme Amiga sont encore peu habitués à l'emploi du 
disque dur, mais il est probable que ce dernier sera bientôt considéré comme un 
élément indispensable (tout comme /'extension mémoire pour l'Amiga 500). Les 
jeux Al200 devraient donc être installables sur disque dur à plus ou moins long 
terme. 

La plupart des éditeurs conçoivent leurs jeux en se basant sur une configuration 
qui est sensée représenter la moyenne des utilisateurs et il est vrai qu'il est parfois 
rageant de se trouver devant un jeu qui, par exemple, ne reconnaît pas le 
deuxième lecteur de disquette (ce qui est heureusement de plus en plus rare). 
Mais avec la démocratisation de l'Amiga 1200, on peut supposer que la 
configuration «moyenne» va changer. Seul problème par rapport au PC : le disque 
dur n'est PAS en standard sur l’A1200. Dommage I Quoiqu'il en soit, nous 
sommes de tout cœur avec toi et nous publions ta lettre pour que ton appel soit 
entendu. 


BEST OFF 


IL EN RESTE UN ! 


Je m'adresse aux éditeurs, que je qualifie de babouins ! 

Dups, un abonné blasé 

Aussi, c'est une bonne idée d’avoir adopté les Top / Flot car 
ils sont très significatifs. (Pas mal comme titre les Top / Rot I 
Dommage que ton idée tombe à l'eau ! Quart I Ouarf /) 
Stéphane 

Qu’est devenu le Falcon ? Evaporé sans doute... 

Stéphane Coyer 

Vivement l'avènement des Amiga CD 32. 3DO et compagnieT 
histoire de s'éclater sur des Underworld en FMV et autres 
simulateurs en face desquels Strike Commander fera figure 
d'ancêtre ! 

Rassis 

Une petite demande, juste une ! Est-il possible d'obtenir des 
autocollants Tilt ? Et un pin’s !! (Ben non !) 

Christophe Brana 

On découvrirait une idylle à scandale entre Jacques Pradel et 
Dorothée, qui seraient alors obligés de démissionner de TF1. 
Mais je m'é^re. 

Arnaud Girard 


SCOOP : pour éviter tout empirement de sa 
mutation. Dogue de Mauve se coupe les 
cheveux I 

Mad Fax II, La bécane enchaînée (fanzine) 

En espérant que tu publieras ma lettre, je te 
dis ; (je ne sais pas quoi te dire). 

Jean-Sébastien Renaud 


Dans votre infinie bonté, vous serait-il possible de nous faire 
parvenir les solutions d’Ishar I et II, si toutefois vous les 
possédez (Bien sûr ! Tu pounas les trouver sur la Hot-Line de 
Tilt, tous les jeudi de 14 h à 19h. Tel ; 46, 62.25. 78.). 
Jean-Pierre Lescaut 

Je suis euphorique à l'idée du retour de Paint Box (JOIE I) et 
aussi du retour du dos carré. 

Nicolas Herrmann 

Mais surtout, ne mettez pas de question technique : j'ai 
horreur de ça ! (Je vais te faire une confidence : moi aussi fj 
Guillaume 




G Félicitations pour votre journal, les petites annonces sont bien fournies. 

P.S : Pourriez-vous me mettre en contact avec des joueurs de Vectrex ? Je vous en 
serais infiniment reconnaissant. 

Amicalement. 

Philippe Henry 

O Ah, la console Vectrex l Avec son petit écran noir et blanc (avec plastiques de 
couleur à plaquer dessus) et ses jeux révo/uf/onna/res pour l'époque (Astéroïds, 
Space Wars, etc.). En ces temps reculés (il y a de cela plus de dix ans !), Sega et 
Nintendo n'existaient même pas et la console Vectrex n'avait pour concurrentes que la 
console Atari 2600, Tlntellivision de Mattel et la Colecovision de CBS... Tout ça ne nous 
rajeunit pas I En tout cas, je publie ton adresse : un ou deux vieux dinosaures de la micro 
f’écnronf peuf-éfre ! 

Philippe Henry 
50, avenue Aristide-Briand 
92220 Bagneux 


FORUM 














PETITES ANNONCES 




PC 

vaiPCiaSOXKOttinoRam^M Tl/? • SVGA i no • 
Moro • M4i Toww • knprjnwi» HP Thinl 4 «i 10000 F 

Mlwt QUIRK , 2S. riM EugAnt-tM. 7W18 Nrtt, 
TM.i|tM)4244.S141 

V<h C^FIom PC comptMUe KMMk CD (udo 4 ? CO • logi 
3 njo»«ISBPro val SOOOFl:' 2 500r Chrltiopha 
ÔAIlLv, b, allia daa Myaiolit, >91 tO Roany-aoua' 
Mt.TéLi|1«-1|4BJ4.29.41 

V4i486SX334)no*00 120met2laa TSAS'TStSVGA 
* tenu t4’4 touns *SMiw*doa604 wmoiDi SOCDF 
aeab kM, TSOM Paria, m i |IM)4S.M.M42 

vaituiPCTMTIM. LmgualAvaet EsMonc» itai alcl la 
CCW an Aitta aw 31i?. S 1/4 Hacar MElAQMCHA, 14, 
rua Leula de Vlgnal, 73000 Chamb*ry. 
T4L : 794240.I1 

Vik caria graphqua i>U PC Fi/vahal 1280 ai gar lOmAant 
(ta cou<e<j>s p< 1 CCO F Ivai ? iXO F| Alain VOUIN, I, 
rua «a Pamchaffln, 41221 W-Uarart é M iaui, m 
164.17.78.10 

voiouach ono PC PrwaM'HC2. an.'.'"tt.iv 
Spaca HuA. aie cha> < da s:<3ia:-’ Alaiandrt MATBI8, 
10, rua de la UMraUen, 09,83990 HauiHvaur-Hama. 
741. : |18>1| 43.084748 

VOi |i p>.u> PC al ST pi •MonnaM Brune DUOAS, 20, rua 
Fauveita, 83000 Monlauban. 

VdipPC LaganaolKyrand«.P oiPaiM? ^^'‘^aiDaii', 
AecMOlPacK LuanTamcirais Alain KOtLElt, Chamln 
da Chauaata, 07490 Varnoae-lai'Annenay. 
T4i: 7849.01 .M 

V0iPC486SX33(ll9ar)0O&0mo.4iTioRam SotnlMaa' 
•cranSVGAntft log p> 20OF BamwdOESAtKTOLIVE, 
8, rua Charnevia, 79018 Parla. Tél. 1 118- 
1) 49.24.2248 (ag. 14 h A 18 h) 

VOinbiong MPC4moMp>.'J''’ki : 1< iv DavolM 

Taraacla Leci.iO( RodrCKMS : LaMarrt DERAEOT, I, rua 
du Bol d'AIr, 98780 Nonchin. TM. : 2048.1748 


Vdt 1 M Pc u> «iHraaaann Nkolaa OUTEIL, 10, plan* 
da rEglfaa, 44280 Malvflla. TM. : 40.9848.60 

vda PC 486 DX SO • C&Rom * 4 mo t SVGA 4 men SVGA . 
ro 125 ma • ••••• • SB Pto • p al iii4i ib* r» iSOOûF 

OIMar ROCHER, 2. rua da Paria, lia. Atatinla, 81400 
Oraai. TM. : |18-1| 00.8198.T9 


Vda 4r(n PC Ppivi En 4000 id'.e''>M'' 4SCC> Vlncani 
FARQEAT, 210, av. da Varaailiaa, 78016 Parla. 
TM.:(18-1)4t24.ll41 

V(iaPei5i2CGA(x«ji laet 5'''4. r.^j 

ar'^ibac 2S00f Bruno CERUm, 48, rua daa Mai 
lldlwcal, 82990 Scaaui.TM. i |ie-t| 474^91.17 

V(H cane S;-.''3Ciaç’f SOOF t MaO"» 2emj 500F 
Mare rTMAR. I, rua du Bola dot Oamaa, 77820 Lai 
Eerannat. TM. t (18-1| 90.884190 la aalr 

vesRPCcno iagnS>n5.350F.Ra4RoadTrrr«tOi 
OlatY FV>-vr2200 a 250F Paul PEHO, 33, rua 

RavM, 98àO HMhiin. TM. ; 20.9741.91 

Vfii .^-d .'Vriou :::aurPC 150F a, 280F tu ? 
Chrialoaha OKALEB, T, rua Paul Caaanna, 44400 
Raia. TM. 1 4044.97.97 (ag. la talr> 

VdafiPCr U7.AJ DBni,lan4t •.. Ey 1 Ovn.- 
C<ly. Del Ure Tampi Otrard OOAIOUIN, 23, av. 
Qaernaa CUmaneaau, 14360 Bry-aur-Harna. 
TM. ;ri8>1| 47.06.81.71 

Vda PC Diy cl fw Taraaâa 150F. Oavgran M aarpani 
50 F 200 F-Irma D> lOOf • Mund B^ator D> 300F 
Philigga BOZZI, La Miranda, 32, chamln launtl, 
13100 Ali-an^vanet. Tél. : 42.21.00.84 

Vdapona PC K0e(VF).Mrai^.Co'r-aoi Loai 
virai Lc«nH^'ei2 p« TOOFpca Ollviar MARCEL, 
• La Oahèla >, Mondonvilla, 31700 Elagnac. 
TM.: 0148.2949 

VdieOgPC mr PuaivOvar EhMiiii.F,'50FpctOu400F 

Laurantt>AVID,LaBaiadMAngaa.b8L: 
Lai Bamadai, antréa B. 19600 La Ciolal. 
TM. : 42.08.09.16 

VM PC 386 OX 33 SVGA 4 Rm OO 105. Sound BPro20|> 
C .'.Il J C2 PnvaîP ÇtrdcMt Aïona Chriiloght 
CIAVUDINl. 6, rua du Btrry. 84650 ChavIlyLarua. 
TM.:(16-1]49.12.82.18 


vaRnNabuiat. Eiamani.CnMM.MU3KyraR»a.K<^gs06 
Si''keC .naurt Pt 170F 300F Na2. 460 Fin3 daan- 

FraneMa MARCHINA, 28 bli. paitaga Bleu, 68200 
MuHiouaa. TM. : 88.80.13.77 

Vds 10 g X Pc [Mbai. noi ) «K g CDRom JaanHTRvIat 
OUiSET, 34, chamln da la Sarra, 31140 
Pa ci *enniau. TM. 1 61.09.63.22 


Vdl286PSn 00 Ram 2mo... - ..MSOoiSO 
4 500 F Frédéric CRI8TIN, 64, lot, loa Oarriguai, 
131T0 Loi Ponnoa-HIraboou. TM. : 814148.84 

Vdi PC 386^ 25.2me Ram.ro 40 me CD «SB lOyiDnS 
' '«VGA «xn SOOOc TldmPAILURO,2,imgatao 
Robeagierre, 31140 Villeunava d'Oman. 
TM. : 9847412T 


Vdicudch "orfl PC .jj-âftj* KraOjenVlAltinenT'; 

Oiiliric AlberiBREOATA, 128, Md Paateur, 08000 
Nice. TéL: 894943.90 


vdiOayelinaTenuc«VFMj2SOFI3'? iefITAVERNE, 
H, rua dot LUaa, 98980 Sgyckar. TéL ; 28.27.01.66 
[W.i| 



VN PC 386 OX 40. 4 me dt Rvn. 00 40mo. Net TI/2« 
s'1/4 tacranVGA*- i' . •nbtieg alp !■ 6COOFt«e 

Chrislagha DUME8HIL, 81, av. dn Valenton, 84180 
Vlllaneuve-SI-Oeorgoa. Tél. : |ie-1> 4348.64.92 
|ag. 18 h) 

VNPCMCIA2mop(wA800oul20D:- TOOFdc': 
ndéo TOOF ach PJi AI200 SébatHtn WONATTE, U 


>T0 M 

Faval. 43160 FalnM. TM. ; Tl.00.91.91 |ag. Il h) 


VN g PC 3.5 0 ^ 


U7/BllCk Gm. Undarvrond 2 FrMN 0 ! 
Giory lura cl VF 200 F pce peri ecmpris David 8ARAN- 

aA.TM.l|18-1|89.90.7343 

VNppeurPC CaBNi ♦Srr gi’i • L.^-jifll»* 

• AltandftiSaF Regar MATHIEU, rua dai Ramgnta, 
98380 U PMila. TM. ; 87.31.4049 



. :(PC1S<2SOeeui tnbiiogaM ■ 1 lOOF LaurontCAR- 
lONELL, 9, Val da Blévra, 76130 Bue. TM. : (18- 
1)394848.20 

VNW AdoU iui«ar40p« ITOOF-. SER9 BR pi 
2SDF.JsdaninFl(^iCi 160F HuguaiPERRIN,hameau 
U Pedlly, 8M90 Bareay. TM. 1 74.284943 

VN PC 28616 MHZ. DD 40 me. nt» logi (KÛB. Funrado 2. 
Wo'p;! ioj'ij,' I 11 j3fs;i:F 1 tbe P» 4 700F Olivier 
JIMEI^II, La Paata, 28280 Oortiora. 
TM.:7841414e 

Vdi ong PC Spaco HiA. X Conitruct Kl 2. Shn , rij 
UXnufingMIalc pi 100t 250Fpce PNHpga MOHJA- 
RET, 2, Villa Slalay, 82900 Ruall-Malmalien. 
7M.!(18-1|4742.0844 

VN g ong w PC Smka Commander SgiOcitc Lip-'ij,.)! g 
Krondor SnenriNNN i50Fpca Nkeiaa RACOUIE, 7, 
rua Bugar, 79008 Paris. TéL 1 118-1| 434942.88 

Vdi Commodera 386 g 18 ? m« fl.î’' lOO me 00 3.5' c 
2000F Stéphane BUSSIEAUX, 628, rua Haclor 
DaagriL 68480 Joune^ 

VN B PC ong Sari Tt«n t Spaw d Domny • Srdca'c * P 
alPan«2tBsBNChn!r- 200F PhlHppa BRAM, 14, 
rua T. ljutroc, 11300 Maacy. TM. ; jlB-l) 80.13.1A84 

Vdi ong peut PC 1001 ?J0 F OHlea ORTHUU, 19, rua 
Ronaard, 98100 OrwMMa. TM. : 7841.74.06 

VN g PC Dey TanticN u-iç Pire» 2 '.V'p?>2 indyi 
0« 100 4 200 F (31/2 HOI SébaatleA BIRLANOA, 91, 
rue des Maies, 77148 SI-Plarra-las-Nameurt. 
TM. :|16>1184,48.09.32 


v i'. 1 PC 3.5 é bas r ' Chrialegha QUIOONE, 74, rua da 
la QarMane, 1X13 MartaWa. TM. : 914341.64 


VdsgPCic ..-ro. AMM «TM-x- Marc MOIITER- 
NO, 8 , rua Thomas Edisan. 82000 Mentauban. 

VN4660X33AST*Se[i: roS5mo*W'^ ■ . ' i» 
i?a)DF yineant DUPUV, Lathonia, 87980 ll-Jualéa- 
Marial. T4I. : 96.09.2748 

VN 466 OX 33 * 4 M Ram t HO 210 M 1 2 Net t bOMr 6 nurt 
• écran ir t cm ik WrvtoM • «npp Mar • 
pi 15ÛOOF NESLOr, Paria. TM.! 118-114148.0847 

VN g PC ong pi ISO F Ouna 2. FMa c' ,. - Ky-a'’‘J 3 
Ulma7 SurTiei t P Pmm’> IOOF Caria RICCI, M, 
bld Paul VsKIanI Cauturiar. 84240 L'Haya4as4laias. 
TM.:|ie-1|4«.83.8949 

VNBMrCaukbonPCaiSOF.p - Philigga OOUTET, 
29. rua Jaanna ^Arc, 63200 Riom. TM. : 71J8.M.29 
lag. 16 h) 

VN PC 486 DX33.ro 100 me. Na 3 6 SVGA Sond-B * HP 
eH4.SiaiMr Wn 31.vai iSOOOFoi 1000 CF Ollbail 
POITEVINEAU, 8 , allée Pierre Laaeol, 92000 
Nanlarra. TéL : (18-1) 4T.21.18.N 

Vdi 368 DX 40 4 mo Flam. dnoue 85 me Sound Builer • 
WlndMt*g*>c,':. lOOOOF David LEOROS, 199, 
siléa Jean da la Bruyère, T79B0 U Haa-aur.Salna. 
TM.:(18-1| 84.9131.29 |ag. Il h) 

VN PC 366 SX 332me OD40mo. VGA 1 35HO •S2SHO * 
Muni • caria ■ -.(>»* 'F'; Xvrr; FlQP > p« 65(10 ^ 

Alaiandrt HONTEIRO, 71 ru# da Ciaoana. 01140 SI- 
OldlonChalaronna. Tél. ; 7449.7441 

VN3860X40.4 me. 00120 mo SVGA 1 mo ’ 5''<4 • 

3'l/2 aoune 6500F lébaallan MOUREAU, 16, bd 
ParMra, T8017 Parta. TM. 1 118-1| 4127.24.44 

VNOuéen gNulNiurPCteh SMifTNr DC ', '58 

Meg 6«mouA 1051 bat pi Laurarrt BOUMEDOANE, 1 
rua Ouynamar, 92700 Celembas. 

VN PR PC Bj'Ii'I'cs Mem Smn 256 ko pat 4 18 O F N mo 

oirp-., Philippe VERBEKE, 11, rua Bir. Hakalm, 
SB1M LambaraarL TM. 1 20.t2.tXn 

VNgwg VF PC ljiraF* 2 knyi:;.- 2 NlSOl 20 OF 

:.:e Frédéric SUMAND, 44 Ma, rua MarlÎMn, 19007 
llarwHla.TM.:91.91.66.79 

VNPC3e6DX33Mni.64la.œeOmocaniVGAlmo4 
me Ram (- '.n VO. car* lound ECirer tours ; > 4 700 F 

Olllas MOAL. 11, rét. Plein Sud, 94320 Thiaii. 
TM.:|16-1)4844.T840 

VN CMS ntta 366 CK 40 1 Cegm 387 • 4 Mtga Ram • caM 
î'.eerri SVGA 1 ■.'(’ii pi 3 900F Francia HAEOE- 
LIN, 14. rua Madalaina, 82180 Antany. Tél. : {18- 
1)48.I847.M 


VNlj2piouéai gPCrSHO Tm. SQS Odi ' « Pinça 

2 * Win oeuf WerkgrouPl 3 F) Alan BRIAND, 3, 

Cadanat, 98480 la Chapalla-Cara. Tél. : 87.7449.22 

VNPCSv.:.'. jü roaomo auoRam vGAcod Nct 31/7* 
nbi legi P' 4 60C F a aeb Lienal ZLOTY, 19, av. 
Faldharba, 83310 La Prt-ll-Oarvaia. Tél. : (18- 
1148.87.69.92 

VNgongaurAM FNahbackalSyndcaNp* ''vricredi 
Uortey II VF ou C'.‘ conlr# F 6 Dania EVRAUD, La 
Luthau. U7M Doittin. TM. : T4.8131M 

VNPC3'5Ni00é 200FX<Hng PnvtM' NK 
Régla ROOINIKV, 8, rua da Bramant. SJIMNaUyia- 
Sac. TM.: (18-1) 4840.1842 

'.dspourPCS-., .!B4Sa>Dto2amcK4Vtdi ttOOFouians 
I' -«'1 Niealaa BON, 11. tua daa Tamgiiara, 22900 
Lannien. TéL 1 88.48.M.88 

VNcnKnPCTNn0gBoardCdi«aMNMIbS8oi 850 
F Thomas VAN tîREEH, 47. rus ds HaysnI. 2B210 
Haron.TM.:97417Aa 

VNPC 1640 Nct ' </2« 5*1/4 écran Cad EGAMunt • >pi 
290r r JérOma METUN, 30. rua Datait. 79018 Paria. 
TM. !|ie-1) 48.77,0144 

VN c.'I PC x-Wra • •<M06T 200FNt7* F:.yrH(* 

15QF Emmanual VEROE, A rua dt TAmlnii Courbai, 
79018 Parta. TéL : {18-1) 47.04.40.93 

VN g ong PC Chaii Manie. Bmn Chtii. Car i Onw 
' P3ce HiA $F2 r> i50F pce Ib» 7 m (3ut« pi 300F 
SarM Vaudh lOR, IX, rua da Chaltls. 84240 L-Hay 
lasélaaas. TM. : |18-t I W.74.K47 

VN PC TMv 286 E. 2 <K) Rvn * ro 40 mo VGA Nd ris • 
;i'i 9eg • Dca S * DeanM pi 2S00F Franck FEU- 
OEAI, 10. place de la Oté, 67000 Llmogaa. 
TM. : 813129.» 

VN Nd CO Rom HaeMtra pou XT/AT/38M4« * rnsriace 
TmosacNs SSOMipi lOOiFee JuilanOIOtERJEAN. 
31, tua du Clos Ranaull, 81640 Mannaey-Esaonna. 
TM.:|i8-1)844T.ll10 

VNPC ang0dii2W.-.giv.TFl»t2.Pi6lNdGi(i(y iSOF 
• Vnrki 2 DOW WiMOM pi 400 F Michel BER- 
THON, 11, rua da Caulangai, 78990 Elaneourl. 
TéL:|16-1)X.X.X.M 

VN cant SVQI Tndld 1 mp * OSKOnrtrtTSOFmoNm 24(C 
Msian Fitarna s«.=-''‘SNi p> 600F Dimllrl VEZYRO- 
OLOU, 8. rua Oaballayma, 79M9 Paris. Tél. : (18- 
114104.7148 


VN SowvmsHi * » IS*-». Alone.FNsl«ack|pi|d«) vN 
éc'in SVGA 14‘ Alaisndrs REINER, M, rut Ciriwi, 
g32X Romsinvills. TM. : |18-1| 484129.T2 (sp. 18 h 
é » eu W.E) 

VN PC 1512 cod * 00 20 mo * rnpn . p,,.. mwn * 2(0 
d-skt uMt IPC T 61 II < log mt PC • pi 3 500F«04b 
Orégary AHDRE8, IM. rua Bannatt, g98X Baient. 
TM.: (18-11 M.10.M44 

VN tw PC ong dANns m ms dark pi IKF Banall FAU- 
VET, CIdsi 294, tar AbrasI, 01200 Vichy. 
TM. : 7047,7188 

VNgong PCOura2 UOFSyndcaM TOOFFuINdOory 
i50pG>MdPm ISOF Bertrand nOCCA, 1. rua 
Rabarl Ayla. 826M AanMraa. TM. : (IB-I) 47.834142 

Vdt ’I PC a l'él Pat pm Michel CHEH, 12, glaça 
DominM. 924M CowbevMa. TéL : (111) 47.7114.11 

Vdt |i PC. 5 D B41IN UN. Sunani. VoyêPiur du Ttmpt, 
PDPUI0UI2 N 225F Svnaad) Mcnkiy? ^F SméNr» 
300 F Yvsn NDCHART. I lat, rut Oambstla, 80190 
OelavUla. T4L : U.819944 

VN |I « 1: PC EPK 100 ' Briea UTIL, Quarllar les 
Batnoulni, 13170 Las Panntt-Mirabtau. 
TM. 1410184,37 

VNgPCwn patohanlPmca? Odi FtaMiaek Fpc iM: 
21 ICh i< TC 3'i Itaphan lONNETIER, 8, rua 
da Fleur, 87740 Lengavlllt-las-SI-Avald. 
Tél.: 87.11.1174 

VN 20 g TC 3 1/2 wc iLamdlo>a.Synâcai«iNlSOa250 

F Roman LISSDWIKI, » bit, rua da lé Villa aui 
Roaaa, 440M Nantes. Tél. : 40.89.6166 

VN PC 267-12 (Coprpctlltd Mdh) 2 ne Ram 00 65 mo Nd 
3 - 117 144 me VGA 14 -. 4 < AMoIna BANET-RIVn, 81 
rue Lepic, 76018 Paris. TM. : |111| 41S1TT.I3 

: 1 $ PC 1512 .640 le Aim. Nd 5*1/4 » 00 * Murs bon «M 
' MOf Laurenl OUVEAU, 8. sv. dsi Plalanss. 
31TM Blagnie. Tél. : 81.7147.89 

VN g PC a pi tympa ktN «1 dMiarN Marc MDLITERNO, 
8, rut Thomas Edison, B30M Montswban. 

VN 386 SX 25. ims.ro 40 ne. VGA Nd Ono ri/2* Sound 
BNHP • nbi g ?* *N [On S s«gi ; François BRUNTZ, 
04, rué Latéral, 84000 Crtiall. Tél. 1 110- 
1I4191X.47 

VncsnS 6MnrSG600Fong PC Dd • managtr • nwe- 
. . • L> . VtiriaPWC • cviuaien • Oaugdar6 ST 
Slaphan BURNER, Chine, 2, 01900 Rignltui-le- 
FrarK.TéL:74.ei.XX 

VN MM PS 2 Modal 30 «1 3*5 00 20 Mo. “-»pi iTOF 

a MO ttéghana CHASAN, 7, rue daa Aciériai, rél 
Pare d’Alya, aggad. 1», bit. : D, 39éM Peaaae. 
TM. : 91X2107 


AMIQA 


VN Amga 2000 * écran 1083 * *, * mwn * dequam g * 
DdWpi 2300Fa<iab MarcRnOTTON, Halléédu 
Muguet. H180 Manucaurl. Tél. : |16-1| X413T.I2 

VNidi édi IW A500« 1200 Frédéric OCLAFAVE, 37. 
rua Adanla Rauttaau, 81490 Malgny-aur-Ecala. 
TM.! (IB-I) 64.96.40.99 

VN g tw Arr.üa i irts bai pi Mt graiuria tw damandt 
Français BDNAL, 11 rus BsrHat, I29M Csustadt. 

VN acn g. uUt (Unes bas pi vNKidislirt 13.2 04 01 SOOF 
«dllmaga(Eil)pawASOOp 200 F Plarrt FERREIRA, 1 
cité Pasisur, bit. : A, 912X Brstlgnysur-Orgs. 
TM.:|1B-1|89X.04.T4 

VNA2tD0B * 2Nd'V (nd *’-vi-'n'.)pi 2000Faoab 

tébisUsn PCREIRA, 34. rus BaM-kMur, 7M11 Paris. 
Tél.!|ie-1|43.917103 

VN MsrlKe Vifl Am.ga coul Ng * ClbM tba D« 1 500 F 
jsan-Lue BDUCLlr, 2, rua da la Bsrgsris, 99890 
Dsraeaurt. TM. : (lO-l) 3441118T 

VN A50OI ne * mon eod *Md tit*nbi,<s(uiN()« 
2700F JasnChrlstapüs FDNTAiNE, 11 rua Henri 
labasgua, r74M légny.TM. : |111)X0T.I146 

VN A5CD * 100 g • m • mpn Carer' * Me < r y * iow« * 
uHi.iwa.riadibMi f 3500F Frédéric BOTTIER,41 
rut HanImantanI, 79020 Parla. Tél.tlIB- 
t|48.XXM(ap.Mh| 

VN A500 « eil $12 ko * mon eod 1084.100 (MU * PC 
M fi tl ennac *30cimut*itcngpi 4000Fa<iab Danlt 
FERRET, 11 nv. Edouard Branly, 8»n Chiirflla. TM. 
:(111|4T.90.31.X 

Vdt A$00 t mo * X II pi 1 600 F rtg Pans Michel. 
TM.iI111)X8T4149 

VN A8001 ne • loy * nuni • nb< ■ d dki * conpMur (> 
i50DFvNj< 520STEabaiCti OBviar ELOAK, 11, che¬ 
min daa éharbanniara, TI990 Ablit. Tél. : (18- 
1IX.X1161 

VN ASDO * ait 1 ne • lOWN * 200 d«U « Nd tri * i> * 
boliei * clDN paniai pi 2 000 F Jéréma Nieeiai 
JAHAULT, 24. allée da la Main Famte, 933M Lat 
PayWons-lous^ais. TM. : (111) 48474840 

VN A500II ne) - 1 ait MK3 Xpowar bvratsi )- |i pi 

3000 F TMtrry MACAIONE, 1 alléa Milaa Vadrinaa, 
831M Clichv-taua4aN. TéL : (111) 494048.93 

VNA500* an 512* mo> 10858* tount ♦ 2'L,’ • i- ' • 
nbiRbec 3500 F Eric ANDREDNI, 18/21, chamln da 
TAfiM, T84X Lauvselannas. Tél. : (I8-1| X.89.S1» 

VNgA.-.9a«PCansb«|.- FMea BAdOUIS, », 
av. daa Dhasrafaulllei, 93220 Oagny. Tél. : {18- 
1)49.X0101 

VN A2CD • mm 1083 S • 430 <MU * nçxi * 2 dMS ml * 
Ttn g* dit org c 35(X)f Qwlstian CLAIN, 16, rus 
des Chênes, B19X Yatrss. TM.:|111)8948.88.18 

VN Anoi 2000 6 * 00 20 ne « cirN XT 11 2600Fivec 
mm 10641.< 3«OOFDomMqusOUtUOT,161,fVSdu 
4 Août. M1M VlllauriMmnt. TM. : 78413847 

VN g PC ei Ani>ga Frédéric PIRDN, 189, bd Pailla 
VHaaéa, 722M U Flécha. Tél. : 49.M2198 

VOS ■ j'is tduNi DP Anagi a p.i cod Emmanuel 
PREIN, 4, rua da Vardim, TT9M ChMIat. TM. : (11 
l)80.X.9S.89 


VN A200D (2 NCI 1 • M 1084 sur oui * 00 52 me * 9 ne 
Ram . <n;;. . gf. raïc * n',, l tb# pi 9 000 F a (Mb 

Patrick TAMAUT, 17, rue Vider Bach, 913M Athly 
Mens. TM.:(111|41.717171 

VNmt mem Beteboirdi'-‘.yapow ASOO i000F*doei 

Maidee FAIVRE, 8, rua de LMnartInc, 402M Tamoa. 
Tél. I99.X11.76 

VNAS00*M 512 K * «nbig* tcuni > eg-tecn r> 

1 500F Yinn PAUTRE, 192, rué da Jasel, TSOIS 
Parla. TM. : (111) 46444178 

VN ASOO * 1 ne • 2 ma * louna • Nct an * ntl noi g 
(SoemKdGr'u.^alalc c 2COOF NoaBARELU.lplé- 

ea daa Tlllaul^ 380N Oranebla. Tél. : 76.44.4147 

VN 7 i^org l'eutann. powASOOelOOOpi lOOF Sylvain 
OENDT, 319, rua Janvier Paîtra • A •, 08210 
MandaKau. TéL 1 9187.6167 

Vdt A500 15 mo * touiit * joy* * '"*9* ' l'*i nbi |i 
3,':i<;sia Fi'andN FiatnbaekMc pi 2500F Erwan 

JEZBOUBL, 12, rua Barlha Marlaal, 78440 
Darganvllla. TéL : (111) X.81TI.M 


VN ASCO «ait • mon cod * cr.; « tewN* iOOg*tK<>> * 
Mit tbe pi 2000F «neanl 8ABARO. 1 aMéat 
VMtaba, 91X0 ChMant-turMama. TM. : 2121 .U.31 

VN A800 « ro 20 me * moi l063S*Nd ait *iOyi*nunt 
27^0? , gvdiGe. -000F Haiima PUECH, 

221 rua da CmguI, 8N09 Lyon. TéL : T180.7109 


VN ASOO p .5 . sowN «rnon tjoyl ♦ . (»i;i ; ■ 

3000 F AIMn QRANOR, 91 rua Edgar Oirind. 9X90 
U BaurgaL TM. : (19-1) X911149 

VN ASOO pki t mo * MWN * we 2 * nweiN iMt « MB 841 
110 O-M * écran 1(164 pau aarvi pi 3000F Louli 
BUSO, 48 bit, rua Plaira Stmard, 89160 Blanc- 
MatnU. TéL : |111) X6T44.12 (ap. 19 h ou W.E.) 












Vdt ASOO • Iown . nwi (M [• 1000^ Franç»)* VdtASOOZS I*1Z68CQ0 *?mo32Mi • 7n« iSbtt • 1 n« 
TMCOOORE. 90, ru« d* ta Mart, T9Q20 Pari*. OD>MtT3«20[> SOOOFtiMf’ Mchaal NàNDZm, 
TM. : 4C.M4347 2U. a«. » Mi. n009 Lyon. TM. s 7a.4T.17JB 


VdiBch t lui A17OIVASO0 u-.'i ! ; > 'i;* iw damaNii 
Klcolai. Oépl 60 (H**. T4L : 44.NJt Jê 

Vdi *iC0 • ait itiffl 512 • Acten RacMy liKiil • mcn cM 
1064 S < Ht» < • Vm • ubk • >,- • uw'> ; ' 3600^ 

EmmaMiM OONZALEZ, 7, ru* TMart, 36600 Pont.d*- 
CMi. TM. : 76.96.63J6 

VOi i< AmiM iihv tl. W Co'nni«n<t*r ri ; k>om ol 
. 100 F pet iMpi 23/15 lOOFiM BUahan* 

■0U66IER. 33, ru* d* Majunpa, 33000 Bardaaux. 
TM. I M.96Ja44 

V3>œ50irctilerwpixiA500t2000pi I500f Aie-.. 
UH2pi 400FAa>onRK>.iv3p> 4007 Oérard BOUUV, 
lai Orandt OaaBta, 48300 Paueaurl. 
TM.i3B.63.17J1 

VdiAl200KOar • mcn 1C64 «M Ot • i;' Arai »e00 
(M« • COM ASM I > AOOOFtoMi 8«teMI«i JOUAN* 
NC, 87. a«. dt U CanvantiM. 76S00 Barimralll*. TM. 
:|1M1| 39.13.60.37 

Vdi A500 pka • mon eeu •2HP<2|0*t • iœ|i •co4«<' 
I ' 1 900F Franck RICCI, 16. rua «ur rtau. 88100 
Vardwi. Tél. : 29J4J7JT (ap. 16 h * 23 h) 

Vdi ASOO r n» • > 20 mo • Mwa • ji i : o< 4 0001 

Rémy IIQENDRE, 4, ru* d*i Ceudrlari, 98100 
Argantauil. TM. : (16-1) 39.90.07.86 (ap. 20 h| 

VM ASOO *>t Rn 1 n» • ' >. • Mur* 4 nbi ^ j H i> p< 

' 900F à àto QwtnaMI* HICOLO, 1, Chamln d* la 
OadHI*. 69120 Vauli-an-VMIn. TM. : 76J0.07.29 

Vdl A2000 4 mon C0I4 • ' , • > • •ouni3700F\«CPC 
f'78 4 ' - ■ ■ t OU* MARaN, 6, MM* d*l 

Caarlli, 88600 6*r|y-il*Chrl*1aph*. T*l. : (IB* 
1130.38J8.13 

VMiij- . . Aniga t)«t p> OUvMr OEJAEQERE, 24, 
ru* Hanri OhatqulAr**, 89188 fleh**-Tkum*inll. 
Tél. 1 20J2.96.81 (ap. 16 h A 20 b 30) 

va < t bas I ■ W ASOO pu ErleHITTRA, 47, ru* du 
Ibg NMMnM, 67000 6tra*bour«. TM. : 6642.99.64 


mASÛÛ^ttt AS01>(Mk|.' .’s>iimi. 290OF 

U«nM BLANC, 6, ni* d* Oaiali, 62860 N*uvW*>6t- 
Vaa*t. TM. : 21.46.70.24 (ap. 19 h| 

va ASOO. conv ASOO I mo Ram. VldOa mon 1063 $ eoU 
Dev* F>l 2 oyt 4 501> orig ttw pu 4 CCO F Frédéric 
LHOinéEi 1, ru* du 6on**nti4nn*( CMappa, 78013 
Pari*. TM.:{16-1>44.24.80J7 

va Ou écft P M Amga 600 ri iMomable Victar DA 6IL. 
VA, 60, ru* Jula* Mélina, 60200 Compiapn*. 
TM.:44.23.1341 

Va40pA5003S0FltU4ponrn'r'.'.. ThMrry LAPOUL- 
U, 30, ri* d* eha1*aun*ul, M Varean, n 1, 26200 
HonlMtinar. TéL : 78.01.91 M 

va Amgt 1200 4 mon 0C6S4acc«iiar«*4 )> ; . 3000F 

Mts Mare-Eric PAOUETTE, 26, ru* d* PUManc*, 
78014 Pari*. Tél. ; (16-1) 4849.12.71 

va «u> A/roji i.'JOtOQAOO Arnaud LEROY, 2, ru* 
d*« HathMim, 82640 FlaurbMi. TM. ; 2147.82.14 

Vaong mASOO Oun* 120F. MM3 220F. (kMarus* ioo h 
"l'iMLliJOF coii«4iHAtrDFl*toui 530F Bylvl* 
LAFORET, 21, av. d* la Pali, 73230 Arna«*. 
TM. 143.21.1247 

va A1200 NON tM4|M*IQ63S4 tours . SC , • SO 
Wranloi 4pCaeOBoi SSODF Mrém*OIANI, 39, n>* 
d* K*ij**lln, 29000 Qulmp«r. TM. : 90.83.79.30 


va im A600 « SCC pi lanonatM 4 p>s ja-i’e Acknir '. 
Vicier DA SILVA, 60, ru* Jul** Malin*, 60200 
CcmpMpn*. TM. : 4443.1341 

va ASOO 1 mo 4 Dr an 4 2 m 4 aecaa (Sweb. Ouadrup. 
’aps 1 • 300 *«» li>. ulw *•••’ • ' • 3 bl*$ n-T r' 
20007 QUI** QUI, 16, ru* Bainl-Eiupéry, 63360 
NMilHyJUitane*. TM. : |10-1) 43.06J2.66 

va ASOO 4 5'2I« 4 DO lOSmo 4 trpii • |oy 4 roiiog pi 
3 000 F Oliylar, 64370 Sucy-an-Brl*. Tél. i {10- 
1)40J246.B2 



svlow. m 


APPELLE LE 

36 70 04 86 


ET... 



Découvre tous les tips 
pour vaincre 

tes plus terribles ennemis 


va ASOO 4 «Il 4 Net en 4 ISO :< a 1 700F Itéphan* 
PtlOT, 74, ru* d'Angoulém*. 11100 Cork*il. 
Ettonn**. T4L : (1J1) 14.00.44,10 

vaouteb tur Al200*n**D*i I ' ' .: >( OP dème* 
moduN* mutK t Fabrice DUPENLOUP, 47, ru* du 
Marâ*. 47306 WHinewit* *ur4.*t 

vaAsa 0 4men 1064S 4 «e mtm >-t • «ows 4 im » « 
MI ' ■ Pt, p, 2SOOF Dt*m*l CNITIOUNE, 13, 
allé* Ouguay Trauln, 63100 Aulnay-tout.Boi*. 
TM.;(16-1|*0JeJ7.61 

vaAS00lnn4S0j>a <60DF PMriek DUMONT, 36. 
rua du Nayrard, 19110 8t*-Fay.|**-Lyen. 
T*L : 76.89.34.03 

VaAmMraou4eb puUiaïc cMr contaciafN9.'rij '.,i . 
1200 1 000F Jean PHILIPPE. 4, ru* d* FMur». 6M00 
ChavRIy-Lanit. T*L : (IC-t) 48.00.40.19 

VN* ASCO 4 ran KM S 4 eu 512 An..- ' .2 

p • «npri 4 fltn |i pi 4 0007 Damlan PMAVET, 26 
bit, ru* d* lanavai, 86700 Marcq-an.Baraul. 
Tél. ; 20.72.26JO 

va ASOO 4 eu ’ ' > • mcn mut 4 200d«k] 1 ■ à dib Eric 
LAPOVVADB, 24, ru* du CoUnlIn, 76018 Pari*. 
TM.:(18-1|43.21.84.40 

va Ana-CertV 4 Ne m 35 4 ThcWm* 4 NN M mnuft a . 

• 9 CO 4 ISO D7 p> 3000F Chriiteph* MARAN- 
DON, 3. ru* d* la Seurca, 79960 Veltint-la- 
•ralannaui. TM. ; (tjl) 30.43.23.10 

vapASCOKNMdimra John PVTKIEWICZ. SUUen 
Total, rua Jaan Burgar, 87070 St-Jullan-la*-M*ti. 

va P ASOO é bat I • ><' tM AMhany NATUZZI, 
131, a«. d* la Matl* BartMaa, 73000 Chambéry. 
TéLi 79.02.22.81 

VaAlTOOs; 20(CF 1065$ lOCOFnt» • ThMrry 
RICHABD, 29, ru* Ern*il Ranan, 84320 laiou. 
741:03.27.91 JT 

va POU ASOO. ISO daki|a dtme uNs) - : < icua 4 c^is 
iOuKAJoylpt 4XFvii NX)F AnihonyLANDMAU,46. 
ru4 du Pré HalnBOt, 76200 Parthanay. 
TM. ; 46.64.40.02 

VaA$004f>iSi7K4bHM’<;i • m >)• ’. ir .Mntr Forma 
A On* EiM 11 : 000 F J*an>Lua lôURDEAU, La 
BtaMt, 10430 C ha mpniar*. TM. 148je.40.00 

Vds ji AOOO aii'i tirikt. Snon Beu oi iti* B«ii Zow 
t'tntafiic* Gunafw 2000 B/Nid imtncii'' AMiandr* 
VALETTE, 2T, ru* Jirit* Ranard, Tl 100 ChAMn-tur. 

taén*. 

Va AOOOtimo) 4 mon c.v I063 S 4 |ouns . 

'• ■ iWs '■< uM* démo» D>M ‘ fli 22007 Chrialeph* 
ARTUPHEl, Ouaritar D*«anl-Vllt*, 13360 Aurlal. 
TéL:4Z04.40.02 

va ASOO plut 2 mo 4 a 4jm 1500 F ASOO' mo 4 p • 
iSO 0 fA 2 COO 4 mon i6B430OOF'>Y:3e6SX2Op< l 6 CCt 

Albartt IV, 16, m* du 14 JuUlal, Ch. 216, 66100 
VINmirbttM*. TéL ; TB.03J4.10 

VaAS0Q4M .nvDMt,.:-. .. ' iSOOFouéch 

rmm PC Uurarrt LANU66C, 30,1*4 Haut* d* 
Tr****», 33370 Tr*****. TM. : ST J4.12.10 


va P ong Mil Amg* Body BNin. Rebocap 3. CieMr* poa 
< eadavf* «t Jutlotn 1 412 : ■ 807 pc* Mallhiau 
FEREOLE, 168. monlé* Oauthlar VIHard, 36000 Lan*. 
I»6aunl*r. TM. t t4.24.MJ6 

vaA1200Har 4 0066 mo 4 «ri etstro 4 mo 4 Net *M 

• moni 1064 • ' cou» 4 lûü .Iim-, pi 60007 
Chrialeph* DUFOUR, 82, bd d* SearpMW, 54000 
Nancy. TM. : 03.98.46.90 

va P tt ma 5001200 Franck HODAN, 6, ru* a 
MonIrMoul. 62310 61-Cloud. TM.:|1t-l)40.02.22J0 

va ASOO 4 au 15 mo 4 «cnn nul 4 «cura 4 «i 4 {• > t.iv 
TT [< 2000F ludovie MANCHON, 3. ru* du PuH* 
MI-VM*, 69110 BamwN. TM. : |18-1| 30.02.71.00 

va P ASOO 4 ba pi Ont Net *>1 - » «MMaur 

scntu'i Fran « pw«>bN Patrick HERTLINO, 0, ru* 
Vauri Oagarlna, 70300 Quyanceurt. Tél. : (10- 
1I30J3.11JT 

VaA 20 IX)e 4 l 0 B 4 S 4 M 4 pp> 3000 F4QVP30moa 
toOOFcnar conuettPC-AtA-SNESdéb • '.iitMmwM 

anv l«M Flerant LEFONT, 1, pa***g* BrHamlCM, 
77100 NMtiaL TM.i |I6-1| 64J0.41.7t 

va Aingi 800. mon 4 2m4n • r . 7 DT p (TArm* FtH 
tic 10< 3 200 F Négin* DEHANOEOT, 4. rut d*l 
Marnaudat, 03280 Villamombl*. Tél. t (18- 
1)48JSJ7.24 

Vd»A2000 4 m«M 1083 4 DD 40 mo 4 8603025 MHZ 4 
CootoctaMa 25 MHZ • 6 mo a R«n 4 cm I62 4 ADPio 
. ■ 12 000 F Thierry 60UR6UIQNON. 2, pattag* 
Panawd, 63260 La* Ula*. Tél. 1116-1| 43.70.60.36 

>a ASOO 4 te mam 4monoaa4Nel«i]3S4'' 

-i 4 >«40^4 ni» • ONE ;■ 36007 Raphaét MARO- 

NAI, 9, Villa Datit, 79013 Parla. Ttl. 1110- 
1)45J 2.64.78 

va ASOO 4 tu 512 K 4 NCI tu 3*112 • moa eca turto • 
'4 • ’60d*M(ut« 4 plibe r- 20001 Laurtnt 
lONATTI, 11, pare du Chitaau, 764X LouvaciCMM*. 
TéL: 118-1138.6S.U.11 

VaSOOpM 4 Km 4 |l^ >'I-> pi iSOOFia u-g Vni).: 

: >' Il Hher 2 Chriatoph* CHENE, 27, êhamln 
OuMarmln, 66800 iron. TM. : 70.20.83.28 

• n.<.Dun*H«urAS00i' 160 F Philipp* FOSSORtER, 
Uaudy, 74840 Hary-AMy. TM. : 50.00.28.38 (ap. 18 h| 

va A-,ii SOOuv-ivr. BtiigK 4 2p :‘ii w MOOF 

Uurant DE SMBT, 20. ni* Ellann* MarcM, 83800 
PwiUn. TM. ! (10-1) 4OJ0.26.72 

va ASOO 4 512 K 4 mon coa • Z . .nu • nt» I, 

4bl*a<iraoi 2S00F Frédéric CASTALIAN, n, 
allée d*t Cl*m*tit*t, 84810 la Qu*u*-*n-Brl*. 
TM.: (10-1148.64.82.88 

va IOOé200Fong SoiiTaam b i7RaikotdLu>c:\‘c: ' 
NNUlina7Ai(n*TamtdoFit7Syn»ea» OtfvierUBA- 
TIER, 28, ru* EUlrt, 31400 Teuloui*. 
TM.:01.74J4.99 

Vai^plüi4 KicM-<" 20 4 Ram 13 • tu imo’iiiiM 
unie 2900F PMriek QRIBON, 46.ru* d**6orW*r*. 
61460 HareoiMia. TM. : (10-1) 04.49,04,24 



Pose tes questions 
pour avoir les tuyaux 
d’un journaliste 


Enfin si tu as des tips 
inédits, enregistre-les 
sur le service 


SI TU AIMES U AVENTURE , 
APPELLE LE 

36 68 05 20 

UNE NOUVELLE MISSION T’ATTENDS! 

TU DEVRAS TE BATTRE ET DECOUVRIR 
DES ENIGMES 

ATTENTIONi IL V A UNE 
MOfilAGIIE &E CADEAUX 
ÀâAeNBft 


3470 t7aF-.2.l«FTTCW 
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vas A500 I mo -* mers coti • rrpn Parworsc • 60 (MM • 
• HlittOéd Tycoon » ? ; ..r pi 3 500 F 

Frédéric MONOT, 3, cfiemln dat Bndb, mtS Saint- 
Augutlin. TéL i (1«>1|é4.03AOJ6 

vasA500’ma• écraneoul i64Mr«o<nbi(Mkt« ?f-,. • 
sounslbec' 3S00r AMxandraSCHUlL,19.nMSdM 
JiMt, »4S00 VKMiuil. TéL : |16-1147.26.03.16 

VU AiTOO KOWtlOeOmornbi' 'l•aocB)apI 
cOOCFr* / p< i.TnF Yvan PAN6IER, CAmp d« lé 
Lande Douée, 36140 8ainl>Aubln>du.Cornler. 
Tél.:96J6.21.l3 


VU ASO01 maecU *arrvet>i • :>' •mm • ii • 150 
aqkt * caaa«j ibs U 3000F Frédéric UNClit. 16, 
rue François Uanurd, 02360 PtoasMIobinaon. Tü. : 
{16-1144.30.02.66 

vas ASOO I mo • 500 07 • ? ,»cs • 5 Lies ibe p> 2000F 

Franck ERDUI, 60, rta da Caln, 62600 Ruall. 
Tél.:{16-1]36.S111.2> 

VUA2000rOOiCOWt5Mi]éR«n»2lSCI 35 • 1064 S • 
-Jioil • imp» • 500 O'SM • Ooa • Dot 20o> 60COF 

Frédéric COTTENS, 220, rua do tolloy, 60400 
Rooaona-wmlkiti. Tél. 144.4241.33 

VU S* Am>94 ong 50^ Eric VERON, OhM Mr NEYAH, 
2, Impasao dos Eplnguy, 74100 Volrax*Monthoui. 
Téi. ! 6047.23.61 

Vds nbi P sng sut Am;j 50F pce U l'./ 500 ^ HIciMl 
OOHET, S, ruo du Champ da Mars, 43700 Eirmlny, 
Tél. : 7T4é42.M 

VU Ar 'ji 8tX)« 00 • art > mégi • ■ pi OuiOtans 
FERRIER, 2 Ma, rua Lachtirardiéro, 14370 Cucy^i. 
Brio. Tél. I(I6-1| 43.004147 

vas ASOD « moK coui (X'-x • soura > • no> > • 

manuéls p> 2 500 F Miehall HEBERT, 40, allés 
Chantaelar, 80180 Villanaura-d'Ascq. 
Tél.: 204146.00 

vas Am 600 < câblas > - • eoes * nb< Ioqs pi 

1900 F ChrMopha 00RR1EZ, 16, rua da la Prrrolt, 
66870 PartncMaa. TéL ; 20.08.73.60 16 h) 

VU 411 . 9.1 5GOii200 I aisx • anv 'mie pour MM OavM 

VIDAL, 404, ehamin du Colaau dai Cam, 13400 St- 
AHriqua. 

VU A5CI0(1 ). ? 001 > • V.i .1 Phasar. padiéar • mm pi 

1900 F Frédéric HOUREAUX, 70, rua dat 
AequavIMat. 03160 Ourasnas. Tél. i|16- 
1)42.044647 

VUA50D»Sl2l«smoni .230 C'..<m . wpioys 
. 'io> MT6I p> 6D0F Florant DAMIREUC, 40, rua 
du Ravé da Orlonon, 04320 Thiait. Tél. ; (lO- 
1146.0047.60 

vu 4r.-71 i mo • mark coul • - • T de T KmOKyM pi 
2200 F HatMau PCROTIN, 102, rua da CliqnstNeuri. 
76011 Paria. Tél. : (161)46.06.0040 

VU A5(X) 1 mo * mom coul • ’- r v • i- -. • nbi p 1 . 
?e00F Arnaud URRE, 33160 •l••l4dard en Jallet. 
TéL: 664442.01 

VUA500.10645.l'T.ega Bel eid 3jc^sblHbureauiMl300 
(ilMBtMpi 4 000 F eyrMa.TéLi 3646.63.62 

vosAbCt-i. .'.-i-.i-iouna + céeMoarsai.p!. '50)7 

Frédéric HOUTIN, 36, rua Julat Ouatde, 60310 
Pierra4enHc. TéL 17660.33.22 

VU A500-• 1 mo * 2 loyi r Orna * 2 louna • lapB • panw • 
nbi I' • Ui- 'r i: 0 ’ 'CDF Dénia KAN, 20, rut li> 

MaiMn, 09003 Lyon. TéL : 723640.00 


VU P A 1200 A500 A600 lOrtr Dfbve. Syndcaia ^-r 0 5(ci 
Bayond Soccet KM ) .i-’-n.t ) - . M Yann LEROUX, 
6 rue Karmanou, 26i0O0 P lourin lai MOrtaIx. 

VU P Am r; I a bas : ' «U ou tch p -i 51 -: NNa ivr 

dtmanU Thkarry DUIBERT, rit. larrtlllana, bit. 11, 
sppl. 12 33400 TaMsiea. TéL : 66.0446.06 

VU Arrut20a0flom 1.3(20 > 1064 «00 i20niO*cii mmi 
4mo«2BC «FswC-i'r ?• paOMSeiHr 3« Domo^t- • > 

;• 3 990F PascalPROST, 12 rua data tuba, 62000 
ChaumonL Tél. 1 22034046 

VUA(Tigii200ngir HO i20r2fflé()B • SDmtga l'.f 
• ’-^^duM' -'-spi 49a0FvUU0pi lOÔDF FsMsn 

ZAHAN, rua Paul Lautara, 16, 1060 Iruiallti. 
TéL: 02441.2342 

VUA500(Vli3)«axi imég •r«ip»uvs>uCN>ckbH 
i>n'*Bxrapi 2i00Faen iiAVi) PNlIppaMONTALTI, 
La Oacadeu, rta da Martailla, 13600 La Clolsl. 
TéLi4243.41.10 

VOlA-.ij ' . tfçli 3 .'.. . C40m 124Dpi 2 

000 F Ouatsn MICHAUX-VIONES, 7. rua Ban|smln 
Raipall. 92240 MatakoH. TéL : (121) 40.121200 

vuA500pius*cr«ooaKicuttR«Cln«tE>i •paniai*>>- 

r • > 800 F Allitoir RAS, S, sv. du Buisson, 04100 
>aM44ur. TéL : (121) 464341.46 

vas ' A500/600 pni ircotabM Christian 

DUFLOT, 26, rua das Poulains, 62161 Burburs. 
Tél. >214446.18 

Vu A5001 ma • rnani coul • Bel eu • ms * Huns • rtu 
<■; • don [ ■ 34C0F Chrfstapha MU.ET, 2 "m dss 
Cnaperettas, 00300 LschaptlIs-sur-Chsui. 
Tél. 164.304270 

A .,0 > mort coul -• Muns • re> p pi 2 ‘<'''i< Jean- 

Pltrra TRAM, Traversa dts Eeoias, 13640 La Roqua 
d'Aattwron. TM. s 4260.4223 


VUntnpstuMtSwASOOAeoOAtBXlébstpi PWlIppa 
•CNVLLIOEN, 16, rua Pltrra MarIM. 60000 Lllls. 
TM. ! 30.027246 

Vdi Auga • ad 512 K • rt» , • Trsekbta • joy HD • Ams 

I' 2 000 F Arnaud RODDIER, 10, alléa da 
FsnUksablaaa, 76010 Paris. TM. 1 (121) 4240.1143 

VU P Arr 9 a pi n Jaan PMUppe CATEL, 66, rut dt ta 
MHIarla, 00190 Lomma. TM. : 20.2211.03 10 h| 

VU ton écti I sur Am.ga Nieelas DUPONT, 64, rua 
CrWSA. 60006 Lyon. TM. ■ 72021201 

VUA500 • 1 mo • |oys • nbi i< pi 2500F Frédéric 
DURAND,41, aHéa d4S Hauniars, 46970 Dapiéraan- 
Burly. TéL : 323201.76 

VU A500 • Bd 520 • proe pénal • OdM • .«' • nvuM • 
mon cam PM» (34 8601 C' 2500F ErieLEBEL,2M. 
Maurlcs Dsrissui, 76300 Peissy. Tél. : jlB- 
1I39.664T.M 

VOS digaslitsur Anvga 121 lOO F, 8FC * SF 2 » Usno 4 • 
Conda 3 • 23 < TurtM 4 • Spider mm Xmm pi 2 000 F 

Réo<S WAJYUC. TéL I (121160422206 

VUA500lmi»réomt2|uyfpb> 2SOOF HarvéOUi- 
HOT, 33, rta dat Ecaiss, 66100 Itinl-Dlé dts 
Vesoss. TM.: 20.6640.66 


VUA5(X113 • I mo* PC6 OBfDnttFd • »irs • 'v-i • . 
•'00 disks) Iba ps 2 000 F lébatllsn MOUREN, 
Quarilsr Patll Salai.Jsan, 83170 Brignalas. 
TM.: 0449.0266 

VU ASOO • mem coul « pyi • Huns < nbi p • 60 d«U • 
SX mtmo • OttiM patSH Iba 01 2250F Matthlau 062 
BOIS, 14, bd du Midi, 92000 Nanitrrt. Tél. i (12 
1)47.34.77.71 


VU t--.-4500 . Caasar?50F*Cohon2?O0F(.port) 

tacha KOMLER, 112 rua Paalaur, 33200 Berdatux. 


VU ASOO • sd I mo • P • utN * lount « pys i" 2 QXIF 

NIcalai DELELI8, 63, rua dat Plllart, 04210 La 
Varanna-tlMIlalra. TéL : (121) 46421270 

vatASQO* axlS12i<0 • mon HR • - .^ • rtu p • dx Amga 
MboAtn 2500F Frédéric UURIAT.talnlNaxaira 
sur Charanta, 17760 SouMst. TéL ; 46444440 

WtAMIGAtOOn» 'U lOOOFTeMani Ping HONG, 
33, rua Jaan Haulln, 19100 Oalnl-Prlail. 
TM. : 76.20.04.24 


VU ASOO • ait 1 ma » mm • knar TV • atatnnt • nt» dn 
• fTfiU 2500F Gnas80UV1ER.6, pasatoaChamln 
Vart, 79011 Paris. TM. : |121| 4207.22.90 

VU ASOO • sd 520 lu • MK3 • panel « Kmw te tons • |>. 
?itci U 1600 F Baneitt PINÇON, 20 bit, rus de 
Coubsrl, T7111 I 0 l 9 nallat.en.lrli. Tél. 1 <16> 
1)64.027640 

VUAi200r tayt rHuns* nbipys|[/y r 1 2,WalkerMel> 
USOB • IWM • boAM o> 2000 F MHtam 00S8ENT, 46. 
rue Charles HIchal, 27340 Penl.da.l'Archa. 
TéL ; 3223.23.T6 

VUA12D0« 1C64S• dnvesd • trpn •■... ■ mauta• 300 
«da.OMsrtpi 3500F ttéphanaBENARD,2knpas- 
ta dat Fauvettas, 61000 Alançan/ TM. ; 32220232 

VttAmoa2000>3mtoip> 'tOOFcansFickarlliar A2320 
(>nnodotel600FLvr> .irmtlOD- 600F Ctauda OELU- 
CA, 4, villa da rSrmHaoa, 79020 Paris. TM. : (19- 
1)42627646 

VUpiurAmgsairtsBtSL' ' hRchM CHEH, 1% placs 
de Dominos, 62400 Courbsvolt. Tél. :|1|.1| 
47.T2t231 

VU II SU' Amigi 500f1200 S tws r’ ’ Mis grtiun DovM 
ROSELL, 31, ClMridn Vlsux, 62380 Albit2 

VU A5(X) • 50 P • 4 |0ys • nunt Se pi I 700 F Frédéric 
FAROEt, 66. rut do la Convontlon, 13330 
RtmsMvIlo. TéL : (121) 4244,7266 

VU •jurAmgsttPCRtch Bd ASOOtd 5’l/4 2NCAET. 
HAN, 21, tv. du HonI dlti, 03160 Nolty-lt-Orand. 
TM.!(121)43427213 

VU ASOO • ad 512 K • Bel ad • nbi p • / . • , • 
manutb • botBr pi t aOOF Chiltiopho DC0COUR2 2 
alléa Clémtnl Ador, 02200 Chalonay-Malabry. 
TM.;{l21)4i.91.224a 

VUAmgt20DO«inan coul 00 52 n«* caria PC AT • n'd 
Mal Coii • scurB • loys • avtas pi 7 50) F Ctiristophs 
BONHOMME, 37, la Clolrléra, 76830 lullion. 
TM.;(I21|3041.3641 

VU (Unga COTV • HCI 07 3^ * g CO • 150 07 •., s. itM. 
cmvwUpi 2500F Chrltiopho MARANOON, 2 rus 
do la Bourco, 78060 Volsint-la-lralonnaui. 
Tét: (121) 30422210 

VU P al lAM sur Amiga 500 Ou 1200 (lapeM al nas chail 

OMIor BONNET, 24, ruo Jaon Jaurès, 78100 Oaint. 
OormaimsrkLayo. TM. : (121) 3291.7043 

VUAS00<lmo<XA5S020mo>HctA10lisd «cAbB 
p«iHI«loyi*l0unippi 32Q0F Pascal BANONER, 12 
rua Jaan Nicolas Colllonon, 67070 Hstx-Outulau. 
TM. : 07.63.00.04 


ST 

vu 520 STE • mon coul • joy t sount • r'.iX) DK iBAl 
AricMarWorM.EMra 1 pi 20031 AMxandrs RONDOUT, 
00, rus Général lual, 44000 Nantes. 
TM.; 40.20.1223 


VU 520STF (Ibs) • nbi I' oiq 9S0F i dcdvcsi 
p iiiMr SamuoI HENNSCIER, 16, av. St-Eiupéry, 
04310 Fratnas. TM. 1 (121) 42021210 

VU9ppaur520ST(MnaMr(f lac F29 KM oll 7 San 
Cai leOFpcenuOIOFBKUl LudavieCHOPIN,31,iua 
Valéra Darbanaa, B06T0 La Longuavllla. 
TéL: 27.620146 

VUAT520STE(1iK);«2ioys • souri tiMs «p «Ivtaoa 3 
bCCFaoébfVal TSOOFi XavlarCUlUET, lll.rua da 
RauMy, T9012 Paris Tét : (121) 40.01.0236 

VUAianl040STF»iTt3n>cai«nbi> Dm 5* • Susch • 
Mrts • rtu coq TMarry OUMGNT, 32 av. dt laeanau, 
13700 Ma H gnana. TM. : 42421213 (ag. 16 b) 

VU wg pour ST-STE Stroal Fightar 2 150 F. Robocop 3 
•??r Coogar-Fores pi '00F CFA Base 3, 5£ p> éOOF 

Philiapa LEVANT, 17, rua Vaisll larlb, 13140 
Mont^qn. Oo haN. TéL : 21.3044,64 

VU ;• M ST a Ws bas I ' Fishar 2. Chaos Vroorr " j'- 

' Frédéric CGGPHAN, T, rua dM Hécanots, 66226 
TMaobaas. 

VU lOao STF • mm SC 1425 • Gys • huu « 30 p okii 'DM 
■ Pcpui. Falcon • Inch )oi 4 50Dr Lauranco OllitRT, 
76019 Nrtt. TM. : (121) 4277.9260 

VH520STF»mm eoU •2|(]ys«iw«snbiicqs< cerdono 
'ai'oi^gc ccu'is pi 2f’y3F Laurent MELTER, Lai 
Towiilat, 30430 U Varsou2 TéL : 72n.4343 

ŸU520STF ♦mm SC142S « pys • lou'c . ■ ' -'OF VU 
Anvga • c4bws « SCurta • p pi ^OCDF MIcbaMMAQNIER, 
4, ru4 da lordaaui, 014M Holiny-aur-Ecola. 
TM. ; (121) 64.0244.96 

Vdt520STF»lmo*mm oaJ «nbip^inud StulCtO 
caul:> 3700F VawiPCTON, 63, fuadarAvra, 63316 
$aM.CIau2 TM. : |121) 46.024043 

VUAanVCS?6ac. ' -.♦Uppi aOOFiPc adi ctreGB 

ou GG Norvé FEHLMANH, 14 A, rut linni, 67000 
BaManbaim. T4L ; M.U4S.OT 

vas pour ST/SIF ■ al uiilt pi trts raisonnables 

Sébastien GUCLEROIR, 416, rua das Eeslat, 76698 
Carrléraftous4eissT. 


VU 520 STF • mm eoul • nifyi » nys • 3 boKiert • >4; 
(Mil6n'q(nl a500F)pi 3000F Fabien OUIBERT, 

16, rua laaurapaira, 46670 Valanjou. 
TM.:414942TI (W.E.) 


VU Aim 1040 STE » mon caul sHrto • ?(X) ctd< • 2 • 2 

' x' : • mpn • 20 mags pi 3 500 F Vliwairt HONTE. 
ONIES, I.S.E.S. d'Aianti, 3, rua da Far. 60600 
Clamienl. TM. : 44.7204.23 

VU 1040 STF «tcim mono SM 124 • Bel ed • accati • 150 
disks mu )i pi 2000 F Brune PETIT, 36, rua das 
Holaraltsa, 27660 La Chapalla Raanvilla. 
Tél.:3242U4t 

VU lOtt STE 4 Bo Sri 35* • (MiaÉtaw audto • uHs I(a:f 
P. i'. ' • manuels • cébHs 4 caosaupi 2 300 F Thibaut 
ALLENOER, 16, rua Hanord tfa Baixae, 60060 
MauviHaan- r afT a lri. TM. : 20.64.6220 

VU STE 1 TC 4 mon • n(ap 4 souns • ? i>ns IM i" 
1SOOF Hervé LEMAITR2 12 chemin da ta Fontaina, 
77290 VanauiJas-Sablens. TM. 1 (121) 60.70.3644 

VU 520 STF » souTB 4 . • 15ong< Pi 1 SOOF NicMas 

DILELIS, 93, rua dat PWats, 94210 U Varenna-Si- 
HKaiit. TéL I (121) 404214.70 

VU ad 4 mopoi»520 511 , b,” c^j qei adimBri 
u'ts UI iKOViabH lÛKant RlfDINOIR, n‘ 79, orand 
Rua HanrWarN, 97920 Hanridailt. TM. > 97.29.3249 

VU 40 ongi ar ST de 5C S125 F aw MO 4 (Mc Pm Su* 4 35 
• piaaÆ 4,.06]a;F MkhM OEtCKAIfft, 36,«ua 
Caurbat, 34000 ParlfiMUi. TéL ; 93.0041.66 

VU 1040 STE 4 UNS 4 bras GEA-AHn-Asamtilaui 4 ntu p « 
«uns De 1200 F a déb Laurent HIARD, Ch. 0012 2 av. 
Sully Prudbamma, 92299 ChateniyMalabry Cédai. 
TéL: (121) 494349.72 

VU 1040 STE 4 mon coi 4 meuble 4 rtu > . • soura* 
MHaK 4000F t Mb NIeelat UMGUSIN, 191, rua 
Nanri Harausax, 92900 llévin. Tél. : 21.44.49.42 
|ag.lBh| 

VUSTE "rD4inm coU 42|oyS4 «unt opSQua ts .u- • 
MC ,1 AnoihanMrid (ba pi 3 500Ti Stéphana 

BRIAT, SI, av. dat Frétas Lumlérst, tOOOl Lyan. 
TéL 172024220 

V(R 520 STE 1 mo 4 mm a' . -.-/r. r.rqj*' • 15 w-o' • 
i«i|< • > ypi 2400F Xaviar POLMER, 12 bd DMaup, 
06400 Damat. TéL : 03.020220 

VUC'.rSTpDtspi Itéphana UBERT, La Gara, 33000 
Nauiacrturiéar. 

VUMagtST I 4 mm coul elmono» Ba sd 31(2 4COlBc( 
AIJ'. KLiq M $T Mag • "bi cog • kvret pi 3500F Atabi 
LGZANO, rét. dat 4 Taurt, B12, plaça du Barry, 
03190 U BtaiKélatnlL TM. : (121) 429220.91 

VU 520 STE 4 souns • - > . • 100 » IM pi '400 F a dtb 

Rtgli BELLEIURDE, 2t, av. Saivadar ABtndé, 93000 
Oobiony. TM. ; 1121 ) 41420120 












VA 10*0 STE tfie lOOp • ErM^loa « U* cMt t «>5 • nun> 
. «xMuf • tTMwli Bdsk IR ISOOFIiMb OMmBOM- 

NAL, i, •«. llM^yl, 34tQ0 ••daritui. 
TKirJSM^ 

Vtis |i H/ST « ETTI iiira .1 < boit langt bas pnx TsMr ROP- 
POT. TM.; 1133^97 

V(kS 2 DSTE(lino) 4 n<n coU SC 1435* touR • 

< • utiii • hvia» P> 2 700 F Niealat lOURT. la 
•ranAaaa. twat OM wata. 1«20e Jsraae. 
TM.i4M1.9tJ0 

VdBirpn L;s<i Aiaii SIM 004 n» p> 4aQ0Ftitae Itofté- 
Plant QUOUOTTA, 7, nM Hotra Dama Oa Laratta, 
7SOOO Paria. TM. l 40.1M0.t2 

Vdi S20 STE • nn oou > touns • icv^ 4 no> i< al iRrat p> 
2SOOF>npnFaacâel>iR OOOF Paula PORTICIt. 21 , roa 
du PMIa. 20240 FaiMalnaJbnoa. TM. 1 3TJ1J740 

Vdi 1010 STE « ta» coul |i I9 4 07 v«f . Sttiar P* > 
iouni*mtn (ii SOOOf NalhMIaOMTPANCHE. 12,rua 
da la HaMa, Vian Para, 03290 TraaMUr an Ffanca, 
TM. :(l«.1| 40.03.71.32 

ViMU»obST 1 20D0F.OO30M 2000F.mn ccM px 
lOOOF mono aOOF Onwext 720 K SCO F. la Wut S500F 

PNHpfa. TOI I (10.1) 47 jaOS.10 

VdtS20STE4innaxjiæi425 4rOip {Mnti Woru 
VrtMn SenaOR > m • souis p> 1800F CSawda 

lECOCO, 03030 Faialranara. TM. : 73.720344 

VdaSTMegdt T.Vm.Udakfpi 25007 NegarDElA. 
•Mm, 10 , raad PeM Walaa, ni20 Chataiiav.aw 
OaOw. TM. ! (IfrI) 04J1JM2 

Vdi S7D FI 5 .3 ^ fno t Huna 4 hna • P al biB CR 1300F 

Philippa HUMIMT, 00, rva CallalaaiHa, Parc II- 
Ama, BAL 1 0,13000 MaraMIa. Tél : 01.774047 

VdsSEOSTF 4 soin 4 (ivs • mpn eat i<' t04 ama 4 km 
i < 2S00Fr<4(Mb OMiarUOinEVE, 2,rBaMare 
O^ pdif. 02330 Octaux. TM. l|101| 4MI47.79 («. 

V«Sa3SlF4 f50()aM4laci cil 4 GB • )> >>ki< PC nawn 
ToZcrt. Siui)cwol8iaC«nai Uurant TtSOAIMNER. H, 
iwa data Vartara, Ida. CMatada, 03000 Catanen. TOI 
173444340 

Vds kkis 1 x 191 pour Frieon (00 (Iran&vic.} tte ■ OtdpCuna 

lEHOtNE, 10, rta da CanaaHa a , 70000 OartroinNta. 

VdiSTDSTE 41 > • Ixiiie 4 touna • taps > nn 4 mcn col 

p< 2650 F Cddrle CHARPENTIER, 0, rsa VMtalra, 
70300 PMaar. TM. ; |10>1| 30.7941.01 


Vdt 1040 STE 4 écran coi 4 SO p 4 touna 4 man Ka t‘> 
?SOOF «Mar CAOART. 20, bld Carpaaui, 90300 
Valandamaa. Tél : 27434040 

Vdt S20 ST FM 2 lect 4 tixn ccU 4 150 p & ['r>.>gr.>rm>’$ iba 
p< 2000F CMtlapha DUHAMEL, 70. laa EMudWaa, 
2 a*, du Oela, 09000 Carpy. TM. : |10.1}344a09.79 

Vdt 1040 STE 4 mont coil 4 «ouru 1 |,^s • xr^ 4 uMa 

Mathlau LEMARECMAL, 9, rua 9tanlalaa Baiiea, 
99400 Arnauxilla.laa-Oanaaia. Tél. s Md* 
1) 3040.7242 

Vdipcu KUOSTDSTE ix Educ uHaabupx LMtMdemai- 
de Plana SCNHCIDEX, 1, impasaa Jaan Ltcaarta, 
appt I ri, dOOOO Baamaia. 

VdiM«gatie2mag SM l24pro24IH Fai>,i.>$3<MSM)nt>i- 
4|CiyintnuBltpx 4 000 F Paaeal VALMRT, 12 aHéa 
dai Llaaraaa. 70200 Aehéraa. Tél. : MO* 
I) 30.11.2049 10 h| 

Vdt STE ail 2 mo 4 aouna 4 |x (Anoom Woiid.SnadOMaM ) 
• cAHtpi ISOOFttia MtehaMLORIH, 10,ruaBamnl 
Eutlacba, 03290 Vlllamaatbia. Tél. : (lO* 
1149.9942.23 

VdinOM'Alan 4 100 Word 4 lyix EricaATEL,12 
rua Jataph Pantallla, 39200 Rannaa. 
Tél: 094043.03 (ap. 19 h] 

Brada STE l mo 4 ? lad 3S 4101 > «>o • lount > toa 
p> 1000F Cbriatepha POUTEAU, 197, bd Jaaa 
dauréa, 02100 Oaulaina-Rlllaneaurt. Tél. : 110. 
1147.120440 

VdiSTOST 4 ni:t< • X-VS4 jcca8iM«4raMmaic lOOOF 
» dao duflan PMUPP2 12 hnpasaa Mauilat, 13000 
HaraMIla. Tél 1 01.734049 

Viii10IOSTEe»4iouni4arrxilgiaucPCOao244(i|i 1500 
F (Tranaarctica. SansiUa. lura. Waen) Ranaud ANOLARCT, 
19, rua daan da Rarnardr, 13001 Mariallla. 
Tél: 91444210 

Vdt 520STE I mo 4 lé» P 4 . pvs • L>« 24 4 Ca MN! 4 

SiMIwNB/Ccul pi 2000 F Elfe OOinrER, 2 ar.AiialMa 
Francé, 02110 CNdiy. Tél : |12l) 4270.1049 

Vdt |x oop pour ST Uiopu (50 F). Lammngi 2 | tOO F). 
rix-x-nnoniSOnStoaCtéaisuidrii 200F aie Anaitda 

NMART, 2 ma da FArrixét, 02190 Haudan. TM. ! (12 
1140420247 

Vda 520 STF/OF 4 mon coul 4 mpii 4 |oys 4 npi ,■ pi 
2500F édéb TMbautt LEHOINt 122 rua 4a OAvrat, 
79000 Paria. TM. : |121| 49.07.3042 (ap. 19 h| 


VHtAiarid A -iM vdi éduct al mM al muwaui pi oaa 

André SEINOIER, 19 Ma. rua du OalingMafl, 99000 
IMa. Tél 120.024049 

VOt I040STF fiount 4 lsa S‘ 1 H 4 j>c< TBOOFimpiTOM 
DMP 2 000 500 F Emaianual 60RIN, 92 Raonaui. 
T4L:|12I) 4044.1746 

Vdt520STE4ait iffl 0 4incn coul 4 2|0|it4tnn4tMdt 
langi 4 100 i< tbapi 2500F vdt Lyn 4 5 i-pi 1200F 

Cianl LAURI, 34, rua das Nulaux, 93240 Otalnt. 
Tél :|121| 42204207 

Vik520STE réciancaul 4 ini 0 4 taxa • r> • SOpOkx» 
GoUarme on I p< 2500F Sébastian TRAOItt, 07, ma 
da Parla, 93000 Eplaar-iur.falna. Tél. : (1$. 
1142404040 

VDPi 520 STE 4 moni coul, 1425 4 toura 4 | 0 v*l 4 mpn 
CCuan 1200 4 nM mgs • levuee pi 2900F Francolt 
CAtTEUANI, 92 aléa N. RarOox, 01310 Lonapont- 
tur4)rga. Tél : |12l| 60414209 

Vdt520 STE I mode Ran iba 4 p ongi p, aoOF Pascal 

HERET, 60, rua da la Dauphin#, 01100 Corball- 
Eta ciwa t . Tél 1 (121| 044217.12 

Vdt 520 STF 4 toixa 4 nO> (• tba px 1 200 F Jotlana 

OELANOL2 2 ma da la douta an Caria, 78610 U 
Panay. TM. : |121) 34444241 

VdtiOéOSTFraa au 4ca'ladec.ici«t'>p'ns knataUgga 
P- 2 500 F Thiarry MACAIONS, 3, alléa dulta 
Vadrinai, 03300 Cllchy.saua.Bolt. Tél. 1 (to* 
114340.0203 

Vdi P 4 doc pou 520 ST WcMat LEDOUCHEA, 2 rw 
Carnallla, 09160 Hontmaraney. Tél. : MO* 
1139427246 

Vda 1040 ST 4 mon coM Alan(>pacit0*50OO7(utii.G(ilx. 
Mut -i • don 4 lOOmag 4 maltnal fu S500F Tony 
CHARAVIQUO, N 372 a«. d# Caata, 13100 Ali.an- 
Praaanea. TM. : 42404743 

Vdt I040STF 4 20D(Ws 4 touna 4 . tiAa px 1800F 

Dt«M IRT, Cttamln du Bat AN, B4920 Pariflny'ttK. 
Tanaa. TM. : (121) 49JB41.7S 

Vdt DalMPaM ST. 300F (ong) 4 9 07 Dom Pi 2 . t 20 F 4 
VkkST SOOF 4 Mariai Son) long < doc an Franpari) 2Q0F 
Tony MATTOZZI, 2 rua Bartbou. 34BOO FabroBuai. 
TM. 1874940.74 

Vdt37oii0xsurSTdt5O8 IOOFMkMxiWi i 0 2. Fl GP. 
Camak». Armoui Gaddon Anlalna DUBOIB, 3, rua 
Bauf aal. 7901 S Parit. TM. : (121 145.32.30.11 


Vdi520STF4auS1?K43p4mon eou 1^ »CMfvVi • 
'ivjriT., fffl • ir.i'K !. t camp p> 2000F Mcolai ME2 

LARES, 12 av. OulKauma Appallnaira, 61290 Bt. 
QiniialnltiCartaff. TM. i (1211 B0.794202 

VdtST, 1 mod8Ram4 200p|Bc6occx).< ùuoc l'u'v ). 

tcwiSCi4?5(M SOOOFit» BariaMARMIEII,32av. 
Antonin aaMar2 03900 htolra. Tél 1 73494240 

Vdt 1040 STF 4 mon ooul SC 1425 4 tount 4 pv • nb> • 
uMs dakt vision p> 3300 F Oanlnlqut BOURDIN, 
mas Leonaa. Tél 1 (1211 00494447 ^ 

Vdt Acan 1040 STF. bon 4U. Fiatboai. it> yu' s acian coU. 
I»ip.ul4(d0cs px 2SCOFitbla «inF MatIMauVIAl. 
10. rua HanrI Baepua, 79013 Parit. Tél. : (12 
1149420347 

Vda kx da 32 P ong pu ST 4 Tiackbaiipi 900F PNNppa 

lIRVAUX, O, rua Victor Kuge, 09100 Argantcull. 
TM.:(121}34.104247 

Vds ou écn il SW ST Lcancc 10 im. Baibanan 2 WWF 
Termnsloi 2. Bct» Hunnrg man etc lOOF pea Millapa 
KEISE2 M4. du ZaHatM, 67330 Dattardtaim-tur. 
ZbMaL Tél 102720212 

Vdt 1040 STF tmo. Md lavué 4 toura 4 80 p (Viacn. Lurao' 
Tempum Bjtjcn Ihundntaiu) px 2000f ORvIar CA2 

TAHB, 30, rua da la Malria, 11700 Capandu. 
TM.: 12720240 


CPC 


Vdi CPC 464 4 150 P (PT). 1001 > écrm 4 acctitoiai «M 
l4 000F«<Hb Klaul MERER, 1, rua Paul Claudal, 
67200 Otrathourg. TM. ; B04049.14 

Chéi CPC 8129 moni coul 4 npii DMP 2190 4 npi . 
n'.in,i,i|pi 2300FOUIRV taulapi ' 000 F daaivPaul 

THION, Uau «1 . VMaiat 21370 Paucharramal. 
TM. 101414743 

Chat CPC6129coul 4 pvuta 4 . u'.'f, 1 .-.• DK 

vurgat pt 1 500 F (Itv) i deC Mare SRORUPINBXI, S, 
réa. du Châtaau, 06320 OaMdMda-FarM. TM. t (12 
1132023234 

Vdtcl4v«iCFi.'612B4n0xp4manuel4py[j. 900 F4dtb 
Sébatlian HANEN, 29, rua du Ba^, B4OI0 U (Mawa* 
artjria. TM. ; (121) 42720646 

Vdt (!PC 6128 4 mon coul. • lor • 50 ii • nba uMt 4 
las'ji’^lbep. iSaOFéd» UonMaEHDR2 72rwadu 
daaaM, 79013 Pwla. T4L : (121) 49421741 

Vdt CPC 464 4 1 lau 4 pu) 4 loys iba px < 600F 8 déb 


3615 TUT 


Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 
correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d’un 
chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 



TILT minitel 

9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 
75754 Paris cedex 15 


□ disquette Transity au prix de 25 F 

NOM :_Prénom : 

Adresse :_ 

Code Postal : Ll I I I I VILLE :. 

MARQUE DE VOTRE MICRO ;_ 

FORMAT DISQUE : □ 3"l/2 □ 5"l/4 


□ disquette + câble au prix de 100 F 
_ Age :_ 



CABLE ; □ DB 9 □ DB 25 






















PETITES ANNONflS 


Cédric HENRY, 4, nn Sl-ântolm, BB160 U Thillot. 
Tél.:29.2S.13.60|ap. 19 h) 

Vds sur CPC 164 el CPC 617S, tsle sut demande DhHer 
ARBELET, 89, rua de BeHevue, 92700 Celombes. Til. 
:|16-1|47.81.S6J2{^>.19h| 

Vds CPC 464 * mon. coU t leci dequetles * ISO i< « revues 

pi 1000 F Jérime FRITEAU, 09, impasse Olympe de 
Oauçes, 38920 Croiles. Tél. : 76.08.11.69 

Vde CPC « NES «dUa^Tuener TV» meubles «moni.coul < 

1 loy » jx NES e1 A/nstiad » manuel * revues p> 2 DCD1 

Nicolas WALLE, 69, av. du Calvaire, 82135 
Mer1lmi>n|.P(a9e. TéL i 21.09.63.91 

Vde CPC 6128 » 20 rtsquetlcs » |oys px ’ T 600 F SIAphane 
TROUDE, 26, rue du 8 mal, 76770 Houppeville. 
TéE: 39.59.71.62 

VdsSOasquciics vierges [oli CFC » cèble peu roi 6 bas px, 

Wre ollte Nieoias TEStEREAU, Massais, 86330 SaM. 
Jsan-de.9suves. 

VdBCPC6l28plusmoracal » 30 ix • 2jOYS « lullÿieclorge 
meni 4 utils» revues px ISOOF Chrislophe LEVALLOI8, 
83, bd da l'Atlantique, 90130 Octsvilla. 
Tél. ! 33.93.98.91 


DIVERS 

Vds tjrig. Dune ?, sinrtrjci'y, AdamFsmi^pon ixrçns px à 

dSb SO à H» F Olivier BERTRAND, 401, rue de Pont, 
88200 Donunartirvleallefflircmont. TM. : 29.62.29.99 

Ws cartes sound blaslar neuves Eric WEYLAND, le Chau, 
32600 Puiaudran. TM. 1 6241741.31 

Vds X-Wirrg t impérial Putsuti px 400 F neufs Vincent 
QENEST.TéLi 20.87.38.91 

Vds |x pr Casio F)(.8800. 7800.8500 Teins, Cturt» auM. 
demandez liste * ? p'ugs graluile TMerry LEBRUN, 24, 
me Tursnna, 38000 QraiteMa. TéL ; 76.87.9741 

Vds 9nn 1 mo 70 meno 3 r.iii|is i» TlDF Mourad BOU- 
RAIS, 11, rue Henri Matlsee, 21800 Queligny. 
Tél.:8a71.96.61 

Vds C64 t moril. mono PMips * nbx |i p' 200 F i dèb 

Uurent SEOUY, 29, bd da la CbapMIt, 79010 Paria. 
Tél. ! (19-1> 46.0747.94 |ap. 20 h| 

Vds nY<i Crllzett (S*iii74) 24 avj câble el manuel loumis p> 
990V Edeuard THARSI$, 13, rue du Pays da QMIas, 
44000 Hantas. TM. : 9142.31.06 

Vds nbx legs ong é irés bas px pour Tbomson TO 2 mo 


Michel ETIENNE, 292, rua da la Liberté, 59600 
Maubauge. 

Vds DD 12C M8 950 F Ide 240 M8 1 650F vds Caries pour 
Arnu» rech. cun associaticn sur mero ei consoles. Victor 
FANUS, BP 59, 93390 Cliehy.seus<Bois. Tél. ; (19* 
1)4342.3646 

Vds tmpn MT 81KOF Lyni 2 Batmen » GautSiel Ibe. Px. 

700 F Franck VAN PAEHEL, 4, av. Jean Jaarét, 
TT2SO Horeisur-UiilB. TM. : |16-l) 60.7040.S8 

Vds bgs Am gu et PC e très bs pto Fabrice BAJOUIS, 
29, av. des ChavrMauflias, 93220 Oagny. TM. : |16>1| 
4348.09.01 

Vds moni coul.se 1425 tbepi 350Fv<NTurboQT4 7jxlbe 

I 400 F Anthony ROZIER, 24, petit chemin des 
Planchas, 01600 Trsveui. TéL ; 74.00.2747 

Vds ÿr e bes pni Cyril BENOIT, 19, rua Julvaria, 73000 
Chamberl. TM. : 79.6941.57 

Vds|xcrig {.emrrings2,PrTice2alanemiheOark.Fiashbact<, 
Indy 4. Monkey 21 » 200 F pet} Ndiar LAVENANT, 63, 
square OénérM Paria de Bollardlére, 35700 Rennes. 
TM. 199.36.60.13 

Vdsjxotig OaysTemacis. Landof lao. SpaceOueeiS. Kng 
Ouesi 6. Moklat. 4^. X-Wng.. Jean-Piarre MICHEL, IB, 
place daan.Heulln, 39000 Qranobla. 
TéL : 76.54.0043 

Vds jx pour C64 ou éch. cire catioucbe MSX ou aulre. 

CtirMepha COUESNDN, 17 ter, rua du Pont Celbari, 
bit. ; C3, 78000 VarsalHas. TM. i {16*1| 39.53.82.65 

Vds archimede 3000 Processeur (bec disquede 31/21 mo Ram, 
I mo Rom t SDlls » doc. développeur Ibe. Hervé 

CAILLOUX, Domaine da la Couronna, chtmin de 
Prapas, 30131 Pujaut. TéL : 6642.5141 

Vds monI 17’ el 20* Tnnlran neirl. ss gai. px ' 8075 el 15729 

HT Ptarre CHAPUS, 91, rue Boileau, 91960 Crosna. 
TéL:{l6-1)69.e3.31.46 

Ws nbx ^ odg 3.5 (Betraval H.T. Xrondw, Legacl, Del ol Tel., 
F153alc). 1COi200F.lisHsuidsn»xie ChrhtophaCOR¬ 
NU, • las Bonnes •, 49210 Retok-le-Viel. 
TéL: 3840.92.16 

^Cammodore1280lbep> lOOOF.vxtspCcmmodor e SOF 
• poil cempris Freddy BRIFFAUT, 36, rue Nicer. 99520 
Min)ueMe4ei.V18a. Téi : 2040.6444 

Vdsnbx|xC64(drsl<s). I«eclre2 9y« David LEUCHART, 
20, rue du Clos du Moulin, 99160 Lomme. 
TM. : 2042.51.99 


Vds oiig sur MAC Nrgni and Vagic 3 150 F, Legsnd ol 

S '* andis px 200 F Pierre DERIBLE, 72, bd de la 
Mta, 79019 Pwis. TéL : (19'1) 48.03.43.02 

Vds |x 1200, débulenls seulemenl. vds |x supe' Ninl. cher. 
ccmeclsCDSE Philppa MOULY, rta da FaBetln, 23100 
U Courtine. TéL ; 55.66.75.91 

Vds mon aSarguHeseOOFvdsmonl lœSSpeeXF David 
SAVITTERI, av. Marine Ruinât, 3, rés. du Soleil, 
13700 Merignane. TéL :42.TT46.11 

Vds ach éch. <;artcs Jamme (ji c'Aicade] DaaiM KHER. 
ME, 23, rua da l'Unton, 93300 AubarvWiars. TM. : (19- 
1)49.39.21.17 

Vds K7 vidéo a pe'ii prix, vds A500 é réviser px Ims. 

Emmanuel GR08SELIN, 1, rua Cantrala, 69590 
Amplepuis. 

Vds écran coil SC 1425 830 F. vidhST (dig. vidéo) SCO F ST- 
Pepiay 2 (Oig son) 200 F. Robert TKACZ, t, rua da 

Savaia, 83330 Nauilly-sur-Marna. Tél. : (16- 
1)43.001043 

Vds Microsoil Pubüsfw I.O (PAO) px 350 F vai 1 993 F. 

Roland BOURGERON, 28, rua des Alliés, 87270 
VMunga.TéL:82.S8.114S 

VOS C6L + leci diSQueiles + moni + nbx ]x ♦ leci K7. 

Dominique ROCCNIETTI, Les Alplllas, 3, raa 
Espéranto, LT. 22, appt. : 52, 33310 Larmani. 
Tél. : 56.86.38.16 

Vds impri. DMP 2000 Gsme Geei, laiie ofire Cher, contacts 

Amiga Éch DP Meotet LE CORVfC, appL IA, 129, ne 
de Rama, TS017 Paris. 

Vds pour scuipl A40 ivre • rrainssr sa 4D • » arixdes (exen 
dossiers ) * manuel sa 4D lave ollie Frédéric 
JUBIER, 90, rue «TErevan, appt. : 33, rés. Capricanw, 
92130 lsiy-las.Houlinaaai. TéL : {1i>1| 46.45.78.60 

Vds ou érdi |x sur ST et A60Q cher, pour anvga 600. PnJeR 
Fenlasies. SF2. b^ blows Morgan HERROT, 16, rua da 
Govrgo^, T83M HeiitvBllars. 


CLUBS 


Cfiar. aide, éch So Lce. menuel d'orig. en Français sur 

Transertice Tanguy KGRENNE, 8, rué JéHot-Curia, 
31800 Balnt^iaudens. 

Associalian de créeleurs de |x ouverte é tous, rejoi^ des 

psssionrés Twinlaca, 9, rua da Taillai, 66100 
Perpiguan. TM. : 66.5049.91 


Éch. mb sur log PC Fatccr 3. XX. iSKXi Moderr. léseaj teal. 
'aeliques Phlîippa NUHBERT, 80, rue CàllaloiMaa, 
Parc tt.Aana, bât.: B, 13006 Maraallla. 
TM.:91.n4047 

Associalion M>ctcx]uesl présente MIcroquesI n* 3. le Fanzine 
micro avec disqueires Env 10 F MIcraquatI, 20, raa 

Aiwla, 30230 ^tmn. 

Cher, bon ciaf/iei S*. 14 ans maxi. pour démos ou |i, sérieux. 

Arwiax WOKATON. TM. : (18-1) 3842.224$ 

Oer contacts sur STE pour éch x Inios dacquas RtRZ, 
30, rua da la République, 88880 SlaHalfaldan. 
TM.: 89.5946.67 

Associanon Syniax Error (Po 190’) édite Fanzne pour PC el 
Atari Env. 4 imbres é 2 F 80. Eric HEQALION, 97, coin 
JuBan, 13008 MarsMHa.TéL : I14T47.68 

C64, non ce n'est pas la Bn, pour vous le prouver NewFanzine. 
1 Gr«. » 1 du mois en cours 20 F dMn>Marle DEMS, 33, 
rue du 0. Cuvier, 68600 Vegelsheim. 
TM. ! 88.724245 

Char coniact sur PC A2900 A1200 et CO 32 sur Genave 
(Suisse) Frédéric. TéL : 3484490 

Recher personnes inléressées pr Jouer e Grard-Pnx de 
Mc'optose an réseau dans le 75 el 7e (PC) Ladevi c BAR¬ 
RIERE, 8, rua da Leup, 76000 Rouan. 
TM. : 39.704042 

Mégastaton : le maga/ ne dsi e<‘ iga vient da cié«i sa rrx ma 
8u 44 22Ol70(le22h00i6nGC Stéphane FOURNIER, 
17, aléa da la SabRla, 95800 Cargy4l4hrMopha. 
TM.:|I8-1|344449.B0 

Cher Club Atan sut Sfasbot/g Fabriea LANG, 11, rua da 

KIktgaathai, 67200 Otmbatag. TM. : 88.264447 

CiubPCnieéchcx.ydsscitssutPC, ^rxgg el SNES grand 
choix CbtItUan SIXT^ 19, rue da lorraiina, 44210 
Pamic. TM.: 4042.41.78 

Le numéro 20 du tenzra VGA vient de sert plus de 40 pages 
drt'u. de lesls. de soluces complétés 15F. VGA, 18,alna 
HerietU, 87000 Umagas. TM. : 984128.88 

Vds jx sur Amiga 500. 1200. Atan à prix isieressant 

AlaiMMraMAljGlU,BP8B,8S880MHeyl’Etalla. , 

Ccdedchs S diffuse» le Top du CP Armga 2 0/3.01 Catalogue 
disk t disk DP en cadeau cire 4 timbres i 3 F 50. Alla 

DWusIen DP, 198, tua da GY, 77810 Tbemary. 

Recher, melede d'AmIge 500-1200 et membres Code rs Musa ks 
Grapln pour crOebvi démos lanznes Béb ae tia n PRCI8E, 

rte da Saujon, 17800 Nanera. Tél : 4194.4148 

Amtga Dreems n*3 Supeifrog. Boi^bkHrs. Camen FoSder. 
DeiuxeP3cmar.oasgiaiuiles,erN.4timbresi2FS0 Jéréma 
SENAT, 81 rua du Beit Narea, 44100 HanlM. 






Bon pour une annonce g ratuite 

Écrivez lisiblement en caractère d’imprimerie le lexle de voire 
annonce (une Icitrc pur case, une case pour choque ospacemenl) el ne 
cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au Journal : vous devez donc donner toutes les 
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules le.s 
annonces rédigées .sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées, nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 3 
juillel 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
p«>ur l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est pas.sible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon 
sur le territoire français est punie d’un emprisonnement de trois 
mois à deux ans et d’une amende de 6 (MK) à 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulemenl». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins profc.ssionnelles ou commerciales. 


à retourner à Tilt P. A, : 9-13, rue du Coioncl-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


Tilt nM21 


ACHATS 


VENTES 


ECHANGES 


CLUBS 


NOM: l .1 L 

PRÉNOM : I I i I I M 


1 


TÉL: LJJ U LU LU LU 


ijouler 16.1 pour Psnx cl R.P. 



















































H D'ÏWSSIOH : 7 
DIFFUSION; 15 NOVEMBRE 1993 


N D' EMISSION : l ^ 
DIFFUSION: 4 OaOIRE 1993 


N D'EMISSION ; 

DIFFUSION : 25 OGOIRE1993 


N^'EMISSION : 2 
DIFFUSION : Il OCTOBRE I9< 


N‘ D'EMISSION ; 9 
DIFFUSION: 29 NOVEMBRE 1993 


N' D'EMISSION : B 
DIFFUSION: 8 NOVEMBRE 1993 


N D'EMISSION : 8 
DIFFUSION : 22 NOVEMBRE 1993 


N D'EMISSION: 5 
DIFFUSION:! NOVEMBRE 1993 


N D'EMISSION : 3 ^ 

DIFFUSION: 18 OaOBREl 


DECOUVREX LE GRAND JEU 

TILT/LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR 


VOUS LES AVEZ VUES CHAQUE SEMAINE SUR 
PARIS PREMIÈRE 

dans l'émission "LES NOUVEAUX OBJETS DE DÉSIR". 

Elles vous présentent 

un gadget high tech. Ce sont les Miss Gadget ! 

Participez à l'élection de la Miss Gadget du mois. 

Votez pour celle qui vous a paru la plus charmante eu la plus convaincante 


Les nouveaux 
OBJETS DE 


LE PREMIER 
MAGAZINE 
de l'actualité 
high tech. 


ELEOROm 


de la vie 
quotidienne 


IL RADIO CO PHILIPS 


EUaRONIQUE POLAROID 


VOTEZ POUR LA MISS GADGET DE VOTRE CHOIX 


LES EXCLUS OUI FONT MAL. lESTESTS LES PLUS COMPLETS 


l« (Mut lÿKtodf du 




























Complétez 
votre collection 
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CelbcLegends 

Iflû2,p.70 

If 95. p. 76 

Hong Kong MahjongFto 

«105. p. 66 

N* 92. p. 54 

Prehistcrik n 

Prshisky* 




nOVBflCVCd 




Chaos angine 

If111,p.44 

Hudson Hawk 

N’ 96. p 42 

Prenver Manager 

300 


14*119, p.l6 

CtiarnerSVike 

N* 105, p. 68 

lijmans.The 

«•110, p. 58 

Première 

Faicai-Ainga40C0-PC 
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UndarwDnd2.lasoirs3 tril6,p 122 

tril0.pl29 

WityBatfmsh tri11.p127 


BON DECOMMANDE 
DES ANCIENS NLMÉROS DE TILT 

A rcloumer à Tilt Service abonnemeni 
RP S2 Perthes Cedex 

PLANNING 

7thGUEST2 
CRIME PATROL 
DEMOLITION MAN 
JURASSIC PARK 
MICROCOSM 
STAR TREK... 



PORT Fax : ( 1) 47 45 23 54 

2(K) Ncuilly s/Scine - Métro Sablons 














MC mC-PC-mîRPUHKÎ AMIGA-OXYD HiAGUm ST 


BLOQUE 
DANS UN 
JEU ? 
APPELEZ 
LA 

HOTLINE ! 

Fangor l'Ent, notre spé¬ 
cialiste ès jeux, se tient à 
votre disposition TOUS 
LES JEUDIS DE 14H À 
1 9H pour vous guider 
dans vos aventures. Pour 
un indice, une info, une 
solution à une énigme, 
appelez Fangor au 16 (1) 
46,62.25.78 en précisant 
quel jeu vous donne du fil 
à retordre et sur quelle 
machine. 


DISQUE DUR) 

Allumez votre PC et mettez-voul 
sous DOS (une ligne de type “C:* 
doit apparaître à l’écran). Introduii 
sez la disquette dans votre lecteu^ 
3" 1/2 et taper A: ou B;. Pour inî 
taller le jeu sur disque dur II fai 
taper «INSTALL». Il faut un mini¬ 
mum de 550 Ko de mémoire dis¬ 
ponible exécutable pour que 15 
démo fonctionne (vérifiez avec S 
commande MEM). Pour lancer B 
démo (non-jouable), tapez MAxJ 
WC MAX est une démo réalisii 
pour Tilt par Thierry Proto (voir p| 
XX). Cette démo originale, 
sous 3D Studio, est présenta 
comme une publicité pour la| 
du futur. 


o7rrD-msmmwmmt^ 

MO UNIQUEMENT) 

Pour lancer la démo, insérez la dis» 
quette dans le lecteur et allul 
votre Atari. Le chargement es 
automatique (et assez long...), 
jeu contient tes 5 premiers ni\ 
et se joue avec la souris. Vous diri» 
gez une sphère noire avec laque^ 
vous devez percuter les pierrgg 
bleues. Chaque pierre ouverti 
révèle une couleur. Le but du 
est de les ouvrir toutes en 
tant consécutivement deux pie! 
qui renferment la même couleur) 
Des obstacles variés, gravité, pré» 
cipices, bombes, etc, viennenî 
compliquer la tâche. Sachez 
servir des divers objets mis à volH 
disposition. 


(1 MO UNIQUEMENT) 

Pour lancer la démo, insérez la dis« 
quette dans votre lecteur interni 
et allumez votre Amiga. Votre 
est... de massacrer tout ce qu 
bouge ! Vous dirigez les trois pe 
sonnages simultanément au j 
tick. La barre d’espace permet di 
passer d’un personnage à l’auti 
pour qu'ils ramassent des objet| 
Pour vous connecter à un term 
nal, avancez dessus, mais vous nj 
pourrez vraiment l'utiliser qu' 
avoir récupéré des disquettes. A II 
porte fermée, une carte vou 
ndique la couleur de la clé néce» 
saire... Ramasse-la plus loin et 
porte s'ouvrira automatiquement 
lorsque vous la franchirez. 



- 

“ ..mvuTl.r.U'l 

i-atisolülofy 


N‘108, 0.52 

Rreand Ice 

N'I02. p ôo'4 

AuguslaGolf 

N* 92, p.eo 

First Sarrtjra (PC) 

N'ICG, p,72 î 

Mis HairierAsOül 

p,84 

Fira Samura 

96,p.46 î 

B-17 

N"1l4,p.90 

Flashüack 

N*I08. p.48 T 

B-Wing 

N'119,p.98 

Rigni Simulator 4 et Designer 

N" 90, p.66 J 

B17 

N»1flS, p. 78 

Righl Simulator 5 

N'118.p98 * 

Bade Chess <1000 

N-UZ p,86 

Formula One Grand Pri« 

N*1I0, p 56 il 

Battle Isie 93 

p.88 

Front Page Sports Football 

N’l11,p.52 ji 

Baille Isis 

N“IC1, p.66 

Qauntlet 3 

93,p.61 1 

BCKid 

N“iio, p.ee 

Benesia 

N'tir, p.l34 I 

Best D< lhe Besl. ChamDbnsnip Karaie 

N"iiap 03 

QDosi Battle 

N» 92,p.53 î 

Big Run 

N“100,p,æ ■ 

Global Effect 

N”103,p.64 ! 

Bill’s Tomate game 

N”! 10, p.46 

Boal 

N‘116.p.72 5 

Btlard Amencain 

N"ioa p.æ 

Gobliins 

N" 90. p, 60 H 

BrdcolPrey 

99, p.62 

Goblios 2 

N^ice, p. 56 l| 

Blutar 

N’IIS, p,107 

Goblins 3 

N'1tap.88 i 

Bot) 

N'ht p.120 

Grand Pra (ST) 

N°iœ,p.68 1 

SooyBlavs 

N'113, p, 76 

Grand Prm 

N" 96, p. 53 1 

Bfaimes.The 

N* 95, p.6B 

Qrandmasler cbass 

bn(]6,p. 78 I 

Brai 

N» 9Zp.68 

GreiTky Hockey 3 

N‘l16,p.93 J 

Breakline 

N'118, p.130 

3unehip2000 

N» 94,p.58 T 

Captain Plaret 

94, p.66 

Hare Raising Havoc 

N* 96, p, 56 J 

Baranddnver 

N*iœ p. 78 

Harequin 

tfmp.et 1 

Ciiaeix 

N“ 99. p. 49 

Heroeeoltrie357di 

N’mp.ss 1 

CastleofDr Bran 

N“ S8,p.5S 

Hlii Street BIves 

N" 91,p.58 1 

CaslIesS. SiègeSCcnquæl 

N‘110, p.54 

Haie In One 

N' 92. p. 60 1 


PROBLEME 
DE DISQUETTE ? 
APPELEZ LA HOTLINE 

Si votre disquette est endommagée ou illisible, il 
vous suffit alors de nous la renvoyer et de joindre 
une lettre expliquant votre problème (pensez à pré¬ 
cisez l’ordinateur que vous possédez !). Envoyez 
le tout à : TILT - DISQUETTE 121,9-13, rue du colo¬ 
nel Pierre Avia, 75754 PARIS Cedex 15. Si vous 
n’arrivoz pas a installer la démo, appelez Fangor à 
la hotline, tous les JEUDIS de 14h à 19h. Pensez à 
précisez le type de machine que vous possédez 
ainsi que le jeu concerné et décrivez avec préci¬ 
sion le problème que vous rencontrez. Le numéro : 
16 (1) 46.62.25.78 et demandez Fangor. Il fera de 
son mieux pour vous aider. 




















PANASONIC 


3DO 



r 


CRASH’NBURN 

et 

1 CD de Démo 


Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS 






xt»' 


(1) 46.24.33.19 


Ouvert 7 jours/7 de 10 h à 19 h 30 




PRIX IM B A TTABLES 

sur les lecteurs double vitesse 
CD ROM MITSUMI ainsi que 
le nouveau PANASONIC (garantie I an). 

Les meilleurs rapports qualité-prix 
du marche ! 

CD ROM 

RHBRL ASSAULT 
STAR TREK 25lh Annivcrsary 
KING’S QUEST VI 
INCA II 

SEVENTH OUEST 
IRON HELIX 
HELL CAB 
DUNE 
PRIVATEER 

DAY OF THE TENTACLE 
WING COMMANDER II 
LOST IN TIME 
INDY IV (parlant) 
MICROCOSM 
DRACULA 

ULTIMA UNDERWORLD 
LORD OF THE RINGS 
F I5STRIKE EAGLEIII 
RETURNTOZORK 
BEAUTY AND THE BEAST 
SHERLOCK HOLMES 
SOLAR SYSTEM 
SECRET MONKEY ISLAND 
PSYCHO KILLER... 


AMIGA CD32 



2èmeJ0YPAD DISPO 
avec nombreux jeux 


JAGUAR DISPO 

livrée avec CYBERMORPH 


PASSEZ VOS 
COMMANDES 
EXPRESS 
PAR 

TELEPHONE 
OU FAX 

REGLEMENT 

CHEQUE, 

MANDAT 

CONTRE 

REMBOURSEMENT 
CARTE BLEUE 


Nombreux jeux 3DO 

en stock 

—► Dragon's Lair 
—* Shock Wave 
—» Total Eclipse 
—* Océans Below 
—> Stellar Pire 
—* Mad Dog Mac Créé 
John Maddcn Football 
—► Road Rash 
—► Escape Monsier Manor 
—► Out of this World... 


PLANNING 

7thGUEST2 
CRIME PATROL 
-► DEMOLITION MAN 
-► JURASSIC PARK 
-• MICROCOSM 
STAR TREK... 


Tel. : (I) 46 24 33 19 JPF IMPORT Fax : (I) 47 45 23 54 

62 bis, avenue Charles de Gaulle - 922(M) Neuilly s/Seine - Métro Sablons 









BAREME BAREME BAREME BAREME BAREME 

-7^ -7" -7 ~ 



A .A Jk 


CYBERRACE EXPLOITE MIEUX ENCORE QUE 
COMANCHE LE PROCEDE VOXEL 
MAIS IL IMPOSE UNE CONFIGURATION 
TRES MUSCLEE POUR ETRE AGREABLE. 


nPE DE JEU 


GRAPHISMES i 

L«|X«MiVoHltBndiinriiiniiiiK. * 
3D. Ifi dnvm de Syd Meod dn xta œ 
coupe wiIoKtnl rDoiMnce 


ANIMATION n 

vAiientwn.ceno mie n'ni vtdoble qü • 
gros» (odiiouiohon. Su urvnodosie oiu^. 
ifle (ImIc 0 o0%. 


MUSIQUE 


iBfwsiqoes de ntscnlolioii son) 
mBfKWDl senmni l'ndion. 


BRUITAGES 


les àgitolisomn «ecoles sont iaa|iK ' 
d’oction panda! la (outsa tittüei 


PRISE EN MAIN r 

la est forde fi opptélwndei il. 
ckws Mur> rnstolaiion ssi tiop longue « le 
Imcsmnl dOsogidolde (bool spôciol) 


JOUABILITE L 

le coaÉÜMwiak^iKk est poHiri « " 
boutons iHei ^i ii ii e n l uhlisis 


DUREE DE VIE j 

le scèmiio se temwellc mois l'i ' 
piincipola réside tout do même Aui^ #s 
(OoauBtt sifliblobles les unes oux ouhos. 


PRIX AT 


PC 386+ 


BGt 



SYSTEME DE 
NOTATION 


Nous avons confu notre système de notation pour pouvoir évaluer 
avec le plus de précision possible chacun des aspects d'un jeu. 
Vous trouverez dans cette page un détail de tous nos critères et 
notre barême d'intérêt. 


TYPE DE JEU 

Pour avoir une idée du genre de jeu testé. 

Les types de jeu les pius courants sont (sans ordre 
de prédiiection) ; JEU D'ACTION, ACTiON- 
REFLEXION, JEU DE PLATES-FORMES, SHOOT'EM 
UP, JEU DE REFLEXION, JEU D'AVENTURE, JEU DE 
ROLES, JEU DE SPORT. COURSE, JEU DE COMBAT, 
ET SIMULATION. 


1) GRAPHISMES 

Avec tes grapiiibiTMis, nous fwtons 
le soin apporte aux dessins, le 
finesse (tes détails, l'utisalton des 
couleurs., Evidomment, l’appréce- 
tlon peut varier en foncliort des 
goûts de chacun et la machine 
uukséa mais cela donne une Idée de 
la Qualté visuelle d'un jeu' 

2) ANIMATION 

L animation caractérise le 
dynamsTie général du jeu. Est-ce- 
gu'il 'vit* devant nos yeux 7 
Comment est le scrolling (s'il y a 
lieu) 7 Les mouvements des 
personnages sont-ils réalistes et 
lluides ou bien grotesques et 
saccadés? 

3) MUSIQUE 

La musique est-elle bonne 7 
Accompagne-t-eUe bien l’action 7 
Ressembü-t efe é une symphonie 
ou bien doit-on se contenter de 
quelguas bip-bIp ms bout-é-bout ? 

4) BRUITAGES 

En termes de bruitages, nous 
notons autant la variété que la 
qualité des effets sonore qui 


acc(xnpagneni le jeu. Les . . .. 
sont-ils réalistes ou drôles 
Corresponder’K-ls bien à l’acton 7 

S) PRISE EN MAIN 

La 'K'iu de jiiisü en main évalue la 
orise de contact avec le jeu. 
Comment est le packaging , La 
notice est-ele compièie et rédigée 
dans un français compréhensiblé ?. 
de suite par le jeu ou fairt-ll y ipuer 
longtempa avant de l'apprécierv 




Lei animations 30 sont très 
rèalislos 


O 

Us dérers sont do Syd Mood 
U Kènorlo n'est pas linéaire 


6) JOUABILITE 

La louHbiiiie évalua la lacMté avec 
laquelle on utilise le jeu. Le 
maniemeni est-il instinciir et bien 
conçu ou nécessite-rl au contraire 
de mémoriser 42 louches tout en 
manant un joystick avec les pieds ? 

7) DUREE DE VIE 

La note de durée de vie donne une 
estimation du temps qu’un joueur 
moyen passera sur le jeu avant de 
le terminer (ou de s'en lasseO Ceie 
permet de savoir si vous en aurez 
ou non pourvoire argent. 

B) DIFFICULTE 

Nous notons i difficulté sur un 
çurseur allant 1 (enfanim) é 5 
Inyper-drtfcile). 

9) JOUEUR(S) 

Cette ir.otiH voub indique combien 
üL- joueurs peuvent participer 
simuRanémeni au jeu ou se mesurer 
les uns aux autres (dans un 
wargame par exerrviel. 

10) PRIX 

Donne une idée du prtx du logiciel 
(gui peut varier d'un reverKieur é 
‘autre) 

11) MACHINE 

L'icône mdiquo sur quele machine 
le eu est prevu pour lonclionner. 
■AMIGA I MO*, par exemple, 
signifie qu'il nécessité un Amiga 
avec au moins i mega de mémore. 
•PC 3è6+- signife qu’un TC 306 
semble te minimum et qu'il est 
préférable d'avoir une 
machine plus pussanie. 


)2) INTERET (NOTE 
GLOBALE) 

La note ii ritt it-i est la plus 
importante, c'est nôtre 
verdicl final sur le jeu. C’est 
sur rintérét que vous vous 
baserez pour savoir s'il faut 
ou non acheter. Attention. 
■'Intérêt n'est PAS la 
moyenne des autres notes. 
Teins, doté d'un graphisme 
et d’une animation 
sommaires, n'en a pas 
moms un mtérél très élevé. 


GEfii 

ConfigaratloR lourde pour i 
“ aHimatioR lino ot fluide 


' U |ew est un pou trop ln<ile 

, No fenttienno pat on modo 
protégé (mémoire KMS 


BAREME 
DES NOTES 

90%-99% 

Attention, chef-d’oeuvre ! Pou' 
peu que vous vous intéressiez un 
tant soit peu au genre, tous les 
eux au dessus de OO'rc peuvent 
être achetés les yeux fermés. Au 
delà de 95'^. le titre devient une 
grande réference (Dungeon 
Master, Tetris. Lemmmgs, 
CiviitzalMi). 

80%-89% 

Un très bon jeu et certainement 
un des meilleur? «^estasements 
du moment. Les softs comme ça 
ne coL^rent pas les rues. Si vous 
êtes amateurs, précipitez-vous 
dessus! 

70%-79% 

Voilà un jeu sympa qui vous fera 
passer d'agreables moments. 
Certes, ce n'est pas un must mai?i 
ses qualités le distinguent de i:. 
masse et en font un achat 
potentiel. 

50%-69% 

Ce jeu est moyen et son achat ne 
se justifie que s vous êtes un fan 
eductible du genre. Mais 
attention, vous risquez d'être 
déçu ! 

30%-49% 

Soyons cia^. à ce stade-la, le jeu 
est carrément mauvais. Si vous 
l'achetez quand même, il ne 
faudra vCwS en prendre qu'à vous 
même ' 

01%-29% 

Quelle horreur ! En dessous de 
30%, un jeu ne vaut guère plus 
que le pnx d'une disquette vierge. 
A éviter abs(3lument ! 


1 CODE 

DES 

PRIX DE 

TILT 

A : jusqu' 

à 

99F 

F: 500 

à 

599F 

B = 100 

à 

199F 

G: 000 

à 

999F 

C:R00 

à 

299F 

H: 1000 

à 

1499F 

D:300 

à 

399F 

1 :1500 

à 

1999F 

E:400 

à 

499F 

J : 2000 

à 

3000F 








































GUIDE DES SORTIES DU MOIS 


C ette rubrique vise à vous renseigner le plus précisément possible sur la 
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à vous 
y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement 
sur les étalages, à quel prix, et dans quel numéro de Tilt le test a été effectué. 


NOM 

MACHINE 

PRIX 

EDITEUR 

TILT N° 

• 

Aces over Europe 

PC 

D 

Dynamix 

121 

Airbus A320 

ST 

D 

Thalion 

- 

Alien Breed II 

PC, AMI 

C 

Team 17 

121 

Breukline 

MAC 

C 

Kalisto 

118 

Combat Air Patrol 

AMI 

C 

Psygnosis 

- 

Dork Sun 

PC 

D 

SSI 

119 

Darkseed 

MAC 

D 

Cyberdreams 

102 

Eye of the Beholder III 

PC CD 

D 

SSI 

115 

Fields of Glory 

PC 

C 

Microprose 

116 

Frontier 

PC, AMI 

D 

Konami 

121 

Goblins 3 

AMI 

D 

Coktel Vision 

- 

Historyline 1914-1918 

PC CD 

D 

Blue Byte 

108 

Jurassic Park 

PC 

D 

Océan 

119 

Legend of Volour 

ST 

D 

US Gold 

108 

Magic Boy 

AMI, PC 

C 

Empire 

- 

Myst 

MAC 

D 

Broderbund 

- 

OM Super Football 

AMI 

C 

Océan 

121 

Oxyd Magnum 

PC, AMI, MAC 

C 

Dongleware 

- 

Return to Zork 

PC, PC CD 

D 

Infocom 

119 

ShadowCaster 

PC 

D 

Origin 

114 

Simon the Sorcerer 

Strike Commander : 

PC 

D 

Adventure Soft 

154 

Tactical Operations 

PC 

B 

Origin 

- 

Theatre of Death 

AMI 

C 

Psygnosis 

- 

Tornado 

PC CD 

E 

Digital Intégration 

117 

Ultima Underworld 1 et II 

PC CD 

D 

Origin 

100/111 







L'AVALANCHE DE JEUX 
VA CONTINUER 
EN CE DEBUT 1994 ! 
DECOUVREZ, 

ENTRE AUTRES... 



n'fic T« CHCAC'C t>Rive 


1 



THE SETTLERS 

Le nouveau jeu de stratégie de Blue 
Byte est enfin terminé et il est encore 
mieux qu'il n'en avait l'air. Vous allez 
passer des heures â diriger les Settlers 
(colons). The Settlers sera-t-il un 
concurrent séneux pour Càénésia ? 
Réponse au prochain numéro. 



EVASIVE ACTION ! 

Evasive Action est le nouveau simulateur 
de Gîynn Williams, l'auteur de Wartiead. Il 
s'agit d'un jeu de Dogfight doté d'une 
superbe 3D. Test le mois prochain. 



METAL & LACE 





MAIS AUSSI 

••• 



N 


ZOOL 2, BLOODNET, MASTER OF ORiON, LEISURE SUIT LARRY 6, GABRIEL 
KNIGHT, QUEST FOR GLORYIV, POLICE OUEST IV, INCA 2, INCREDIBLE TOONS, 

LAMBORGHINI ET BIEN D'AUTRES. 






















^ J« désir* recovoir un* documentation groluile 
sur l'ensemble des produits INFOGRAMES 


NOM : 


/ ADRESSE: 


PRENOM : 


CODE POSTAI 


PAYS 


TYPE D'ORDINATEUR : 


Coupon à remplir et à retourner à : 

INFOGRAMES • 84, rue du 1er Mors 1943 - 69628 VILIEURBANNE Cedex • FRANCE 


Fetuurei: 

Flafh-htu'ks, gn>s plans et effets spfciaux, paur plus de 50 
heures de Jeu. • Animations JD en temps réel des perstmnages 
et des tdtjeis. • Plus de 2 JO décors animés. • Réalisme .saisissant 
et gniiule fluuJué d'aciiim grâce à un moteur optimisé. • Vision 
"rtnr'ma" du Jeu. avec des angles de vue différents selon la 
position des per.\immiges dans le décor. 


LE DÉTECTIVE DE L'ÉTRANCE REVIENT. 


Votre ami Stricker a mysiérieusemenl disparu alors 
qu’il enquêtait sur le kidnapping d’une fillette. 
Pour Edward Carnby. la réponse à cette double 
énigme doit se trouver à Hell's Kitcheo, 
le sinistre repaire de One Eye Jack, un 
caïd de la pègre. En cette nuit de Noël 
1924. vous décidez d’aller explorer 
l’imposante demeure, perchée sur une 
falaise vertigineuse. Mais à Hell's 
Kitchen on a lu désagréable habitude 
accueillir les visiteurs à grandes rafales 
Thompson. Alone in the dark 2 
marque le retour d’Edward Carnby, pour une grande 
aventure où prohibition, rites vaudous, vaisseaux 
fantômes et voyage dans le temps se mêlent dans un 
scénario riche en rebondissements. Vous n’avez toujours pas 
peur du noir? Alors bienvenue dans Alone in the Dark 2. Mais 
prenez garde à ce que cette veillée de Noël ne se transforme 
pas en veillée funèbre. 




iïi) 








Hême le soir de Noëlr 
One Eye Jack 

ne Yous fera pas de cadeau 


I 




























^îêiJMPtKS 


\ DEVENEZ UNE VEDETT 
\DE L'O.M. £N JOÙRNTj 
\iMR VOS MICROS. J 

Bientôt disponible sur: 

RTRRI^/STE 

IBM PC & CoXflTIBLES 

e 1 HJ 0 n B P nii Minti Muom 'i OC^^'FRARCE, 25 Bd Berthier 75017 Paris. Tél: (1) 4'o|H 
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DE THIERRY PROTO 
SUR PC 














